ΤΟ ΣΥΓΧΡΟΝΟ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ & ΥΙΩΕΟ ΟΑΜΕ5 


















ΜΕ6Α ΑΜδΤΚΑϋ= 

8Ε0Α-Αηΐ8ΐΓ3(1! 



ΜοικΙ.ιν 


ΑεϋνΗγ Τγρ« 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

40 ΜΒ σκληρός δίσκος · Μουσική κάρτα Αϋ-ϋΒ συμβατή 

Εγχρωμη $ΙβΓβο \/ΟΑ οθόνη 1024 χ 768 · Μουεβ, ]ογ5ΐίο(< και 93 ΓΠβ$ ρβόόΐβ! 


• 386 3Χ ·Μ5 0035.0 

• 1 έως 16 ΜΒ ΒΑΜ 


°°σΐϊ / 

Ναι, τώρα για ιρωτη φορά χαι 
ΜΟΝΟΝ // Λιπ^ίπκΐ 
χαλνχτει όλες τι; σύγχρονες ανάγχες: 
ΙΣΧΥΡΟΣ τελενταία;τεχνολογία; ΡΕ-3Η65Χ 
για τον επιχειρηματία με ενσωματωμένο το 
ΜΕϋΛ Ι)ΚΙΥΕ τη; §Ε6Α 
για ατελείωτε; ωοε; <)ιασχέόαση;.στα ιαιόιά 
αχό 6 έωζ 106 ετών! 


Νο« «»*«« γοο υο<)«πιαπ (1 


1 -- ■“ 5 




ι Μ Βί 


1 - ^ 1 7“« 
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1 1 ν'" 

Λιικ:^ 1 





Κατασκευάζεται και διατίθεται από την ΑπίδΙι-αά ΡΙ_0 με την άδεια της 5ΕΟΑ Εηΐθτρπββδ Ι_.Τ.Ο. 
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ΚΑΙ ΖΕ ΟΛΟΥΖ ΤΟΥΖ ΟΕΑΙΕΚ 5 ΤΗΣ ΑΜδΚΤΑΟ 

























































3/00 12.78$ 


ΝΙΑΟ ΜΑΝ5Ι0Ν 
Ενο θρίλερ 


ΡΡ®ΡΟ>ιω 




Ρ03 Α<3 21 


"03 10200 
• · ’ 8500 


"03 12.780 


Ρ03/Α0/5Τ 

^ δ.860 ^ 


λ· 


I ΟΟΙΙΒΙΕ ϋΒΑΟΟΝ 
Η #1 βΓοβύβ 
επιτυχία 

I Ολων των εποχων' 


Χ-ννίΝΟ 


ΤΟ 51βΓ ννβτ» 


έρχεται σι ΡΟ 


και είναι 


καταπληκτικό} 


ΟΑΥΟΡΤΗΕ 
ΤΕΝΤΑΟΙΕ 
I Το Πλοκάμι του Δρ 
I Φρεντ απειλεί να 
I ιαταλάβει τον ιοσυο' 


ΚΝΚ3ΚΤ3 ΟΡ ΤΜΕ $ΚΥ 

20αεροπλόνα. 
τελεωστια 


1 $ΕΝ$ΙΒΙ£ 8000ΕΗ 
Ακαταμάχητο! 
Επισκιάζει όλα 
τα άλλο 
ποδόσφαμγοΙ 


ΙΡΙΝΒΑΙΙ ΟΒΕΑΜ5 
I Μοναδικό για 
I τους λάτρας 
I των φλίπερ! 


οατρυΝ 
I Ζειστε μια μονο&κη 
1 εμπειρία σ αυτους 
τους αγώνες 
αυτοκινήτου 1 


ΙΐνΧΑΝΑ,ΐΟΝΕδ 1_Α$Τ 

0«υ$Α0Ε λΟΤϊΟΝ 
Μονοδ*ες στιγμές 
δροσης (κ&οη 
πορεα με τον Ιπσγ' 



ΒΑΡ ΒΑΡΙΑΝ 
Διάλεξε τον 
πολεμιστή 
σου και άρχισε 


ΡΑ*4ΖΑΚ)ΟΚΒΟ)ΟΝΟ 
Διαλέξτε τον αντίπαλο 
παίξτε, κερδίστε 
ίηαθλα 


ΙΝΟΑΝΑΧΜ5ΑΝΟ 
ΓΗΕΡΑΤΕ0ΕΑΤΙΑΝΤΙ5 
Το μυστικό βρίσκεται 
9αα*νο στη χαμένη 
πόλη της Ατλονηδος' 


ΜΟΝΚΕΥΙ31ΑΝ0 2 
ΟΐβΟιυε* 
επκττρεψο για να 
πάρει εκδίκηση 1 


ΤΗΕΙΧΙΕΙ 
ΤΕ$Τ οηνΕ II 
σε 959 Φερορι Ρ40. 


ΙΑΝΟδ ΟΕ ΙΟΒΕ 
Το παιχνίδι που 
θα αφήσει εποχή 
στα τοίβ ρΐθγιπο 


[ ΡΙΑ5ΗΒΑ0Κ 
Παίξτε το · ορόσημο" 
Ιστα βθκ>π βσνβητυτβ' 
Πραγματικό 


^ΑΟδΤ7] 


ΡΟ3ΑΟ3Λ0 

^€£1800^. 


□ΑλΕΚ ΑΤΤΑΟΚ 
I 2254 μ.Χ Οι Ντάλεκς 
I καταλαμβάνουν 
I Λονδίνο. Παρίσι...και 
I απειλούν τη Γή! 


ΜΟΡΤΑί ΟΟΜΒΑΤ 
Σκληρές. 


ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤϋΒΝδ 
0 Ββίτηβη επιστρέφει 
αλλά τώρα σ' ενο 
φαντοσηκο 


ν/ΑΒΡ δΡΕΕΟ 


ΤΒθυ.3 
Οι" Ευχου λήδες 
καταλομΒάνουν 
τώρα και τα ΡΟ! 


δυΡΕΒίΟΟΚΟΕΡ 
Το παιχνίδι που 
■κλώτσησε" τα άλλα 
και άγγιξε την 


ΡΟΒΟΟΟΟ 
ΑΟνβπίυτβ «ϊτω απο 
το νερό με τον 


ΑΒΝΙΕ2 


2ΤΡΕΕΤΕΚ3ΗΤΕΒ 
Ενας τολμηρός 
πολεμιστής, πάντα 
έτοιμος για δράση! 


Ρ03/Ρ05 

Α0 10ΛΜ 


Ρ03 ΑΟ 8860 


ΜΟΟΝΥΥΑΙΧΕΒ 
Ζειστε στο ρυθμό 
του ΜιοΠββΐ 
ϋβοκεοησε 


ννίΝΤΕΡ 
0ΗΑ11£Ν6Ε 
I Αγωνιστείτε στα 
I σλάλομ, αλμα σκι. 
I κατάΒοσή-σκι κ.λ.π 


Ρ -15 5ΤΒ1ΚΕ ΕΑΟίΕ 8 
Πεταξτε με το υψηλής 
τεχνολογτοςΡ-15. 
γρήγορο αλλά 
απόλυτο σωστά! 


ΤΟΒΝΑΟΟ 

Ενας 

♦)*0ΠΙ·$ΐΓηυΙβΐοτ 

πρόκληση! 

ΦοντοσπκόςΙ 


ΙΝΟΐΑΝΑϋΟΝΕΘΑΝΟ 
ΤΗΕ ΙΑδΤ ΟΒυδΑΟΕ 
ΠσΛξυπνο βάΛπΟκβ 
Φθ0ερή πλοκή 


ΟυΝΕ II 

Το επιστημονικής 
φαντασίας, 
μπεστ σελερ. 


ΙΟΟΜ 
Η Ιυοβ&Α/Τα 
παρουσιάζει ενα 
ακόμη ευφυές 
ΒάνβηΤυτο! Υπεροχο! 


η ευχα· μπεσ 
ιπο^ρς 1 παιχνίδι! 


Παίξτε το! I 


Ρ<7ΜΜ| νΟΤΟί 


ρΪΛ5ΗηΖΓκΊ 


I ΛΜ >Ν 



ΊΒΜ ΡΟ 21800, 


10010 3 ΤΣΑΝΤ ΑΚΙ 
ΓιαΟβίπβΟβίΓ Βογ 
με θήκες για 
παιχνίδια. 


10010 3 ΒΑΛ/ΠΑΚ1 


[ ΡΟνΥΈΒλΟΑΡΤΟΒ 
Επίτρεπα τη λειτουργία 
ΤΟυ ΟβΓπβ 0«4· Βογ 
ατευθαος 


ί ΒΑΤΤΕΒΥ ΑΟΑΡΤΟΡ 
Επανοφορτιζομε νος. 
Τώρες διαρκές 
παίξιμο (θελει 


δίΟΜΑΒΑΥ 
3 μκροβιοκοιττες, ι£0. 
ιυΐοΑίβ.δΙτβΡυηοηί 
στσ0λ«ο σημείο τρβής 


δΟΟΝΟΡΟνΥΕΒ 
$ουπόθΐ*$ΐ·τ 2 πλήρυς 


Ι ΟϋΑΤΒΟ 
6 "δυνατούς* μικρό· 
διακόπτες. 3 θεσεων 
■ΑυΙοΙίΓβ. 2 δτ· ΟυΠοπδ 


80ΒΕΕΚΒΕΑΤ2 
Ηχείο εΛκά σ«δ<ο· 
σμενογβ απόλυτη 
προσορμσγηστκ 


[ δΡΕΕ0Μθυ$Ε2 
3 Ουβοη ποντώ. πλή¬ 
ρως με μκροδιοκ οπτές 
ευοισ^ττος και ακριβής 
I έλεγχος, 400 άρι 


συμβατή «άρτο ήχου. 
11 ήχων, με ι|ήφακή 


πλευρές της οθονης 


Κήνητοφωνηση 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

( 0231)42842 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΡΑΧ 

( 0231 ) 38800 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
Α&ΑΡΕ ΕΠΕ, ΕΛΑΙΙΟΝΟΙ 3,35100 ΛΑΜΙΑ 

ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ ΟΙϋΒ I 

ΒΡΕΣ ΤΟΝ ΚΟΛΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ: 

Ρ03= ΙΒΜ ΡΟ 3 1/2" Ρ05.ΙΒΜ ΡΟ 5 1/4” 

00=ΙΒΜ 00 ΒΟΜ ΜΑΟ=ΜΑΟΙΝΤΟ$Η 
Α0:ΑΜΙ6Α 5Τ=ΑΤΑΒΙ 5Τ 

00=ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 0Α55ΕΤΠ 50=5ΡΕ0ΤΒυΜ 0Α55ΕΤΤΕ 
ΑΟ=ΑΜ5ΤΒΑΟ 0Α55ΠΏ Α0=ΑΜ$ΤΒΑ0 0150 
ΜΟ=5ΕΟΑ ΜΕΟΑΟΒίνΕ Μ5=5ΕΟΑ ΜΑ5ΤΕΒ 5Υ5ΤΕΜ 
ΝΕ5=ΝΙΝΤΕΝΙΧ> 5ΝΕ5=5ϋΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
0Ο=0ΑΜΕ ΟΕΑΒ ΟΒ=ΟΑΜΕ ΒΟΥ 

Ποροκαλού**, δόση ιχρ Α^οΙίνΙρ^,βτΤ,ηορόίβ», | 




I 


Προς Α)Ο0£ ΕΠΕ Ελοοοονος 3,35100 Λαμία. Θόλο νο ηοραγγιίλο: 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΕΟΚΜΑΤ ΑΣΙΑ 


| ΣΤΕΙΛΤΕ ΑΥΤΟ 70 ΚΟΥΠΟΝΙ +ΕΙ0ΔΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 700δρχ. 

9 Η ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΟ 023Μ2842 


I 


Θολϋ να 

νΐ5Α 13 ΕλαΓκ 


πληρωσω μ<: 

ΓΟΡΟΚΑΡΤΑ3 


ΣΥΝΟΛΟ 


■1 1 I 1 1 I Π 

Αρ,Βμ^Κορτοί 
Υπογραφή 
Ονομα 
Διϊυδυναπ 

Πόλη .... 

Υπολογιστή 


ΆΡΕΠΙΤΑΓΗ/ΤΑΧΕΠΙΤ.Π ΜΕΤΡΗΤΑ□ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 3 




ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ . - _ 
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I _ ιΙ _ λ 


ΝΕΑ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΑΓ. ΜΕΛΕΤΙΟΥ 128 
ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: 8658949 

ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΞΑΓΟΡΑΡΗΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΦΑΡΜΑΚΗΣ 
ΠΑΥΛΟΣ ΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΓΡΙΒΑΣ 
ΓΡΗΓΟΡΗΣ ΒΑΣΙΛΟΠΟΥΛΟΣ 
ΑΝΔΡΕΑΣΛΕΟΝΤΙΑΔΗΣ 
ϋΕΒΕΚ ΘΕΙΑ ΡΐίΐΕΝΤΕ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 

ΜΑΝΟΣΚΡΟΚΟΣ 

ϋΤΡ 

ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΔΟΥΚΑΣ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΣΥΚΑΡΗΣ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική ανα¬ 
δημοσίευση και αναπαραγωγή χωρίς 
έγγραφη άδεια της εταιρίας ΝΕΑ 
ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις που 
εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και 
θέση του περιοδικού. Οτιδήποτε υλικό 
παραδίδεται οτο περιοδικό περιέρ¬ 
χεται αυτόματα στην κατοχή του, 
χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

Ελλάδα:7700 
Κύπρος:8400 



- 4 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


7 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


• ΡΟννΕΚ ΟΝ ΝΕ\Μ5 


ΡΗΕνίΕΜδ 


18 ΘΕΜΑ: ΙΝΤΕΗΡΙ.ΑΥ 

* 

20 ΘΕΜΑ: ΘΑΜΕΤΕΚ 


28 ΜΕΘΑ ΗΕνίΕΐν 

ΡΑΥ ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΝΤΔΟΕΕ 


20 ΚΑΜΡΑΒΤ (ΡΟ) 


21 8ΤΒΟΝΘΗΟΙ.Ο (ΡΟ) 


ϋϋΝΕ 2 (ΑΜΙΘΑ) 


23 ΒΙ.ΟΒ (ΑΜΙΘΑ) 


24 ΡΗΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ8ΙΑ 2 (ΡΟ) 


% 


28 ΡΙΝΒΑΙΛ. ΩΒΕΑΜ5 (ΡΟ) 


ΒΟϋΥ ΒΕΟν/5 (ΡΟ) 


38 5ΡΑΟΕ Ηυΐ,Κ (ΡΟ) 


I 


υβΕΗ 






Μ 


40 

42 

44 


51 


«2 

53 


62 

54 

57 


70 I 

74 

79 

61 


5ΡΕ0ΙΑΙ. ΡΟΚΟΕ5 (ΡΟ) 

ΡΙΕ1.05 ΟΡ ΟΙ.ΟΒΥ (ΡΟ) 

ΝΙΡΡΟΝ 5ΑΡΕ3 (ΑΜΙΟΑ) 

ΒϋΟΚ ΒΟΟΕΝ3 2 (ΡΟ) 

ΟΟΙΝ-ΟΡ 


ηενιεν/ αναγνώστη 


ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


3ΡΕΙ.Ι. 5ΗΟΡ 




ΒοΙβ Ρΐ3νϊΠ9 03ΓΠΘ5 


ΒΙΟ ΙγοιιΡΙθ 


ΤΟΡ 10 

79 Λ Μ 

ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
ΟΟΒΙ.ΙΙΝ5 2 (γ μέρος) 


ΤΙΡ5 & ΤΒΙ0Κ3 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙΑ 



υ3ΕΗ 

















ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 


ΤΗΟΜΑδ 50ΡΤ 


ΟΟΜΡυΤΕΚ & 80ΡΤΜΑΚΕ 



386 δΧ / 33 ΜΗζ 
386 δΧ / 40 ΜΗζ 
386 ΟΧ / 40 ΜΗζ 
486 VI- Βυδ / 33 ΜΗζ 
486 ΌΧ / 33 ΜΗζ 
486 ϋΧ /50 ΜΗζ 
486 ΌΧ2 / 66 ΜΗζ 


333 ® 

ΑίΡΑ 4 ΑΜ 486 ϋΧ 40 / ΜΗζ 275.000 

ΟΛΑ ΤΑ ΑΝΩΤΕΡΩ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΔΙΑΤΕΙΘΕΝΤΑΙ 
ΜΕ νΟΑ ΟΑΒΩ 512 ΚΒ 1024 χ 768 - 
ΟΘΟΝΗ νΟΑ ΜΟΝΟ1024 χ 768 - ΟΑΜΕδ - 
1 ΡΩ 1.2 ΜΒ 5.25 Κ.Λ.Π. 


ΓίΓ 

Ιπ 


'ΐταυυ^ ϋ 

ΟΙΤΙΖΕΝ - δΤΑΗ 


Ηϋ 85 ΜΒ 

55.000 

Ηϋ 130 ΜΒ 

63.500 

Ηϋ 170 ΜΒ 

72.000 

Ηϋ 200 ΜΒ 

79.000 

Ηϋ 250 ΜΒ 

89.000 

Ηϋ 340 ΜΒ 

118.500 

Ηϋ 420 ΜΒ 

148.500 

Ηϋ 535 ΜΒ 

300.000 




ΑΝΤΑΛΛΑΞΤΕ 



122.000 

134.000 

143.000 

233.000 

ΤΑ ΠΡΩΤΟΤΥΠΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΟΥ ΒΑΡΕΘΗΚΑΤΕ ΜΕ ΑΛΛΑ! 

^ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΡΙ - ΡΟ 



271.000 

335.000 

365.000 

( δΟυΝϋ ΜΑΟΗΙΝΕ ΟΑΠϋ 

• 2 ΗΧΕΙΑ 

• 1 ϋΟΥδΤΙΟΚ 

• 3 ΟΑΜΕδ ΟΗΙΟΙΝΑΙ. 

• 100% δΟΩΝΩ ΒίΑδΤΕΡ 
ΟΟΜΡΑΤΙΒίΕ 

V___, 

275.000 




©3 

287-δΧ 25 ΟΑίί 

387-ϋΧ 40 ΟΑίί 

δουΝϋ ΒίΑδΤΕΡ ρρο-δουΝϋ 

ΟΑίΑΧΥ 

δΟυΝϋ ΜΑΟΗΙΝΕ 

© θιντθ © - 

ΙϋΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΡΟίίΕΡ 46.500 
ΙϋΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΡΟίίΕΡ νΐ_63.500 
ΡΟΗΙΥΕ 1.2-5.25 16.800 

ϋ ΡΡίνΕ 1.44-3.5 13.500 


ΚΕΥΒΟΑΡϋ 101 ΚΕΥδ 


7.600 


ΚΑΙ] ©ϊγ]©3 τ1Α©3Α 53 Ή33ΑΑ^31ΡΒ] ΜΘΟΚΟΑΟΑ 

33 ®©^υ\ί3ΐ] ©ΑΚ13© 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.(ΟΙ) 3632551 - 3615362 
















ΨΗΦΙΙίΤί; 


Ο Αρχισυντάκτης 


ΥΓ1. Τα μάθατε για το Ρίτβίβδ ΟοΙά; Οι επίσημες πη¬ 
γές λένε ότι η Αμερικάνικη έκδοση (ρτβνίβνν παρου¬ 
σίαση της οπόιας είχαμε κάνει και εμείς πριν από 
μερικά τεύχη) δεν ικανοποίησε το κοινό και τους 
κριτικούς στην άλλη άκρη του Ατλαντικού με απο¬ 
τέλεσμα η Μίετορτοεβ να σκέφτεται ή να το ξανα¬ 
γράψει για την Ευρώπη ή να μην το κυκλοφορήσει 
ποτέ! 


ΥΓ2. Και μιας και είναι περίοδος ποδοσφαίρου να 
σας πω άτι (όπως βιάστηκε να μου αποκαλύψει η 
Ελληνική αντιπροσωπεία της Νίπίβπάο) θα έρθει κα¬ 
τά τα Χριστούγεννα ένα παιχνίδι ποδοσφαίρου που 
θα περιέχει την Ελληνική εθνική ομάδα με τους 
πραγματικούς παίκτες που θα πάρουν μέρος στο 
Παγκόσμιο Πρωτάθλημα. 


ΥΓ3. Σας άνοιξε η όρεξη για δίτββΐ Ρί^ΙβΓ 2 κό- 
ντρες πάλι; Τηλεφωνήστε στο περιοδικό και θα το 
κανονίσουμε (αν είσαστε και άνω των 17, βοηθάει!) 


Πω, πω μερικές φορές θα ήταν υπέροχο να είσαι 
απλός αναγνώστης του υδΕΠ. Ετσι ώστε οι εκπλήξεις που 
περιέχει το τεύχος να σου έρχονται ξαφνικά και να σου αλ¬ 
λάζουν τα φώτα. Ομως τί να κάνουμε. Εμείς δουλεύουμε εδώ 

και γνωρίζαμε ήδη 
από πριν ότι ο δρό¬ 
μος της κονσόλας 
και των υπολογιστών 
κάποια στιγμή ανα¬ 
πόφευκτα θα χώριζε 
και στην Ελλάδα. 

Η στιγμή αυτή ήρθε 
και καλοσορίζουμε μαζί σας το νέο αδελφό περιοδικό 
ΟΑΜΕΡ που ήδη θα έχετε διαβάσει και ελπίζουμε ότι σας 
άρεσε. Ομως και στο ΙΙδΕΡ μη νομίζετε οτι δεν υπάρχουν εκ¬ 
πλήξεις. Αντίθετα μάλιστα οι υπολογιστές ήταν πάντοτε γε¬ 
μάτοι από τέτοια απρόοπτα. 

Δείτε για παράδειγμα την ποιότητα των παιχνιδιών που 
υπάρχουν σ’αυτο το τεύχος και θα μείνετε άφωνοι: ϋβγ ο! 

Νιβ ΤβπΙοοίβ για Μ 093 Ρβνίβνν και ποιος στην χάρη μας, αμέ¬ 
σως ακολουθεί το Ρβιπρβιΐ και κολλητά το δίτοηςάοΐά μαζί 
με το ϋυηβ II (αυτή τη φορά για Απιίςο). Με Ρτίποβ οί Ρβτβίβ 
2, δρ30θ ΗυΙΚ, ΒβοΚ ΡοςβΓδ 2 έχουμε τέτοια ομάδα που μπο¬ 
ρούμε ακόμα και το Μουντιάλ να πάρουμε. Εχουμε και καλούς αναπληρωματικούς... 
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ΝΕΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΑΠΟ ΤΗΝ 
δΟΓΤΛΥΑΚΕ ΤΟΟΙΛΥΟΚΚδ 


ΒΡΕΘΗΚΕ 
ΤΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ 
Τ ΟΥ ΡΟϋΒΙΕΒΡΑΟ Ε 

(008 6 . 0 ) 

Υστερα από αναφορές πολλών 
εταιρειών που έχουν σκοπό να 
ελέγχουν λειτουργικά προγράμ¬ 
ματα όπως το Οο$ 6.0 και γενικά 
όλα τα υρ9Γ3όβ5 και τις νέες εκ¬ 
δόσεις το πρόβλημα με το γνω¬ 
στό συμπιεστικό υΐίΜΙγ του Οο$ 
6.0, που ονομάζεται ΟουόΙβ- 
5ρ3θθ, είναι υπαρκτό και εντοπί¬ 
στηκε και η πηγή του λάθους 
του. Οπως ίσως γνωρίζετε πολ¬ 
λές φορές ο σκληρός σας δί¬ 
σκος αν έχετε χρησιμοποιήσει 
σε αυτόν το ΟουόΙβδραεβ για να 
“διπλασιάσετε” την χωρητικότη¬ 
τα του, κάνει ορισμένες φορές 
ανεξήγητα ετακίι και “κολλάει” 
το σύστημα. Το πρόβλημα εντο¬ 
πίζετε στην νέα ρουτίνα της 
εντολής ΡΟΚΜΑΤ για το Οο$ 6.0 
που ξεμαρκάρει τα όαά Ιι-αοΚδ 
από την επιφάνεια των δίσκων. 
Οταν όμως λειτουργεί το 
ΟουάΙβερβεβ και ελέγξει για ά3ά 
(Γ3εΚί δεν αγνοεί την λειτουρ¬ 
γία της εντολής ΡΟΚΜΑΤ με απο¬ 
τέλεσμα να “βλέπει”, να αναγνω¬ 
ρίζει τα χαλασμάνα ΙταεΚκ του 
δίσκου και έτσι να σταματάει 
την λειτουργία του συστήματος. 
Ηδη ορισμένες εταιρείες όπως η 
ΟΚΜΕΘΙΑ κάνουν έλεγχους σε 
κάποια νέα προϊόντα που θέ¬ 
λουν να κυκκλοφορήσουν και 
συγκεκριμένα σε κάποια άπνβε 
που θα ελέγχουν αυτή την κακή 
λειτουργία, την ασυμβατότητα 
των δύο ρουτινών και λύνει το 
πρόβλημα. Περισσότερες πληρο¬ 
φορίες για κάποιο τέτοιο προϊόν 
μόλις μάθουμε νεότερα με κά¬ 
ποια αν’αλογη ανταπόκριση. 



Η δοίΙννβΓβ ΤοοΙννοΓΚε γνωστή από πα- 
λαιότερα προγράμματα με σημαντικό¬ 
τερα τα 0ΐΊβ$5ΓΠ35ΐβΓ ανακοίνωσε ορι¬ 
σμένα νέα ςσιτιββ και εξειδικευμένα 
προγράμματα κυρίως για την αγορά 
των Οά Ροιτίδ. Πιο συγκεκριμένα όμως 
σε μια ειδική τελετή που έγινε στο 
Τθγγθ ΗβυΙβ στην Ιπάΐ3Π3 των ΗΠΑ η 
συγκεκριμένη εταιρεία γιόρτασε μαζί 
με την εταιρεία που προμηθεύετε Οϋδ 
(ποια άλλη από την δοπν) το 3.000.000 
που κατασκέύασε. Το αυτό 
ήταν η μεταφορά του πολλαπλά βρα¬ 
βευμένου ΤΐΊβ δΑΝ ϋΙΕΟΟ Ζοο 
ΡΓβδβπΙδ... Ιίΐθ Αηιππ3ΐδ! για Οϋ-ΡΟΜ 
\Μπάοννδ. Οπως ανέφερε στην ειδική 
συνέντευξη τύπου ο αντιπρόεδρος 
της δοπγ στα θέματα Μβάΐ3 και δοίίνναΓβ 
δβΓνίοβδ, Βοό ΗυΜβγ, “μέσα στα 3 χρό¬ 
νια που δουλεύουμε με την δοίίννβΓβ 
ΤοοΙννοτΚδ έχουμε καταφέρει να κυ¬ 
κλοφορήσουμε 45 τίτλους για 0ϋ- 
ΡΟΜ. 3.000.000 αντίτυπα σίγουρα εί¬ 
ναι μεγάλη υπόθεση αν λάβουμε 
υπ’όψιν μας τον χρόνο στον οποίο η 
συγκεκριμένη εταιρεία ξεκίνησε την 
ενασχόληση της με την αγορά αυτή". 
Ο πρόεδρος της δοίίννβΓβ ΤοοΙννοΓΚδ 
δήλωσε: “Χρησιμοποιώντας τα Οϋ- 


Η ΟοητπΊοάοΓβ έκανε για ακόμα μια 
φορά μείωση της τιμής των Αππ^α 
1200 και 4000 θέλοντας να αυξή¬ 
σει τις πωλήσεις της. αν και αυτές 
σύμφωνα με την σχετική ανα¬ 
κοίνωση έχουν πάει πολύ κα¬ 
λά. Κατέβασε λοιπόν την τιμή 
της 1200 κατά 100 λίρες Αγ¬ 
γλίας και της 4000 κατά 367.32 
λίρες. Ετσι, οι τιμή της 1200 
έχει φτάσει στις 299 λίρες και 
της 4000 στις 1.099 λίρες. Οι 
πωλήσεις της Απι^α 1200 
έχουν φτάσει τα 100.000 κομ¬ 
μάτια, αλλά στόχος της 
ΟοπιπιοάοΓβ είναι 250.000. Θε¬ 
ωρητικά (γιατί με την αγορά 
των υπολογιστών δεν ξέρει 
κανείς τι γίνεται), ήταν μια κα¬ 
λή κίνηση τουλάχιστον για 
την Απιί93 4000, από την στιγ¬ 
μή που ένας 486 ΡΟ κοστίζει 


ΡΟΜ μπορούμε επειδή μας το επιτρέ¬ 
πει η τεχνολογία να χρησιμοποιήσου¬ 
με νέα σχέδια, νέους τρόπους δη¬ 
μιουργίας δθίί\«3Γβ που θεωρείτε πλέ¬ 
ον τέχνη. Μπορούμε να συνδιάσουμε 
ακουστικά θέματα, νιάθο, κείμενο και 
γραφικά για να κατασκευάσουμε πλού¬ 
σια προϊόντα. Η συνεργασία μας με 
την δοπγ IIδΑ εγγυάται την καλύτερη 
ποιότητα που μπορεί να υπάρξει για 
τα προϊόντα μας. Ή εταιρεία μας θα 
συνεχίσει να χρησιμοποιεί την τεχνο¬ 
λογία των Οϋ-ΡΟΜδ για να επεκτείνει 
την αγορά των ΓπυΙΙίΓΠβάο προϊόντων. 
9α χρησιμοποιήσουμε την εμπειρία 
που έχουμε αποκτήσει για την διασκέ¬ 
δαση των πελατών μας αλλά και την 
ενημέρωση τους". 

Για να αποδείξουν μάλιστα την εγκυ- 
ρότητα των δηλώσεων τους ανακοίνω¬ 
σαν τίτλους όπως τα Μβπο Ιδ Μΐδδίπ 9 
(πάντα για 00-ΡΟΜ βέβαια) ένα καθα¬ 
ρά παιδικό διασκεδαστικό πρόγραμμα, 
δθίίνν3ΓΘ ΪΟΟίννΟΓΚδ ΡΓβδβπΙδ... Οθβ3Πδ 
ΒβΙονν ένα πρόγραμμα που δείχνει τα 
μυστικά της υποβρύχιας εξερεύνησης 
(ξέρετε εσείς μπουκάλες, υποβρύχιες 
κάμερες κτλ.) και πολλά άλλα προ¬ 
γράμματα και 93Γπβδ. 


γύρω στις 1500 λίρες. Η τιμή της 
4000 πλησιάζει αυτή την τιμή και 
ίσως της δώσει τις πωλήσεις που 
αξίζει για τις δυνατότητες της. 



ΦΤΗΝΟΤΕΡΕΣ ΑΜΙΟΑ 
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Τϋ ΕΝΝ ΑΙΔΠΣΚΕΙ ΑΓΓΛΙΚΗ 
ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΤΕΧΝΗΛΟΓΙΗ 


Η επέκταση των εκπαιδευτικών προ¬ 
γραμμάτων και υπηρεσιών του ΟΝΝ σε 
διεθνές επίπεδο, πέρα από τις Η.Π.Α., 
έγινε πρόσφατα εφικτή με το ελληνικό 
πρόγραμμα ΕηςΠεάΟυβδΙ 2000+, που 
έχει την δυνατότητα να τα προσαρμόζει 
στην γλώσσα κάθε χώρας. Σαν αποτέλε¬ 
σμα, το πρόγραμμα ΕηςϋδάΟυβδί 2000+ 
καθιστά τα Αγγλόφωνα προγράμματα 
του ΟΝΝ ιδανικό μέσο για εκμάθηση της 
Αγγλικής γλώσσας. 

Το πρόγραμμα ΕπςΙΐδΜΟυθδΙ 2000+ σχέ¬ 
διασαν και ανέπτυξαν Ελληνες επιστή¬ 
μονες, γλωσσολόγοι και τεχνικοί της 
Πληροφορικής σε συναργασία με την 
θυγατρική εταιρεία του ΟΝΝ ΤυτπβΓ 
ΕάυσαΙίοπαΙ δθΓνίσβδ Ιπο. (ΤΕ5Ι). Η προώ¬ 
θηση και διάθεση του προγράμματος 
σ’ολόκληρο τον κόσμο θα γίνει από το 
ΟΝΝ ΙηίθΓπαΙιοηαΙ (θυγατρική του ΟΝΝ 
και αυτή με έδρα το Λονδίνο). 

Κατά την διάρκεια των ερευνών για την 
ανάπτυξη του Ει^ΝδάΟυβδΙ 2000+, οι 
Ελληνες σχεδιαστές του και το ΟΝΝ 
έδωσαν απόλυτη προτεραιότητα στην 
ολοκλήρωση της Ελληνικής έκδοσης 
του συστήματος, με αποτέλεσμα να 
υπάρχει σήμερα για τους Ελληνες σπου¬ 
δαστές ένα εκπαιδευτικό πρόγραμμα 
διεθνών προδιαγραφών. Η ιδιαιτερότητα 
της Ελλάδας και οι ιστορικά μεγάλες δυ¬ 
νατότητες της για ποιοτική διάκριση 
στον τομέα της Παιδείας και της πνευ¬ 
ματικής και επιστημονικής δημιουργίας, 
έχουν αναγνωριστεί στην πράξη από το 
ΟΝΝ, δεδομένου ότι “η Ελλάδα είναι η 
μόνη χώρα στον κόσμο στην οποία το 
ΟΝΝ φτάνει σε κάθε σπίτι” (Τβά ΤυΓπβΓ, 
Μάιος 1992). Γι’αυτό τον λόγο, η χώρα 
μας σήμερα έχει άριστες προοπτικές 
διεθνούς προβολής και διάκρισης της 
σαν πρότυπο σε πολλά εκπαιδευτικά 
προγράμματα, τα οποία το ΟΝΝ προ¬ 
γραμματίζει να αναπτύξει και να προω¬ 
θήσει παγκοσμίως στο άμεσο μέλλον. 
Οπως ανακοίνωσε το ΟΝΝ τον περασμέ¬ 
νο Μάρτιο στις Η.Π.Α. (26/3/93), οι Ελλη¬ 
νες τηλεθεατές και σπουδαστές από αυ¬ 
τό τον μήνα θα μπορούν να παρακολου¬ 
θούν και να αναλύουν τις ειδήσεις του 
ΟΝΝ σε οθόνη ηλεκτρονικού υπολογι¬ 
στή, μέσω του προγράμματος 
ΕπξΐΙΐδίιΟυβδΙ 2000+. 

Ειδικότερα, οι σπουδαστές των εκπαι¬ 
δευτικών ιδρυμάτων στην χώρα μας (Πα¬ 
νεπιστήμια, Λύκεια, σχολεία ξένων 
γλωσσών κτλ.) μπορούν να χρησιμο¬ 
ποιούν το ΕπςΙιεάΟυβδΙ 2000+ για εκμά¬ 


θηση της Αγγλικής γλώσσας από αυτού¬ 
σια κείμενα των ειδήσεων του ΟΝΝ: Με 
το ΕπςΙίδΙιΩυβδί 2000+, οι σπουδαστές- 
χρήστες παρακολουθούν σε οθόνη ηλεκ¬ 
τρονικού υπολογιστή, ταυτόχρονα με τα 
ειδησεογραφικά κείμενα στην Αγγλική, 
την μετάφραση τους στην Ελληνική, το 
λεξιλόγιο, τους ιδιωματισμούς, τη γραμ¬ 
ματική τους ανάλυση και εννοιολογικές 
συσχετίσεις των κειμένων σε ακαριαίο 
χρόνο-δέκατα του δευτερολέπτου- σύμ¬ 
φωνα με τα προσωπικά ενδιαφέροντα 
τους. Παράλληλα, ο υπολογιστής προ¬ 
βάλλει επιλεγμένα νίάβο ειδήσεων του 
ΟΝΝ, προφέρει με φυσική ανθρώπινη 
φωνή (ΟιςιΙΐδβά νοισβ) τις λέξεις και φρά¬ 
σεις στην Αγγλική και αντίστοιχα ηχο- 
γραφεί την προφορά του σπουδαστή για 
συγκριπκή αξιολόγηση. 

Το ΕηςιϋδΙτΟυβδΙ 2000+ θα μεταφράζει 
και θα αναλύει γλωσσολογικά την τηλε¬ 
οπτική εκπομπή “ΟΝΝ ΝννβδΓΟΟΓΠ”, που 
μεταδίδεται καθημερινά στην Ελλάδα 
στις 10:45 π.μ. χωρίς διαφημίσεις, και 
επίσης την εκπαιδευτική σειρά ειδησεο- 
γραφικών εκπομπών “0ΝΝ:Υβ3Γ Ιπ 
Ββνιβν/'. Τα δύο αυτά εκπαιδευτικά τηλε¬ 
οπτικά προγράμματα του ΟΝΝ είναι σχε¬ 
διασμένα με ειδικές προδιαγραφές για 
την διδασκαλία και την εκμάθηση της 
Αγγλικής γλώσσας. 

Είναι αξιοσημείωτο ότι στις Η.Π.Α., τα 
εκπαιδευτικά προγράμματα του ΟΝΝ 
χρησιμοποιούνται σε 27.000 εκπαιδευτι¬ 
κά ιδρύματα (44% επί συνόλου 61.000 
εκπαιδευτικών ιδρυμάτων στις Η.Π.Α.) 
για την διδασκαλία μαθημάτων της Οικο- 
νομολογίας, Κοινωνιολογίας, της Πολίτι¬ 
κης Επιστήμης, της Λογοτεχνίας, της 
Τεχνολιγίας και του Περιβάλλοντος και 
επίσης της Αγγλικής σαν ξένης γλώσ¬ 
σας. Η τηλεοπτική εκπομπή “ΟΝΝ 
Νβν/δΓΟΟΓπ" συνδιάζει με μια πλούσια βι¬ 
βλιοθήκη εκπαιδευτικών βιντεοκασετών 
και προγραμμάτων Η/Υ και με συνεχή 
μετάδοση μέσω δικτύου ηλεκτρονικών 
υπολογιστών ειδικών βοηθημάτων για 
τον καθηγητή και τον σπουδαστή. 

Ηδη το ΟΝΝ, παράγγειλε από τους Ελ¬ 
ληνες σχεδιαστές του και την Ισπανική 
έκδοση του συστήματος, για οπ-Ιιπβ με¬ 
τάδοση και επεξεργασία των ειδήσεων 
του ΟΝΝ από τον Ιανουάριο του 1994 σε 
Ισπανόφωνες χώρες και σε εκπαιδευτικά 
ιδρύματα των Η.Π.Α. με ισπανόφωνους 
μαθητές. Μετά την ολοκλήρωση της 
ισπανόφωνης έκδοσης του αυτό το χρό¬ 
νο, θα προχωρήσει με ταχύτατους ρυθ¬ 



μούς η έκδοση του ΕπςΙΐδάΟυβδΙ 2000+ 
και σε άλλες γλώσσες με χρηματοδότη¬ 
ση του ΟΝΝ και των συνεργαζόμενων 
εταιρειών, με τις οποίες το ΟΝΝ έχει 
ήδη αρχίσει τις σχετικές διαπραγματεύ¬ 
σεις και έναν ευρύτερο κύκλο ενημερώ¬ 
σεων σε διεθνές επίπεδο για την έα Ελ¬ 
ληνική τεχνολογία. 

Οσον αφορά την συγκριτική του θέση 
στην Διεθνή Αγορά, το ΕηςΙίδάΟυβδΙ 
2000+ αποτελεί την πρώτη σε παγκό¬ 
σμιο επίπεδο εφαρμογή τεχνολογίας 
αιχμής στην Εκπαίδευση με μορφή ολο¬ 
κληρωμένου προϊόντος μαζικής κατανά¬ 
λωσης (Οϋ ΗΟΜ), που αξιοποιεί την τε¬ 
χνολογία των πολυμέσων (ιτιυΙΙιπιβάο) 
της Πληροφορικής στα πλαίσια της Δο¬ 
ρυφορικής τηλεόρασης. Με το πρόγραμ¬ 
μα ΕπςΙΐδάΟυθδΙ 2000+ καθιερώνονται 
νέες προδιαγραφές για τα εποπτικά μέ¬ 
σα και τις μεθόδους διδασκαλίας, με 
πρώτη εφαρμογή στην εκμάθηση των 
ξένων γλωσσών. 

Πρωταρχικός στόχος των σχεδιαστών 
του ΕηςΙΐδΙιΟυθδΙ 2000+ αυτό το χρόνο 
είναι η εγκατάσταση του προγράμματος 
σε μεγάλο αριθμό εκπαιδευτικών ιδρυ¬ 
μάτων στην Ελλάδα και την Κύπρο. Τα 
ιδρύματα αυτά θα οριστούν εξουσιοδο¬ 
τημένοι τοπικοί αντιπρόσωποι για όλα τα 
εκπαιδευτικά προγράμματα ειδησεογρα- 
φικού περιεχομένου του ΟΝΝ (ΤΙΙΡΝΕΠ 
ΜΙΙΙ.ΤΙΜΕΟΙΑ) και θα συνδεθούν σε ένα 
δίκτυο Η/Υ, που θα εξελιχθεί, σε συνδια- 
σμό με το αντίστοιχο εκπαιδευτικό δί¬ 
κτυο του ΟΝΝ στις Η.Π.Α., σε διεθνές 
πρότυπο χρησιμοποίησης της τεχνολο¬ 
γίας πολυμέσων στην Εκπαίδευση. 

Το κόστος σπουσών για τους σπουδα¬ 
στές φροντηστηριακών προγραμμάτων ή 
εναλλακτικά, ιδιαιτέρων μαθημάτων -δι¬ 
δασκαλία με καθηγητή και εντατική χρή¬ 
ση υπολογιστή- αναλύεται με κάθε λε¬ 
πτομέρεια στο ενημερωτικό φυλλάδιο 
“Δίδακτρα, ΕηςΙίδάΟυθδΙ 2000+" που 
μπορείτε να παραλάβετε μαζί με το ανα¬ 
λυτικό έντυπο “ΤΙΙΡΝΕΠ ΜΙΜ.ΤΙΜΕΟΙΑ" 
του ΟΝΝ από το εξουσιοδοτημένο φρο- 
ντηστήριο της περιοχής σας. Για πληρο¬ 
φορίες ΕπςΙΐδάΟυθδΙ 2000+ ΜυΙ1ιπιβάΐ3 
Ι_3όδ. Αμερικής 20, 10671 Αθήνα, τηλ. 
6450408, ί3χ 6450411. 


υ$ΕΗ 
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III 


ΡΙΙ.0Ε8 ΟΡ 
01-0 Η Υ 
ΤμΊ 13Λ00 * 



ϋΟΟ ΡΙΟΗΤ 
ΤΜΊ 11.000* 



Ι.ΕΟΑΟΥ 
ΤΜί 11-000* 



ΗΕΤΙΙΗΝ ΟΡ 
ΤΗΕΡΑΝΤΟΜ 
1Μ11Α00* 



8ΡΕΟΙΑΙ. 
ΡΟΚΟΕ8 
ΤμΊ 6.000 * 



ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΚΑΙ ΣΤΑ ΚΑΛΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ Η/Υ 
* ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 



Ε, 


ιπρόσ 

ΡίΟΤίΙΝΕ Ε.Π.Ε. 

ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 3644 695 3636 550 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΘΑ ΗΘΕΛΑ ΝΑ ΜΟΥ ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΤΑ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΗ ΤΙΜΗ 
ΠΟΥ ΑΝΑΓΡΑΦΕΤΑΙ, ΣΥΝ ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ, ΚΑΙ ΘΑ 
ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 


1). 

2 ). 

ΕΠΩΝΥΜΟ.ΟΝΟΜΑ. 

ΟΔΟΣ.ΠΟΛΗ.Τ.Κ. 


.ΤΗΛ.. 





ΝΕΟ ΜΟΝΤΕΛΟ 
ΟΟ-ΝΟΜ 


ιαθέσιμο σε μια αδύνατη και 
ΜΈ>· μετακινούμενη θήκη ή σαν κύβος, το 
νβηΐυτβτ Οϋ-ΒΟΜ Οτϊνβ ανταποκρίνεται 
στα πρότυπα του 180 θββΟ/ΗϊςΙι 8ϊβΓΓ3 δίβη- 
ό3Γό και είναι συμβατό με τα πιοάβδ 1 και 2 του 
Οϋ-ΒΟΜ. Ενας μηχανισμός στο πάνω μέρος του 
νηχανήματος ελευθερώνει το μπροστινό μέρος 
της μονάδας και μας απελευθερώνει ένα Ιιί-ίί 00 
ρίαγβτ οοπΙγοΙ ραπβΙ για να παίζετε μουσική 
χωρίς να υπάρχει βοίΙννβΓβ για το ΡΟ σας. 

Το νβηΙυτβΓ έχει επίσης την δυνατότητα να 
συνδεθεί και σε παράλληλη θύρα για να μπορεί 
να υπάρχει αν χρειαστεί και ηοΐβόοοΚ οοπιραΐί- 
όίίίΐγ. Είναι απόλυτα συμβατό με τα Μ8Ό08 
ΜυΙίίπίθάία προγράμματα. Η συχνότητα 
μεταφοράς δεδομένων είναι 150 ΚΒρβ και ο 
μέσος αοοβββ χρόνος είναι 800 πίδ. Το άτίνθ 
αυτό που έχει και ένα 2352-6γΐ6 όυΗβι- μπορεί 
να διαβάσει Οϋδ των 12 και 8 οπι. Και η τιμή 
του; 179$. Για πληροφορίες μπορείτε να 
επικοινωνήσετε με την εταιρεία στην διεύθυνση: 
ΝοΓίά-ΕβδΙ ΜίοΓοοοΓπρυΙβΓ. 1_1ά., Μβι-ΚΗβπι, 
ΟηΙδΓίο, 03Π3ά3, (416) 513-6800 και ΐαχ (416) 
513-6802. 
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ΑΟΑΟΕΜΥ 

νΠΝΟΟΟΜ· 


ΚΑΡΤΑ νΐϋΕΟ 
ΓΙΑ ΐνίΝΟΟννδ 



Η νέα 24όίΙ ίυΙΙ ηηοΐίοη νίάοο κάρτα 
κατασκευασμένη από την νίάβοδυι^θ 
είναι συμβατή με τα \Λ/ίηάο\νδ 3.1 και 
σας επιτρέπει να διαλέξετε ανάμεσα στα 
συστήματα ΝΤδΟ, δΕΟΑΜ και ΡΑΙ_. Το νέο 
σύστημα δυρθΓ-νΗδ υπάρχει αλλά σαν 
ορίίοη. Μπορείτε να διαβαθμίσετε την 
εικόνα που παίρνετε από το νίάθο, να την 
ζουμάρετε και να επιλέξετε αν θέλετε να 
την βλέπετε μέσα από ννίηάονν. Αν 
διαλέξετε την τελευταία επιλογή μπορείτε 
να κάνετε ΓθαΙ ίίππθ ραηπίηρ και ίΓαπηίης και 
να δείτε μόνο ένα κομμάτι του νίάβο. Η 
κάρτα υποστηρίζει αναλύση δυρθΓ-νΘΑ 
μέχρι 1024X768 ρίχοΐδ. 

Μπορεί να σώσει εικόνες με μορφή 
γραφικών αρχείων όπως Βίίπιαρ, ΡΟΧ, 
Τ3Γ93 και ΤΙΡΡ. Μπορείτε επίσης να 
ελέγξετε ο ίδιος τα 3 δθίδ από δίοτοο 
ιηρυίδ, το καθένα με νοίυπίθ, όαδδ, ίΓθπηόΙβ 
και ό3ΐ3ησθ οοπΙγοΙ. Η τιμή της είναι 995$ 
και με την υποδοχή για 3-Ν/Η3 1095$. Για 
περισσότερες πλήροφορίες επικοινωνήστε 
με την: Αϊίβοά ΙηΙβΓη3ΐιοη3ΐ, ΜίΙρίίαδ, ΟΑ, 
(800) 882-8184 ή (408) 946-3291. 





ΜΑΝΟΕΗ 
ΤΜί 11ΛΟΟ* 


5ΤΗΙΚΕ 
ΟΟΜΜΑΝΟΕΗ 
ΤΜΙ 13^00* 


5ΕΠΙΟΟΚ 
ΗΟΙΜΕ8 
Τα 1 ! 11-500* 


ΗΑΗΡΟΟΝ 
ΤμΙ 11.500 * 


ΡΑΤΗΙΟΤ 
Τψή 12800 * 



ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΚΑΙ ΣΤΑ ΚΑΛΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ Η/Υ 
* ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 

γ/\ι Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 
< Ε ·π> ΡΙ.ΟΤΙ.ΙΝΕ Ε.Π.Ε. 

Ν/ί ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 3644 695 3636 550 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΘΑ ΗΘΕΛΑ ΝΑ ΜΟΥ ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΤΑ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΗ ΤΙΜΗ 
ΠΟΥ ΑΝΑΓΡΑΦΕΤΑΙ. ΣΥΝ ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ, ΚΑΙ ΘΑ 
ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 


1). 

2 ). 

ΕΠΩΝΥΜΟ.ΟΝΟΜΑ. 

ΟΔΟΣ.ΠΟΛΗ.Τ.Κ.ΤΗΛ. 


υ8ΕΚ 

























































ΤΟ ΤΟΡ 10 
ΤΩΝ 0ΜΚ30 (ΚΕΉ 
ΕΤΗΝ «ΓΓΠΐη 

Σίγουρα αυτό το Τορ 10 έχει 
πολύ ενδιαφέρον αφού βλέ¬ 
πουμε τις πωλήσεις των 
93Π165 στην καρδιά των υπο¬ 
λογιστών στην Ευρώπη. 
Εχουμε και λέμε λοιπόν: 

1) ΗαβΙι&αοΚ 

2) ΟΙιαηηρΙοηδΙιΙρ ΜαηαςβΓ 93 

3) ϋβδβΓϊ 51 γΜ<θ 

4) ΟΓαΡαηι ©οοοά ΟΠοΚβΙ 

5) Α-ΤΓαΙη 

6) ΡβαοΡ Γογ ΤΡβ 5Κίβδ 

7) δβηβΙΡΙβ 5 οοοθγ 92/93 

8) ΡΓβπιίβΓ ΜαηαςβΓ 

9) ΒοΡο ΒΙον/5 

10) Τόβ ΟΠαοε ΕηςΙηβ 

Καταπληκτικό, δεν νομίζε¬ 
τε: 


ΦΗΜΕΣ ΓΙΑ ΜΙΑ 
ΝΕΑ ΑΜΙΟΑ 


Οι φήμες οργιάζουν για την 
παραγωγή μιας καινούριας 
Απιϊ 93 μέσα στον επόμενο 
χρόνο. Σύμφωνα 
με αυτές τις φή¬ 
μες που κυκλο¬ 
φορούν σε όλα τα 
διεθνή δίκτυα 
πληροφοριών, η 
ΟογπγποΡογθ ετοι¬ 
μάζει την ΑιπΪ93 
5000 με ένα 
68060 ΟΡυ επε¬ 
ξεργαστή και δύο 
68040 για να δια¬ 
χειρίζονται τον ήχο και την 
οθόνη. Η ΟοΓΠΓποΡοΓβ βέβαια, 
βιέψευσε αυτές τις πληροφο¬ 
ρίες αν και ανακοίνωσε ότι 
υπάρχει μια πιθανότητα να 
αρχίσουν την δημιουργία ενός 
μοντέλου που θα χρησιμο¬ 



ποιεί τον 68060 τον επόμενο 
χρόνο. Το σίγουρο είναι ότι οι 
ομάδες παραγωγής της 
ΟοπιπιοάΟΓΟ ετοι¬ 
μάζουν ένα επε¬ 
ξεργαστή τεχνο¬ 
λογίας ΚΙ50 που 
θα δουλεύει στα 
καινούρια της μη¬ 
χανήματα στο μέλ¬ 
λον, τα οποία θα 
έχουν καινούριο 
ννοΓΚάβηείι αλλά 
παράλληλα θα 
μπορούν να δου¬ 
λέψουν και με τα Μ/ΐπόοντε 
ΝΤ. Οι λεπτομέρειες ανήκουν 
στο μέλλον και αν αυτές οι 
φήμες βγούν αληθινές σίγου¬ 
ρα η αγορά των υπολογιστών 
θα αποκτήσει για ακόμα μια 
φορά νέο ενδιαφέρον. 


Η ΝθνΕΙ_Ι_ ΚΑΙ Η ΑΡΡΙ-Ε ΣΥΜΜΑΧΟΥΝ 
ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΜΙΟΡΟΞΟΡΤ 



Αυτό και αν είναι είδηση! Η ΝονβΙΙ μαζί 
με την ΑρρΙβ συμμάχησαν μαζί και με 
μικρότερες εταιρείες, για να αντιμετω¬ 
πίσουν την Μισοδοίί που έχει αρχίσει 
να επεκτείνεται σε πολλούς χώρους 
του 5θίίνν3Γ6 και σε χώρους που πάντα 
κυριαρχούσε. Το πρόγραμμα της ΝονβΙΙ 
συγκεκριμένα, το ΑρρΜατβ αποτελεί το 
πρώτο που θα κυκλοφορήσει και το 
οποίο θα βρίσκεται σε ένα ενδιάμεσο 
στάδιο ανάμεσα στο λειτουργικό σύ¬ 
στημα και τις εφαρμογές για αυτό, ενώ 
παράλληλα παρέχει σε ένα ϋΡΙ δυνα¬ 
τότητες και λειτουργικά προγράμματα για 
ηβίννοτΚ. Επίσης, υπάρχουν σε εξέλιξη για να 
βγουν στην παραγωγή στο άμεσο μέλλον τα 
εξής θαυμαστά: ΑρρΥΥβΓβ ΙοβάαόΙβ ΜοάυΙβδ 
(ΑίΜ$) και ΑρρννβΓβ Βυδ, μια πιοκιλία από 
πιοάυΐβδ που μπορεί να φορτώσει ο υπολογι¬ 
στής που έχουν κάποιες ομοιότητες με τα 
νΥιπάοννδ ΑρρΙβΙδ που μπορούν να χρησιμο¬ 
ποιήσουν οι χρήστες για να τα ενώσουν με άλ¬ 
λα βρρΙιοβίιοηδ μέσα από ένα νίδυβΙ 50Ε. Το 
Αρρννατβ Βυδ παρέχει και το ανάλογο ιηίβίΐβοβ 


για να γίνει η ανάλογη σύνδεση με τον υπολο¬ 
γιστή και να μπορέσει να λειτουργήσει το πρό¬ 
γραμμα. Οπως βλέπουμε, η συνεργασία των 
δύο εταιρειών επεκετείνεται και στον χώορ 
του ά3Γάνν3Γβ πέρα από τα προγράμματα. Ετσι, 
ουσιαστικά υποβοηθούν τον χρήστη σε όλα τα 
στοιχεία που χρειάζεται για να δουλέψει όπως 
πρέπει με κάποιο πρόγραμμα της εταιρείας και 
να έχει τα μέγιστα δυνατά αποτελέσματα. Ολα 
τα προηγούμενα θα κυκλοφορήσουν στην αγο¬ 
ρά αυτό το μήνα σύμφωνα με την σχετική ανα¬ 
κοίνωση των εταιρειών. Τα ΑΙΜδ έχουν ήδη 


βρει υποστήριξη από αρκετές εται¬ 
ρείες όπως η ΝΛ/οΓόρβΓίβοί που θα τα 
υποστηρίξει με την δημιουργία ενός 
επεξεργαστή κειμένου στο άμεσο 
μέλλον και από εταιρείες όπως οι 
ΡοννβΓδοίΙ και ΕβεβΙ, γνωστές στον Ευ¬ 
ρωπαϊκό χώρο για την δουλειά τους. 
Στο επίπεδο του ΟβδΚίορ η ΑρρΙβ θα 
παρέχει αρκετή ευκολία με τα 
οοπτρουηά άοουπιβηΐδ που θα περνούν 
μέσα από το Αρρ\Λ/3Γβ Βυδ με την αρ¬ 
χιτεκτονική που έχει κατασκευάσει 
για τα Ορβηϋοο. Μέσα από το λει¬ 
τουργικό σύστημα, η ΑρρΙβ υπόσχεται ότι θα 
παρέχει τις δυνατότητες και την ευκολία του 
ΟΙΕ 2.0. Το Ορβηϋοο για όσους δεν γνωρίζουν 
προσφέρει ένα μηχανισμό για να συνεργάζο¬ 
νται κείμενα, γραφικά, νιάβο οΐιρδ και άλλα 
δυαδικά αντικείμενα με εφαρμογές στο περι¬ 
βάλλον των Μηάοννδ, ΜβαπΙοδύ, Οδ/2 και στο 
περίφημο ΙΙηιχ. Για το συγκεκριμένο πρόγραμ¬ 
μα η ΑρρΙβ έχει ήδη λάβει υποστήριξη από την 
ννοτάρβΓίβοί με την βοήθεια της ΝονβΙΙ, από την 
ΙΒΜ και από την Βοτίβπά. 
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ΔΙΕΒΝΗ ΒΡΑΒΕΙΟ ΖΙΓΓ-ΒΠνΐ5 


Γ ια δεύτερη συνεχή χρονιά 
όλοι οι Ευρωπαίοι κατα¬ 
σκευαστές δοίΙννβΓβ συνα¬ 
ντήθηκαν στις Κάννες για την 
παραλαβή των Βραβείων Ζίίί- 
ϋ 3 Vί 3 ΕυΓΟρθβΠ δοίίνν 3ΓΘ 
ΕχοβΙΙβπσβ Ανν3Γ05. Τα αποτελέ¬ 
σματα είχαν φοβερό ενδιαφέ¬ 
ρον, αν και ήταν αναμενόμενα. 
Σας δίνουμε λοιπόν και εμείς με 
την σειρά μας τους νικητές, έτσι 
απλό σαν φόρο τιμής στους κα¬ 
τασκευαστές τέτοιων προγραμ¬ 
μάτων που κάνουν τον υπολογι¬ 
στή μας τόσο χρήσιμο... 

Τεχνική Αρτιότητα: 
ΡβΓβάοχ Ιογ ν/ίπόοννβ της 
ΒοΓίβπά ΙηίβιτιβΙίοηβΙ με επι- 
λαχόντες τα 08/2 2.0 της 
ΙΒΜ ΡθΓδοπθΙ $οΗΗ3Γβ και 
Ιο(υ$ Αγπϊ Ργο 3.0 Ιοτ 
ν/ίηάοννβ της Ι,οΙυδ 
ΟβνβΙορηιβηΙ. 

Αρτιότητα στην χρήση: 
Ιο(υ$ Ιπιρτον 2.0 της 
Ιο(υ$ ΟβνβΙορηιβηΙ με επιλα- 
χόντες τα ΟβδΗΗοαΓά Ιογ 
Μ ίηόοννδ της ΗβννΙβΜ- 
ΡθοΚβγϊΙ και ΙοΙυβ ΡγθθΙηποθ 
ΟΓ βρΗίεβ Ιογ Μϊηύοννβ και 
Ιο(υ$ ΟβνβΙορηιβηΙ ΤϊηιβΜηβ 
Ιογ ννϊηόονν$ 1.0 της 
δγιτίΗπίβο. 

Εκπαίδευση: ΡΟ ΟΙοΗβ 5.0 
της ΡΟ ΟΙοΗβ με επιλαχό- 
ντες τα ΒθγΝΙζ ΤΗίηΚ & ΤβΙΚ 
δθΓϊθδ της Ηγρβτ 9 ΐο 1 
5οΗη 3Γ6, ν/ϊπΙ .090 Ιογ 005 
της Ιάβα 1+0 8.Α. και ΤΗβ 
ΑπίιτιβΙδ! της ΝαΙΗαη 
ίθ9ίείβΙ$ & 1.οη9ηΐ3η. 

Κατανάλωσης: ίο(υ$ 
θΓ93πϊζβΓ 1.0 Ιογ 
ννίπόοννβ με επιλαχόντες τα 
νϊόβο ΟίΓβείοΓ της ΟοΙά Οί$Κ, 
ΜίοτοδοΗ Μοπβγ της 
ΜίετοδοΗ Ευι-ορβ και 
ΑυΙοΚουΙβ ΕχρΓβδδ Ιογ 
ννίπόοννδ της ΝβχΙΒαββ. 

Γλώσσες Προγραμματι¬ 
σμού: νϊβυαΙ 0++ Ιογ 
ννίπόον/5 της ΜίσοβοΗ 
Ειπορβ με επιλαχόντες τα 
ΒοτΙαπά 0++ 3.1 της ΒογΙ3Π(Ι 


ΙηΙβΓηβϋοηαΙ, ΒοΓίβηό ΡαβεαΙ 
«ίΙΙι ΟΗϊβοΙδ 7.0 της ΒοΜαηύ 
ΙηΙβΓηβΙίοηαΙ και νίβυβΙ 
Β33 ϊο 2.0 της ΜίοΓΟδοΗ 
Ευιορβ. 

Επικοινωνίες: ΙβρΙίηΚ V 
της ΤΓ3νβΙίπ9 δοίΙννβΓβ 
με επιλαχόντες τα ΡτοΟοπππ 
ΡΙυβ της 03(3$(ογπι 
ΤβοΗποΙοφθδ, ΒβηΟοιτι ΡΙυβ 
της Οογθο και Τγϊο ΟβίαΡΑΧ 
της Τγϊο Ιηΐοππαΐίοη 
5γ3*βΠ15. 

Εφαρμογές ΝβΙννοτΚ: 
ίΑΝ(3$(ίο ΝθίννοτΚ 
ΟρβΓ3ϋΠ9 5γ8ίβΙΠ-5ί3Γ*βΓ Κϊ* 
της ΑιΊίδοΙΙ Ειπορβ με επιλα- 
χόντες τα Ρβγο Μ3Π39βΓ της 
ΡΟ ΟαΙβχγ, ΗίηβθΜ$ Ιογ 
Η θΓΐ(9Γουρ$ της ΜίεΓοεοΗ 
ΕυΓορβ και ΤΗβ ΝοιΊοη 
ροΑπγννίΐθΓβ ίΑΝ 4.5 της 
δγιπβηΐβο. 

ΡυόΙϊ5Ηίη9: νβηΙϋΓβ 
ΡυΗΙίβΗβΓ 4.1 της νβηΙυΓβ 
ΒοΗννβΓβ με επιλαχόντες τα 
ΟπιηίΡ39β ΡτοίβδδίοηαΙ της 
03βΓβ ΟθΓρθΓ3*ίθΠ 3Π0 
5 οΗγπ3γ 1 και ΤίπιβννοΓΚδ 
ΡυΗΙίεΗβΓ 3.0 Ιογ ν/ϊηύοννδ 
της 08Τ δοΗννβΓβ Ρτοβυείβ. 

Μ Οβ$Κ(ορ & ΕηνΪΓοηιπβη*: 
® 08/2 2.0 της ΙΒΜ 
ΡβΓδοπαΙ δοΗννβΓβ Ρτοάυοίδ 
ΕυΓορβ με επιλαχόντες τα 
ΝονιΜανο 4.1 της ΗβννΙβΜ- 
ΡβεΚαηΙ, Ηίηάοινβ Ιογ 
ννοΓΐ( 9 Γουρ 8 της πποΓΟδΟ** 
ΕυΓορβ και ΤΗβ ΝοιΊοη 
ΟβδΜορ Ιογ ν/ϊπόον/5 της 
δγπιαπίβο. 

Γραφικά: ν/οΓάρβιΊβοΙ 
ΡΓβδβηΙαϋοηδ 2.0 Ιογ 008 
της ννοΓάρβιΊβο* ΕυΓορβ με 
επιλαχόντες τα ΑδΗΙαΓ 
νβΙΙυπι 30 της Α8ΗΙ3Γ 
ΙεοΓροΓβΙβά από νβΙΙυπι 
8θΗκ3Γ6 ΟγπΗΗ, ΟογθΙΟΗΑΜ 
3.0 της ΟογθΙ ΟοΓροΓαΙίοη και 
ΡίεΙυΓβ ΡυΗΙίδΗβΓ της 
Μϊογο9Γ3Τχ. 

υΐίΐίΐίβδ: δΙαοΚβΓ 3.0 της 
8ΐβε ΕΙβοίΓοηίοδ με επι- 
λαχόντες τα ΟαδΗΗοαηΙ Ιογ 
Μ/ίπόοννδ της ΗβννΙβΙΙ- 


ΡαοΙοπΙ, ΡΚΖίρ 2.0 της ΡΚ 
ν/3ίβ απά ΑΒ 8οΗ και ΤΗβ 
ΝοιΊοη υΐίΐίΐίβδ 7.0 της 
δγπιβηΐβο. 

03*303863: Ρ3Γ300Χ ΙΟΓ 
ν/ίηόοννδ της ΒοΓίβπά 
Ιη1βΓΠ3ΐίοη3ΐ με επιλαχόντες 
τα ΑρρΓοβοΗ 2.0 Ιογ ν/ίπόοννδ 
της ΑρρΓοαοΗ δο**νν3Γβ. 
ΡίΙβΓΠβΚβΓ Ργο 2.0 Ιογ 
ννίπάοΜδ της ΟΙβΓίδ 
ΙηβΓπβΙίοηαΙ και Αοοβδδ Ιογ 
ν/ίηόοννδ της ΜίΟΓΟδοΗ 
ΕυΓορβ. 

δρτββάδΗββΙδ: Ι,οΙυδ 
ΙπιρΓον 2.0 Ιογ Μίπόοννδ 
της Ι.ο1υ8 ΟβνβΙορπιβηΙ με 
επιλαχόντες τα Ου3**Γθ Ργο 
Ιογ ννίηάον/5 της ΒοΓίβπά 
ΙηΙβΓηβΙίοπαΙ, ΕχοβΙ 4.0 Ιογ 
ν/ίηόοννδ της ΜίοΓΟδοΗ 
ΕυΓορβ και ΤΜ/1 
ΡβΓ3ρβΟ*ίνβ3-8ρΓβ3€ΐ3Ηββ1 
ΟοππβοΙΟΓ της ΙΙηίΙβά 
Ιη*θΓΠΊ3*ίοη ΤβοΗηοΙοφβδ. 

Τβχ* ΓΠ3Π39βητβη*: Ι,οΙυδ 
Αγπϊ Ργο 3.0 Ιογ ννίηύοννδ 
με επιλαχόντες τα ΟπιηίΡ39β 
ΡΓοΙβδδίοηαΙ της ΟαβΓβ 
0θΓρθΓ3*ίθΠ 3Π3 5θ**ΓΠ3Γ*, 
ν/οΓά Ιογ Μίηόοννδ 2.0 της 
ΜίοΓΟδοΗ ΕυΓορβ και 
Μ/ΟΓάΡβιΊβοΙ 5.2 Ιογ ΜΊπάοννδ 
της ν/οπΙΡβΓίβοΙ ΕυΓορβ. 

Καλύτερο Αγγλικό προϊ¬ 
όν: 8υρβΓΗ33β 2.0 της 
8οΗνν3Γβ ΡυΗΙΪ 8 Ηίπ 9 
0θΓροΓ3*ίοπ με επιλαχόντες 
τα ΜβρΒβδβ της ΝβχΙΒαδβ 
και θΓ.8οΙοπιοη’3 ΑπΙί-νίΓυδ 
ΤοοΙΚίΙ Ιογ ΙΛ/ϊηάοννδ της 8&8 
ΙηΙβΓπαΙίοηαΙ. 

Καλύτερο Γαλλικό προϊ¬ 
όν: Ρ3ΓΟ Μ3Π396Γ-ΡΟ 
ΟαΙβχγ της Αρ&γΙθ9 με επιλα- 
χόντα το όοοΜαη της ΕρίΙθ9 
ΒυΓβαυ Μ39·ςυβ ΝαΙΗαπ 
Ι.θ9·οίβΐ3. 

Καλύτερο Γερμανικό 
προϊόν: ΟΟΡ ΟββΚίορ 2.0 
της ΟΟΡ ΟβνβΙορπιβηΙ ΟγπΗΗ 
με επιλαχόντες τα ΟΚΙΡ8 
Ογ3μ Βυδίηβδδ 1.5 της ίδιας 
εταιρείας και 8*3ΓθΓ3νν 2.0 
της 8ΐ3ΓθίνΪ3ίοη ΟγπΗΗ. 


















υ8ΕΒ 
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ΤΕ55ΕΚΑΕ 

Από την θ3ΓΠθίβΚ μας 
έρχεται αυτό το παιχνίδι 
που είναι πραγματικά 
δύσκολο να περιγράφει. Η 
φωτογραφία που το συνο¬ 
δεύει σίγουρα βοηθάει 
αρκετά. Αν και οπτικά δεν 
μοιάζει τίποτα περισσότε¬ 
ρο από ένα επίπεδο παι¬ 
χνίδι πάνω σε κάποιον 
πίνακα, από εθιστικότητα 
πλησιάζει το ΤβΙηε και 
όποιος παίξει για λίγο μαζί 
του δεν θα μπορεί να ξεφύ- 
γει ύστερα για πολύ καιρό. 
Είναι μία πρόκληση για 
κάθε μυαλό, ένα ρυζζΐβ 
παιχνίδι λογικής και στρα¬ 
τηγικής. Μπορείτε να επι- 
λέξετε ανάμεσα σε τρία 
επίπεδα δυσκολίας και 9 
διαφορετικούς πίνακες. 
Το τελικό πλάνο είναι αυτό 
του 8ά3Π9>ΐ3Ϊ. Πρέπει να 
εξαφανίσετε όλα τα του- 
βλάκια μέχρι να μείνει μόνο 
ένα και αυτό με όσο το 
δυνατόν λιγότερες κινή¬ 
σεις. Οπως μπορείτε να 
δείτε υπάρχει ορισμένος 
αριθμός από τουβλάκια 
που έχουν ποικίλα χρώμα¬ 
τα και σχήματα πάνω τους 
και εσείς πρέπει να τα συν- 
διάζετε σωστά. Καλή επι¬ 
τυχία στο παιχνίδι λοιπόν 
που θα εμφανιστεί σε ΡΟ 
για αρχή και θα υπάρχει 
εκτός από την έκδοση για 
0θ8 και μία για ΗιπιΙομβ 
όπου θα μπορείτε να παί¬ 
ζετε με την ανάλυση. 






Εχουμε γράψει πολλά κατά καιρούς γι' 
αυτό το πρόγραμμα. Σ' αυτό το ρτβνίβνν 
έχουμε την Οϋ έκδοση των υπολογι¬ 
στών. Και από τα πρώτα δείγματα που 
έχουμε είναι το εντυπωσιακότερο κομ¬ 
μάτι δοίίννετβ μέχρι στιγμής σε ΟΌ και 
μέχρι την Ανοιξη του 94 θα έχουμε το 
πρόγραμμα έτοιμο όχι μόνο σε ΡΟ Οϋ 
τόπι αλλά και σε ΟϋΙ όπου θα χρησι¬ 
μοποιεί τις δυνατότητες του ίυΐΐ Μοιίοη 
νίάβο, σε Ατηίςε Οϋ 32, ΜΑΟ Οϋ (!) 
καθώς επίσης και 3ϋΟ! Οι εκδόσεις 



για Οϋ συνεχίζουν από εκεί που τελεί¬ 
ωσε η πρώτη ταινία και έχουν σενάρια 
εντελώς ελεύθερα. Για να ενδυναμω¬ 
θεί η ατμόσφαιρα εμφανίζονται συχνά 
ολόκληρα κομμάτια από την ταινία, 




υπενθυμίζοντας ταυτόχρονα ότι αυτό 
είναι το Ιιοννητηοννβτ ιηεη! Οταν πρω- 
τοείδαμε την εισαγωγή του παιχνιδιού 
ήταν σα να βλέπαμε τα κομμάτια της 
ταινίας αφού τα γραφικά ήταν τόσο 
πλούσια και το εηίτηεΐίοη τόσο ομαλό 
που έμοιαζε αδύνατο ακόμα και για 
κώδικα μηχανής... αλλά τελικά ήταν. 
Τα κεντρικά δρτήβδ είχαν τέτοιο μέγε¬ 
θος που γέμιζαν ολόκληρη την οθόνη 
και μοιάζουν σα να είναι ψηφιοποιη¬ 
μένα αντεικείμενα ή ακόμα καλύτερα 
πραγματικοί άνθρωποι! Ομως δεν είναι 
έτσι. Ολα είναι φτιαγμένα από τα χέρια 
των καλλιτεχνών και των προγραμματι¬ 
στών και δεν θα χρειαστούν παρά μερι¬ 
κά μόνο δευτερόλεπτα για να μετα¬ 
φερθείτε στην νίπυεί πραγματικότητά 
τους! 
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υδεη 




















ΖΟΟΙ. 2 

Το ΖΟΟί ήταν μία απο τις μεγαλύτερες 
επιτυχίες της ΘΓθΓπΙίη και ήταν 
φυσιολογικό να δούμε την συνέχεια του. 
Το πρώτο πράγμα που θα παρατηρήσετε 
είναι μερικές αλλαγές στην λεπτομέρια 
του σχεδιασμού του ΖοοΙ που του δίνει 
περισσότερη ομορφιά και χάρη αλλά και 
κάποια στοιχεία που οι προγραμματιστές 
προσθέσανε στον χαρακτήρα του και τον 
κάνανε ακόμα πιο “μούρη". Εκτός από τα 
εξωτερικά χαρακτηριστικά του που έχουν 
εμπλουτιστεί υπάρχουν και πολλές νέες 
κινήσεις καθώς και γκριμάτσες που κάνει 
ανάλογα με την περίπτωση. Η ΟτβπιΜη 
ήθελε να αλλάξει εντελώς το στήσιμο 
του παιχνιδιού και γι’αυτό αποφάσισε να 




αλλάξει και την προγραμματιστική ομάδα 
που θα δούλευε πάνω σ’αυτό (έτσι λέει η 
ίδια, μπορεί να μαλώσανε και για τα λεφτά 
βέβαια!). Ετσι υπάρχουν 9 επίπεδα τα 
οποία είναι στην κυριολεξία ΤΕΡΑΣΤΙΑ. 
Αυτά περιλαμβάνουν ονομαστικά και 
αμετάφραστα τα εξής: δνναπ ΙαΚβ, 
ΒΙυβόβΓΓγ ΗίΙΙ, ΤοοΙιης ΟοπΊποη (για 
όσους δεν γνωρίζουν είναι ένα φημισμένο 
μέρος στην Αγγλία), Μουπί Ιοβ$, δπαΚβ 
Ρ353... τα υπόλοιπα ονόματα δεν έχουν 
αποφασιστεί αφού το παιχνίδι βρίσκεται 
ακόμα υπό κατασκευή. Κάθε επίπεδο θα 
έχει την δική του ομάδα κακών ανάλογα 
με τρο όνομα του μέρους που βρίσκεστε. 
Υπάρχουν πολλά μυστικά γύρω από το 
παιχνίδι που δεν θα σας αποκαλύψουμε 
ακόμα όπως ο Ζοοπ, ο δικέφαλος σκύλος 
που συνοδεύει τον ΖοοΙ στο ταξίδι του 
και το... 


ΑΜΕΗΚΑΝ 61ΑΟΙΑΤΟΚ8 


για ΡΟ 

Ν α ένα παιχνίδι διαφορετικό 
από τα άλλα και παρολο που 
είχε εμφανιστεί εδώ και 
χρόνια στις κονσόλες μόλις τώρα 
κάνει την εμφάνισή του στους 
υπολογιστές. Για ΡΟ εμφανίζεται 
αυτές τις μέρες ενώ δεν γνωρίζομε 
τίποτα για σχέδια έκ-δοσης σε 
αλλα μηχα-νήματα. Πριν προχω¬ 
ρήσω να πω ότι στο ΕΙ5ΕΡ έχουμε 
*ις δικές μας μον ομά-χους, τις 
δύο ΟΤΡ-ίστριες που έχουν τα 
παρατσούκλια ΒΙβζθ και ΘοΙά. 
Μπορεί αυτό να μην τους αρέσει 
αλλά αρέσει σε μας! Το παιχνίδι 
• ια όποιον έχει παρα-κολουθήσει 
την τηλε-οπτική σειρά απ’όπου 
~ηρε και το όνομά του 
-εριλαμβάνει τα ίδια “αγωνίσματα” 
• αι πρέπει να παίξετε ενάντια 
ττους αντι-πάλους που ελέγχει ο 
.-ολογιστής. Αν διαλέξετε να 
-α.ξετε όμως εναντίον κάποιου 



φίλου σας τότε η οθόνη χωρίζεται 
στα δύο. Δεν θα μπούμε σε 
λεπτομέριες πάνω στο παιχνίδι 
στα ρτβνίβννε αλλά θα 
υπενθυμίσουμε οτι υπάρχουν και 
τα 7 αγωνίσματα που βλέπετε στο 
τηλεοπτικό παιχνίδι. Τα γραφικά 
όμως και ο ήχος θα μπορούσαν 
να ήταν καλύτερα αφού τα μεν 
πρώτα όπως μπορείτε να δείτε κι 
εσείς μόλις ξεπερνούν το μέτριο 
ενώ τα εφφέ είναι κάτω από το 
50%. Το 93ΐτιβρΐ3γ είναι καλύτερο 
αλλά θα δούμε στο τβνίβνν μας 
σύντομα. 


ΝΠ5εΗΗ 

ΙΜΙΙίΗϋί 



Αυτή είναι μια διασταύρωση 
ανάμεσα στο Ιπάγ ΗβαΙ και σε 
κανονικό αγώνα διάλυσης 
αυτοκινήτων. Τα γραφικά είναι 
ΙίΙΙβά νβοίοτδ και σε γενικές 
γραμμές ο νικητής τα παίρνει 
όλα. Υπάρχουν πάνω από 12 
πραγματικές πίστες για να 
δοκιμαστούν οι ικανότητές σας. 
Ευτυχώς μπορείτε να 
δοκιμάσετε τις πίστες πριν 
αγωνιστείτε σ’αυτές για να 
βελτιωθείτε ή... να το σκάσετε 
αν δείτε οτι δενε ισάστε αρκετά 
καλός.Η δράση είναι γρήγορη 
και φρενίρης και θυμίζει κάτι 
από το 03γ$ ο! ΙΙιυπόβΓ αλλά 
σε πολύ γρήγορο μηχάνημα. 
Ακόμα ο χειρισμός είναι πολύ 
καλύτερος και η ανανέωση της 
οθόνης πολύ ταχύτερη ακόμα 
και στα αργά μηχανήματα. Ακόμα 
με τα λεφτά που κερδίζετε μετά 
από κάθε σας νίκη μπορείτε να 
κάνετε το αυτοκίνητό σας ακόμα 
ταχύτερο, να αλλάξετε λάστιχα, 
αναρτγήσεις και να το κάνετε 
πιο αεροδυναμικό. Στην 
πραγματικότητα δεν υπάρχουν 
κανόνες σ’αυτούς τους αγώνες 
και μπορείτε να τρακάρετε τους 
άλλους όπως θέλετε ή να τους 
κλείνετε τοβν δρόμο προς 
τέρψη των θεατών αλλά αν τα 
κάνετε αυτά πολύ συχνά σίγουρα 
θα βρεθείτε διαλυμένος πάνω 
στον τοίχο. Μπορούν να παίξουν 
περισσότεροι από έναν 
άνθρωπο παίκτες αλλά και τα 
αυτοκίνητα που ελέγχονται από 
τον υπολογιστή είναι έξυπνα. 
Εκτός από την κανονική οπτική 
υπάρχει και μια που σας 
επιτρέπει να βλέπετε την πίστα 
από ψηλά. Και αυτό το παιχνίδι 
θα εμφανιστεί στην αρχή για 
ΡΟ και μετά για Απιίςα και Μβε. 


υ$ΕΗ 
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ΓΟΟΙ 



Αυτό δεν είναι παιχνίδι. Είναι ένα εκπαι¬ 
δευτικό πρόγραμμα από την Οεπιβίβΐτ σε 
συνεργασία με μία από τις μεγαλύτερες 
κατασκευάστριες παιχνιδιών στις ΗΠΑ. θα 
είναι προγράμματα γεμμάτα με μουσική, 
ήχους και χρώματα και θα είναι σε πολλές 
από ης γλώσσες που μιλιούνται σε ολόκλη¬ 
ρο τον κοσμο επιτρέποντας έτσι σε παιδια 
σχολικής και προσχολικης ηλικίας να γνω¬ 
ρίσουν τον θαυμάσιο κόσμο των τρισδιά¬ 
στατων σχημάτων και του περιβάλλοντος 
που αυτά δημιουργούν είτε είναι φάρμες 
με ζώα είτε αυτοκινητόδρομοι και θα μπο¬ 
ρούν να πηγαίνουν σε τράπεζες, μαγαζιά 
και να έρχονται σε επαφή με το περιβάλ¬ 
λον αυτό και τα αντικείμενά του αλλά και 
τους χαρακτήρες που υπάρχουν εκεί. Στην 
τελική του έκδοση το πρόγραμμα θα περι¬ 
λαμβάνει και ψηφιοποιημένες φωνές. 


Πώς βελτιώνεις το καλύτερο παιχνίδι μπι¬ 
λιάρδου; Ο ΑγοΙι6γ ΜοΙθ3π που είχε κατασκευ¬ 
άσει το τέλειο ϋιιηιηγ ννΐΉΐβ'ε δηοολβΓ το 
κατάφερε και αυτό. Βέβαια τώρα η οθόνη 
δράσης είναι λίγο μικρότερη (κατά ένα τρίτο 
περίπου) και υπάρχουν λιγότερες μπάλες 
αλλά η ουσία του πράγματος είναι η ίδια, 
πρέπει να βρείτε την σωστή τρύπα. Η εξωτε¬ 
ρική εμφάνιση του παιχνιδιού μοιάζει πολύ 
με εκείνη του δηοοΚβΓ. Θα υπάρχουν επίσης 
20 αντίπαλοι που θα ελέγχονται από τον 
υπολογιστή για να δούμε αν θα τα καταφέρε¬ 
τε εναντίον τους, ο ένας καλύτερος από τον 


Ο,τι καλύτερο εμφανίστηκε τον τε¬ 
λευταίο καιρό στα ρΐβίίοππ, μιλώ¬ 
ντας πάντοτε για υπολογιστές. Βέ¬ 
βαια τα έχουμε δει σχεδόν όλα σ’αυ- 
τό τον τομέα αλλά δεν πειράζει. Το 
παιχνίδι παίζει διπλό και οι ήρωες 
έχουν και στυλ και σεξ απίλ! Τα γρα¬ 
φικά (που δεν βλέπετε γιατί αποφα- 


άλλο, και αυτό σημαίνει πρακτικά ότι υπάρ¬ 
χουν 20 επίπεδα δυσκολίας. Υπάρχει επίσης 
η δυνατότητα διπλού μεταξύ δύο ανθρώπων 
καθώς και η πρακτική εξάσκηση. Στα πρωτα¬ 
θλήματα θα μπορούν να παίρνουν μέρος 
μέχρι και 8 παίκτες. Αν μάλιστα υπάρχουν 
εκεί και παίκτες ελεγχόμενοι από τον υπολο¬ 
γιστή τότε να είσαστε σίγουροι ότι ποτέ δεν 
θα βρείτε την ίδια ποικιλία παικτών ξανά 
μπροστά σας. Ακόμα μια σημαντική λεπτομέ- 
ρια είναι ότι μπορείτε να σώσετε παιχνίδια 
ενώ βρίσκεστε σε τουρνουά και να κάνετε 
53νβ σε εντυπωσιακές βολές. 


σίσαμε ότι δεν υπήρχε χώρος για 
τέτοιες πολυτέλειες) είναι γυαλι¬ 
στερά και όλα κινούνται γρήγορα. 
Στο ΡασΚςΓουηά βλέπετε τον ουρα¬ 
νό με τις άπειρες αποχρώσεις που 
δημιουργεί ο οορρβτ και για όλα αυ¬ 
τά δεν χρειάζεστε περισσότερο από 
1 ΜόγΙβ μνήμης και καλή παρέα. 




ζϊΟΟΓΠΠΠΟΟίΟΓΘ 

στην ΑΜΙΟΑ 



ΙΙΙ0ϋ5· 


...και ό,τι άβλο ζητήσετε Π 

Τα πάντα για την ΑιηΙβα με 12μηνη υπεύθυνη εγγύηση 

ι-Μΐΐΐι 

Ταΰγετου 52, ΤΚ 11 255 Αθήνα ΤΗΛ. 01-2011945, 01-2230339 (ΡΑΧ) 






















νό 

ΤΗΕ ννΟΚΙιΟ 

Πάλι ο ΒηγΙ και η παρέα του από την τηλε¬ 
οπτική σειρά κινούμενων σχεδίων. Θα 
χρειαστεί να ταξιδέψει σε 4 μέρη του 
κόησμου: Κίνα, Βόρειό Πόλο, Αίγυπτο και 
ΗοΙΙγννοοά. Είναι ένα ρΙβίίοΓΓΠ 18 επιπέ¬ 
δων με πολλαπλό δοτοΙΙίης και στατικές 
οθόνες για τα υποπαιχνίδια που περιλαμ¬ 



βάνει. Ενα μέρος του παιχνιδιού περι¬ 
λαμβάνει την αποστολή να βοηθήσει τον 
φίλο του τον κλόουν ΚΓυεΙγ μαζεύοντας 
τα αντικείμενα που αυτός έχει χάσει. 
Αυτό επιβάλει πολλά σωστά άλματα από 
τον ήρωά μας αλλά θα πρέπει ακόμα να 
πετάει βόμβες και να αποφεύγει 
κακούς και παγίδες. Ομως δεν είσα- 
στε παντελώς μόνοι. Σε κάθε επίπεδο 
κάποιο μέλος της αξιοθρήνητης οικο- 
γένειάς σας θα είναι εκεί για να σας 
βοηθήσει. Ο ΗοπιβΓ, η Μδρςιβ, η ΜβΓςθ, 
η Ι_ΐ33 θα κάνουν όλοι την εμφάνισή 
τους. Τα υποπαιχνίδια παιριλαμβά- 
νουν μηχανές μονόχειρες ληστές, 
οθόνες ρυζζΐβ όπου πρέπει να βάλετε 
τα κομμάτια στην σωστή τους σειρά, 
κουίζ όπου πρέπει να απαντάτε για 
ολόκληρη την οικογένεια δίπιρεοη και 
άλλα πολλά όπου κάθε επιτυχία σας 
δίνει και από μία έξτρα ζωή. 


ΙΜΒΜ 

Το παιχνίδι μοιάζει με έναν πετσοκομένο 
εξομοιωτή πτήσης. Ξεκινάτε από την 
κατάταξή οας στην σχολή και πρέπει να 
ολοκληρώσετε το παιχνίδι με την επιτυ¬ 
χία του να γίνετε ένας Τορ Ουη πιλότος. 
Το πρόγραμμα συνοδεύεται από μπόλικες 
ενδιάμεσες απίπιαίοό σκηνές που δίνουν 
στον παίκτη τα βασικά για τις αποστολές 
του. Εκτός από την δυσκολία αυτών των 
αποστολών και τους εχθρούς έχετε να 
αντιμετωπίσετε τους υπόλοιπους 12 της 
τάξης σας και να συγκεντρώσετε μεγα¬ 
λύτερους βαθμούς από δαύτους. Ξεκινά¬ 
τε από τα πιο εύκολα στα πιο δύσκολα 
από αποστολές όπου μόλις απογειώνε¬ 
στε και προσγειώνεστε μέχρι να καταρί- 
πτετε αντιπάλους στην αρχή εικονικούς 
και μετά πραγματικούς. Μετά, αν κατα¬ 
φέρετε και προχωρήσετε θα ταξειδέψε- 
τε σε ολόκληρο τον κόσμο όπου θα σας 
ζητηθεί να πότε εκεί που κανένας άλλος 
δεν τολμάει να πάει. Οπως σε όλους 
τους εξομοιωτές πλέον ο ήρωας βλέπει 
την βράση μέσα από το πιλοτήριο και 
πρέπει να χρησιμοποιείτε τα διάφορα 
όργανα με ακρίβεια αν θέλετε να κάνετε 
αυτό το πράγμα να πετάει με ασφάλεια. 
Για εξομοιωτής θα είναι αρκετά φθηνό 
και πιστεύουμε ότι θα αρέσει σε πολ¬ 
λούς που δεν συμπαθούν τους βαρείς 
και ασήκωτους εξομοιωτές της 
Μίετορτοεβ. 




ΜϋΙΤΙ 

ϋΟΥ 


• ΔΥΟ ΡΙΒΕ ΒΙΙΤΤΟΝ 
(εργονομικά πλήκτρα) 

• 1 Αυτό ΡΙΒΕ ΒυΤΤΟΝ 

• ΑΤΣΑΛΙΝΑ ΣΗΜΕΙΑ ΤΡΙΒΗΣ 

• 7 ΜΙΚΡΟΔΙΑΚΟΠΤΕΣ 

• ΜΟΝΤΕΡΝΑ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

• ΑΙΑΤΙΟΕΤΑΙ ΣΕ ΔΥΟ 
ΧΡΩΜΑΤΙΣΜΟΥΣ 

• ΓΙΑ: ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ - ΑΤΑΒΙ- 
ΑΜ5ΤΒΑΟ - ΡΟ 386/486 

ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΠΑ ΤΟΝ ΜΕΓΑΛΟ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΜΕ ΑΩΡΟ 
1 ΑΜΙΟΑ 600 ΡΑΟΚ 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ & ΑΝΑΛΩΣΙΜΩΝ 
ΑΓ. ΣΟΦΙΑΣ 76Β ΑΝΩ Ν. ΣΜΥΡΝΗ ΤΗΛ. 9313 302 - 9312 664 












































ΤΟΥ ΟΕΗΕΚ ΟΕΙΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ ΤΟΝ 

ΒΚΙΑΝ ΡΑΒΟΟ, ΠΡΟΕΔΡΟ ΤΗΣ ΙΝΤΕΒΡίΑΥ 




Λ 


υδΕΡ: Η ΙηίβΓρΙβγ ετοιμάζεται να γιορτάσει την 
10η επέτειο από την ίδρυσή της. Ποιες είναι οι με¬ 
γαλύτερες αλλαγές που είδατε στον χώρο της 
βιομηχανίας υπολογιστών; 

ΒΚΙΑΝ: Τα πράγματα έχουν εξελιχθεί από την μία κεντρική 
ομάδα σε ένα μεγάλο σύνολο από υπαλλήλους. Εκεί που αρ¬ 
χικά θα δούλευε ένα άτομο 
πάνω σε μία ιδέα υπάρχουν 
εξειδικευμένα άτομα το καθέ¬ 
να για έναν τομέα του παιχνι¬ 
διού. Αυτό ισχύει για την 
ΙπίβΓρΙαγ όσο και για την βιο¬ 
μηχανία παιχνιδιών γενικότε¬ 
ρα. Τότε ένα άτομο θα σκε¬ 
φτόταν το παιχνίδι, θα το 
προγραμμάτιζε, ακόμα μπορεί 
να έκανε και τα γραφικά ίσως 
και την μουσική. Ετσι ίσως να 
μην υπήρχαν καθόλου ηχητι¬ 
κά εφφέ στο πρόγραμα. τώρα 
πια αυτό το μοντέλο κατα¬ 
σκευής προγραμμάτων δεν 
υπάρχει και αν το συναντήσετε πουθενά θα είναι σπάνιο και 
περιστασιακό, όπως για παράδειγμα ήταν το ΤβΙπε σαν παρά¬ 
δειγμα παιχνιδιού που το σκέφτηκε και το ολοκλήρωσε ένας 
μόνο άνθρωπος. Αυτή είναι και η μεγαλύτερη αλλαγή. 

II: Πώς μπλέχτηκες στην αγορά των υπολογιστών και 
είσαι ακόμα ενεργά αναμεμειγμένος με τον προγραμ¬ 
ματισμό παιχνιδιών; 

Β: Οχι δεν ανακατεύομαι με προγραμματισμό πλέον. Παίζω 
βέβαια παιχνίδια ακόμα άλλων ανθρώπων. Προσωπικά παρά¬ 
γω ένα με δύο το πολύ παιχνίδια κάθε χρόνο και τώρα ενδια- 
φέρρομαι για το $Ιοπβ Κββρ. Την τελευταία φορά ήταν το 
ΡαΜΙβεΡβεε αλλά μόνο σαν παραγωγός. 

II: Υπάρχει κάποιος ιδιαίτερος λόγος που εσείς οι ίδιοι 
δημιουργήσατε γραφεία στην Βρετανία; 


Β: Νομίζω ότι το απλό γεγονός πως κανείς δεν μπορεί να 
διακινήσει και να κυκλοφορήσει τίτλους καλύτερα από κά¬ 
ποιον που αγαπά κι ενδιαφέρεται για τα παιχνίδια όπως εμείς 
είναι ο βασικός λόγος. Κανείς δεν μπορεί να κάνει καλύτερη 
δουλειά με τα προϊόντα μας από εμάς τους ίδιους και έτσι εί¬ 
ναι λογικό να ανοίξουμε γραφεία στην Βρετανία για να είμα¬ 
στε σίγουροι ότι τα πράγματα θα γίνουν όπως ακριβώς και 

στις ΗΠΑ. Είναι επίσης μέρος 
της ΙπώτρΙαγ και έχουν την ίδια 
αγάπη για τα προϊόντα της και 
θα συνεχίσουν να τα διαθέ¬ 
τουν σε όλο τον κόσμο. 

II: Τώρα ανακατεύεστε 
με πολλά φορμάτ υπολο¬ 
γιστών και κονσολών. Πι¬ 
στεύεις ότι υπάρχει κά¬ 
ποιο μηχάνημα που να 
κυριαρχεί ή προσπαθείτε 
να σχεδιάσετε ένα παι¬ 
χνίδι που θα εμφαινιστεί 
σε όσο το δυνατόν πε¬ 
ρισσότερα φορμάτ. 

Β: Προσπαθούμε να σχεδιάζουμε παιχνίδια τα οποία να φτά¬ 
νουν τα συστήματα στα όριά τους. Οταν το καταφέρουμε αυ¬ 
τό προχωράμε στο επόμενο μηχάνημα. Θα έχουμε για παρά¬ 
δειγμα παιχνίδια τα οποία θα εμφανιστούν σε δυρβτ ΝΕ8 και 
όχι σε ΡΟ αλλά και το αντίθετο. Το ίδιο θα γίνει με την νέα 
σειρά μηχανημάτων όπως το 3ΘΟ και τα Οϋ ΒΟΜ. Δεν έχω 
καμία ιδιαίτερη προτίμηση σε κάποιο μηχάνημα για το οποίο 
εργαζόμαστε. Αν αισθάνομαι σοβαρός θα παίξω κάτι στο ΡΟ 
και αν θέλω περισσότερη διασκέδαση θα παίξω ένα παιχνίδι 
σε κονσόλα. 

II: Πόσο εύκολο ήταν να πάρετε την άδεια για να χρη¬ 
σιμοποιήσετε τον τίτλο του $13Γ ΤτβΚ και ποια παρέμβα¬ 
ση -αν υπήρξε καθόλου- είχατε στην δουλειά σας από 
τους ιδιοκτήτες του ονόματος; Πήρατε σενάρια από 
την τηλεοπτική επιτυχία του δώτ ΤτβΚ ή από τον κινη¬ 
ματογράφο; 
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υδεκ 











Β: Ηταν πάρα πολύ δύσκολο να, πάρουμε την άδεια για το 
ονομα. Στην πράξη τα καταφέραμε μέσω της Κοπεπί. Στην 
αρχή η ΡαταπτουπΙ δεν μας μίλαγε καθόλου. Η Κοπεπί είχε 
την άδεια για το όνομα και έτσι πήγαμε και σ'αυτήν. Είπαμε 
οτι μας αρέσει η ιδέα να κάνουμε ένα παιχνίδι βασ,σμένο 
στην σειρά και ζητήσαμε να φτιάξουμε ένα πρόγραμμα για 
το ΝΕ8 και για την Κοηαπηι, απλά σαν προγραμματιστική ομά¬ 
δα. Κάναμε καταπληκτική δουλειά στην κονσόλα και μετά 
πήγαμε στην Ρετεηπουπί και τους είπαμε, κοιτάξτε είμαστε 
καλοί προγραμματιστές, είχατε δύο επιτυχίες με εμάς και θέ¬ 
λουμε τώρα να συνεργαστούμε. Ετσι δέχτηκαν. Στο πρώτο 
δ(3Γ ΤγθΚ το πραγματικό παιχνίδι δεν ήταν βασισμένο σε κα¬ 
νένα επεισόδιο αλλά προσπαθήσαμε ναόυμπεριλάβουμε την 
ουσία της σειράς. Μερικοί αποκάλεσαν το πρόγραμμά μας 
σαν έναν εξομοιωτή του 5ί3Γ ΤγθΚ και γι’αυτότελικά τα παι¬ 
χνίδια είναι γραμμένα σα να βλέπετε επεισόδια. Τελειώνει το 
ένα και συνεχίζετε να παίζετε στο επόμενο. Πήραμε και με¬ 
ρικά από την σειρά και στηρίξαμε τα δικά μας πάνω τουςα· 
λά αυτή είναι μια πολύ φευγαλέα σχέση ανάμεσά τους. Πά^ 
ντως δεν είμασταν οι 
πρώτοι που προσπάθη¬ 
σαν να μεταφέρουν το 
$ί3Γ ΤγθΚ σε υπολογι¬ 
στή. Η Ρ3Γ3πιουηΙ είχε 
δώσει την άδεια στους 
δίπτιοπ και 5οίιυ$(6Γ, ένα 
άλλο μέρος της Ρ3Γ3- 
Γπουπί αλλά οι προσπά- 
θειές τους ήταν αποτυ¬ 
χημένες οπότε ένα κο¬ 
ρυφαίο 50ίίνν3Γ6 Ιΐθυ$θ 
πήγε στην εταιρία αλλά 
εκείνοι πίστευαν ότι η 
βιομηχανία παιχνιδιών 
για υπολογιστές δεν θα 
καταφέρει τίποτα! Η 
μεγάλη διαφορά ανάμεσα σ’αυτούς και σ’εμάς ήταν η ποιό¬ 
τητα. Εμείς είχαμε συλλάβη την ουσία που έκανε το σόου 
επιτυχία και δεν στηριχτήκαμε στο όνομα, γράψαμε ένα κα¬ 
λό παιχνίδι. 

υ: Οσο περνάει ο καιρός τόσο προωθήστε στο ΟΘ. Πι¬ 
στεύετε οτι αυτός είναι ο κύριος πρωταγωνιστής της 
δεκαετίας του '90. 


Β: Απόλυτα. Είτε αυτό θα είναι το ΟΘ είτε το ΙβεβΓ ΘιεΚ, ι 
υπάρξει κάποιο μαζικό μέσο αποθήκευσης. Πιστεύω 
ιδέα του να διαβάζεις το κείμενο ενός παιχνιδιού ι 
όραση δεν είναι ενθουσιώδης. Θέλουν να βλέπουν και να 
ακούν σε οπτικά γραφικά και μόνο μέσω αυτής της τεχνολο¬ 
γίας μπορούμε να προχωρήσουμε. Με αυτή την ποσότητα 
μπορούμε να βάλουμε περισότερο αίσθημα σε ένα παιχνίδι 
και να προκαλέσουμε μεγαλύτερη 

υ: Βλέποντας το 3ΘΟ ποια πλευρά του μηχανήματος 
σε ενθουσιάζει περισσότερο και περιμένεις πολλά παι¬ 
χνίδια για αυτό το Ιοππαί; 

Β: Ελπίζω ότι αυτό το μηχάνημα θα είναι πραγματικό 
πιυΙίΐΓΠθάιβ και θα βρει οικιακή χρήση. Ελπίζουμε επίσης ότι 
άνθρωποι που νωρίτερα δεν είχαν σχέση με υπολογιστές τώ¬ 
ρα θα το δοκιμάσουν σαν κάτι νέο και συναρπαστικό και έτσι 
ίΜΐΒΒίερωθεί σαν ένα στάνταρ μηχάνημα για κάθε σπίτι. 

^υ: Πόσοι άνθρωποι -προγραμματιστές/καλιτέχνες δου¬ 
λεύουν αυτή τη στιγμή για την ΙηΙθΓρίβγ. Θα δημιουργή¬ 
σετε προγραμματι¬ 
στές ομάδες σε 
Ευρώπη και Αγ¬ 
γλία; 

Β: Εχουμε 65 άτομα να 
δουλεύουν αυτή τη 
στιγμή για μας εδώ, 
στα γραφεία μας στην 
Καλιφόρνια. Τα σχέδιά 
μας δεν περιλαμβάνουν 
ακόμα προγραμματιστι- 
κές ομάδες σε Ευρώπη 
και Αγγλία αλλά φαντά¬ 
ζομαι ότι κάποια μέρα 
θα γίνει κι αυτό. 

II: Δουλεύετε με 

ξεχωριστές ομάδες πάνω σε κάθε φορμάτ ή τα ρίχνετε 
όλα σε κάθε προσπάθεια; 

Β: Χρησιμοποιούμε μερικές φορές και εφεδρικές ομάδες αλ¬ 
λά συνήθως εκμεταλλευόμαστε τις εξειδικευμένες μας ομά¬ 
δες. Εχουμε μια νιάβο 93ΐπβ ομάδα και μία για υπολογιστές. 
Η ψυχολογία της μεταφοράς ενός προγράμματος από τον 
υπολογιστή στην κονσόλα είναι εντελώς διαφορετική. 



υβεκ 
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τον ΟΕΗΕΚ ϋΕΙΑ ΓΙΙΕΝΤΕ 


ΕΡΩΤΗΣΗ: Είχε κάποια σχέση η αποχώρη¬ 
σή σου από την ΟοπιπιοάΟΓβ με την 
ΟαπιβΙβΚ; 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Ο λόγος για τον οποίο άφησα την 
ΟοπιηηοάοΓθ ήταν ότι η ευκαιρία που μου πρόσφερε 
η ΟβιπβΙθΚ δεν εμφανίζεται παρά μία μόνο φορά 
στην ζωή σου! Το να μπορείς να ξεκινάς μια εταιρία 
από το μηδέν και να την διαπλάθεις σα να ήταν δική 
σου αλλά με την υποστήριξη ενός πολύ ισχυρού συ¬ 
νεργάτη ήταν πολύ προκλητική για να την χάσω. Η 
βιομηχανία κατασκευής δοίΙνναΓβ έχει ξεφύγει ήδη 
από τα πρώτα της στάδια και πιστεύω ότι σε καμιά 
20αριά μήνες θα γίνει εντελώς εμπορική και διαφη¬ 
μιστική επιχείρηση. Ολα όσα είχα μάθει στην 


ΟοΓηπιοάοΓβ θα με φέρουν σε καλή θέση στην 
ΟαηιβΙβΚ. Πιστεύω οτι η ΟαιτιβίΘΚ μπορεί να γίνει η 
ολοκληρωμένη εταιρία. Δεν θα ειδικευτούμε σε κα¬ 
νένα είδος παιχνιδιού αλλά θέλουμε να είμαστε η 
εταιρία που θα κάνει τα πάντα από εξομοιωτές μέ¬ 
χρι εκπαιδευτικά προγράμματα. Οχι μόνο θα κυκλο¬ 
φορήσουμε παιχνίδια σε ΡΟ και Μασ αλλά σε 3ΩΟ 
και όποιο άλλο ίοππαΐ υπάρχει. 

Ε: Εχετε προηγούμενη εμπειρία στην έκ¬ 
δοση παιχνιδιών; Αν ναι ποια, αν όχι, έχει 
κάποια σημασία; 

Α: Προσωπικά δεν έχω εμπειρία στην έκδοση παι- 
χνιδιών, αν και στην ΟοππτιοάοΓθ μία από τις βασι¬ 
κές μου εργασίες για αρκετό καιρό ήταν να βάζω τα 
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υ5ΕΚ 
























πακέτα τους μαζί όπως τα ΟηγΙοοπ ΟΙβείοε και έτσι 
αουν αρκετά κοντά στην κοινότητα του ΒοίίννβΓβ 
για πολλά χρόνια. 

Ε: Μπορείς να μας δώσεις έναν λόγο για 
τον οποίο η ΘβηιβΙβΚ ξεκίνησε στην Ευ¬ 
ρώπη, αφού τα περισσότερα από τα παι¬ 
χνίδια τους κυκλοφορούσαν με μεγάλη 
επιτυχία μέσω τρίτων εταιριών όπως η 
ΜΪΓ39β; 

Α: Ο λόγος για τον οποίοι ΘβιτιβίβΚ συνεστήθη 

στην Ευρώπη είναι ότι είχαμε μια μεγάλη επιτυχία 
στις ΗΠΑ και ήμασταν επίσης αρκετά επιτυχημένοι 
μέσω τρίτων εταιριών και στην Ευρώπη. Απλώς αι- 
σθανθήκαμε ότι ήταν καιρός να αυξήσουυε την δρά¬ 
ση μας σε ολόκληρο τον κόσμο και όχι μόνο στις 
ΗΠΑ. _ 

Ε: Βλέπετε τους υπολογιστές και τις κον¬ 
σόλες ισοδύναμα ή μπορείτε να δείτε το 
ρεύμα να πηγαίνει προς τις κονσόλες; 

Α: Οσαναφορά την ΘβιπβΙβΚ οι κονσόλες και οι 
υπολογιστές είναι ισάξιοι και είμαστε δεσμευμένοι 
και στις δύο αγορές και όπως ξέρετε κυκλοφορού¬ 
με προγράμματα για ΡΟ, ΜΑΟ, Απιιςβ και θα συνε- 
χίσουμε έτσι καθώς πιστεύουμε ότι είναι μια πολύ 
ζωντανή αγορά αλλά φανερά δεν ξεχνάμε την με¬ 
γάλη ευκαιρία μας με την ΝιηΙβηάο και την 5ΕΘΑ. 
Σαν εκδότες που έχουν στην διάθεσή τους κάποιο 
τίτλο θέλουμε να τον χρησιμοποιούμε σε όσο το 
δυνατόν περισσότερα ίοιτηβΐ γίνεται όσο αυτά είναι 
ακόμα ζωτικά. Η ΟβΓπβίβΚ βλέπει τον εαυτό της σαν 
έναν ολοκληρωμένο εκδότη. Αρκεί να ρίξετε μια 
ματιά στο ΡΟ για να δείτε ότι ακόμα είναι ένα μηχά¬ 
νημα σε εξέλιξη και μας περιμένουν μερικές συναρ¬ 
παστικές στιγμές. Αυτή η αγορά έχει πολύ δρόμο 
μπροστά της να διανύσει αν και θα αλλάξει. Ειλικρι- 
νά πιστεύω ότι η αγορά βρίσκεται στην αρχή της 
και δεν μένει στο ίδιο σημείο. 

Ε: Ξεκινάτε με πάρα πολλές κυκλοφορίες. 

Δεν ανησυχείτε μήπως το παρακάνετε; 

Α: Οπως σωστά επισημάνατε ξεκινάμε με ένα γεμά¬ 
το πρόγραμμα με πολλές κυκλοφορίες μέχρι τα Χρι¬ 
στούγεννα αλλά για την ΘβπιβΙβΚ έχει μεγάλη ση¬ 
μασία τα προϊόντα που είναι ήδη έτοιμα να κυκλο¬ 
φορήσουν αμέσως. Τα παιχνίδια δενε ίναι σαν 
το καλό κρασί και δεν ωριμάζουν με τον 
καιρό! 

Ε: Αν μπορούσες να μαντέψεις 
θα έλεγες ότι το 3ΘΟ είναι το 
επόμενο στάδιο εξέλιξης και 
σε ενθουσιάζει σαν μηχάνημα; 

Α: Σχετικά με το 3ϋΟ έχουμε ένα προϊόν έτοιμο για 
κυκλοφορία και μέχρι την στιγμή που το μηχάνημα 
θα κυκλοφορήσει στην Ευρώπη, πιστεύουμε κατά 
τον Απρίλιο του '94, θα έχουμε πιθανότατα δύο ή 
και τρία. Είναι σημαντικό από την πλευρά των εκδο¬ 
τών να υποστηρίζουμε τους κατασκευαστές όπως 
ένα από τα παλιά μου αφεντικά στην ΟοΓπιτιοάοΓβ 
θα έλεγε, “το Ιΐ3Γάνν3Γβ είναι μια πολύ ακριβή περι¬ 
πέτεια εκτός κι αν υποστηρίζεται από $οίΙνν3Γβ", και 
αυτό είναι κάτι που εμείς θα κάνουμε σίγουρα για 


το 3ϋΟ. Καθήσαμε όλοι κάτω την προηγούμενη 
εβδομάδα να κοιτάξουμε όλες τις μηχανές και να 
καταλάβουμε τι πρόκειται να γίνει και καταλήξαμε 
στο να υποστηρίξουμε αυτές που ήδη κυκλοφορουν 
και εκείνες που έρχονται. Αν ήξερα ποια θα είναι η 
μηχανή που θα επικρατήσει θα γινόμουν ένας πλού¬ 
σιος άνθρωπος. Υπάρχουν πολλέο εταιρίες τριγύρω 
που περιμένουν να συμβούν πρώτα μερικά γεγονό¬ 
τα. Είναι σίγουρο ότι τα Οϋ μηχανήματα θα είναι η 
βασική “πλατφόρμα" σε λ^ο. Σίγουρα το ΡΟ αυξά¬ 
νεται με δραματικούς ρυθμούς και οι Μβο ακολου¬ 
θούν. Η δύναμη όμως πίσω από το 300 είναι μεγά¬ 
λη και αυτή πιστεύω θα είναι η κύρια επιρροή στο 
'94. 

Ε: Ποια είναι η άποψή σου για το ΑΜΙΘΑ 32 

ΘΘ: 

β:Το μόνο που μπορώ να πω είναι ότι μπορούμε να 
* εμφανίσουμε προγράμματα για αυτό το ίοππβί στην 
αγορά αλλά δεν έχουμε πειστεί ότι είναι ακόμα βιώ¬ 
σιμο. Το ίδιο το μηχάνημα είναι το καλύτερο στην 
αγορά αλλά το πρόβλημα είναι ότι ο κόσμος είναι 
μικρός και κακός! Απλά και μόνο επειδή έχεις το 
καλύτερο μηχάνημα στην αγορά δεν σημαίνει ότι 
είσαι και μεγάλος παίκτης. Αν δεν έχεις τα χρήματα 
να υποστηρίξεις ένα μηχάνημα δεν έχει σχεδόν κα¬ 
μία σημασία πόσο καλό είναι αυτό. Η ΝιηΙβηάο και η 
5ΕΘΑ ξοδεύουν εκατομύρια σε διαφήμιση και αυτό 
αποδίδει, τα μηχανήματά τους δεν είναι δα και αρι¬ 
στουργήματα. Η ΟοητηποάοΓβ δεν είναι το ίδιο καλή 
σ’αυτά τα πράγματα γι’αυτό ας ελπίσουμε να τα κα¬ 
ταφέρει αυτή τη φορά. 

Ε: Θα έχει η ΘβπιβΙβΚ Ευρώπης ξεχωριστή 
υπόσταση, ανεξάρτητη από την Αμερικά¬ 
νικη, με την δική σας πολιτική, πλάνα/κυ¬ 
κλοφορίες, κτλ; 

Α: Η ΟβΓηβΙβΚ Ευρώπης δεν έχει να εκδόσει παιχνί¬ 
δια που οι Αμερικάνοι έχουν ήδη κυκλοφορήσει 
όπως για παράδειγμα το Αιτιβποβη ΘΙβάιβίοΓδ για 
3ΝΕ3 ενώ από την άλλη θα κυκλοφορήσουμε παι¬ 
χνίδια μόνο για 
την Ευρωπαϊκή 



αγορά όπως είναι το 
ΗυπΊ3η$ για 5υρβτ 
ΝΕ5, έτσι ώστε αν και 
τα περισσότερα από 
τα προϊόντα μας να κυ¬ 
κλοφορούν σε ολόκλη¬ 
ρο τον κόσμο, έχουμε πρώ¬ 
τιστη υποχρέωση να θυμώμαστε ότι η Ευρωπαϊκή 
αγορά προτιμάει διαφορετικά προγράμματα κατά 
περίπτωση από την αμερικάνικη και το αντίστροφο. 


υβεπ 


21 







Προγραμματίζοντας το ίΟΥΥΝΝΙΟνΥΕΒ ΜΑΝ 


Ε: Υπάρχουν σχέδια για δημιουργία παι- 
χνιδιών στην Βρετανία; 

Α: Αυτή τη στιγμή χρησιμοποιούμε έναν ορισμένο 
αριθμό κατασκευαστών στην Βρετανία για προϊόντα 
όπως το Ηυηηβηδ, ΡιηβαΙΙ Βγ 63 γτι 3 κτλ αλλά σκοπεύ¬ 
ουμε να έχουμε το δικό μας εσωτερικό γκρουπ προ¬ 
γραμματιστών και ψάχνουμε για τα κατάλληλα άτο¬ 
μα να το διευθύνουν. Η εσωτερική αυτή προγραμ- 
ματιστική ομάδα θα επικεντωθεί στα Οϋ μηχανήμα¬ 
τα. Δεν χρειάζεται κατ’ανάγκη να μένουν μέσα στα 
γραφεία μας (!), μπορεί να είναι μιλιά μακριά αλλά 
θα δουλεύουν αποκλειστικά για την ΟαητιβΙβΚ. 

Ε: Μερικοί από τους τίτλους σας είναι από 
άλλα δοίίνγοτβ άουδβδ. Θα συνεχίσετε να 
ψάχνετε και να μετατρέπετε παιχνίδια άλ¬ 
λων εταιριών για τα απαιτούμενα ίοτπιαΐ; 

Α: Οπως βλέπετε μεταφέρουμε επιτυχημένα παιχνί¬ 
δια υπολογιστών όπως το ΡιπόβΙΙ 0 γ63ιτι 3 σε κονσό¬ 
λες. Είναι πρόθεσή μας να συνεχίσουμε να το κά¬ 
νουμε αυτό όπου χρειάζε¬ 
ται και τουλάχιστον τα 2/3 
των εκδόσεών μας το '94 
θα είναι επιτυχίες υπολογι¬ 
στών του '93. Δεν χρειάζε¬ 
ται πάντοτε να κάνεις από 
την αρχή τα ίδια πραγματα. 

Δεν λέω ότι όλα τα καλά 
παιχνίδια των υπολογιστών 
γίνονται καλά οοηδοΙβ 
93ΓΤΐβδ αλλά μερικά τα κα¬ 
ταφέρνουν. 

Ε: Η Ιπΐ39ίΙβο, μία 
από τις μεγαλύτερες 
παραγωγούς 
δοίίννβτθ της Βρετα¬ 
νίας, έχει γράψει 
ένα σωρό παιχνίδια 
για την ΘαιπβΙβΚ. Θα 
συνεχίσει έτσι; 


Α: Η Iπτΐ39ίΙβΚ έχει συνεργαστεί πολύ κοντά στην 
ΘβΓπβΙβΚ και πιστεύουμε ότι έτσι θα πρέπει να συνε¬ 
χίσουμε. Είμαι σίγουρος ότι θα δείτε περισσότερα 
παιχνίδια της ΘβΓπβίθΚ από αυτή την εταιρία αλλά 
θα προτιμούσα να μην συγκεκριμενοποιήσω προς 
το παρόν τα προϊόντα. 

Ε: Κάποια σκέψη πάνω στο ΟΘΙ; 

Α: Η προσωπική μου άποψη για το ΟΘΙ είναι ότι άρ¬ 
γησε πολύ να βγει στην αγορά αλλά σε μερικά ση¬ 
μεία μοιάζει να κερδίζει έδαφος και σαν εταιρεία 
εξειδικευμένη πάνω σε προϊόντα για 00 η ΘβιτιβΙβΚ 
θα παρακολουθεί από κοντά το 001. 

Ε: Τέλος ποιο είναι το αγαπημένο σου παι¬ 
χνίδι; 

Α: Είτε το πιστεύετε είτε όχι είναι το Ηυιπβηε. Το 
είχα πρωτοπαίξει στο τηλεπαιχνίδι του Οβιτίθε 
ΜβδίβΓ πολύ πριν ακούσω για την 03γπθϊθΚ και πριν 
κερδίσει το ΟοΙάθπ ϋογεΙιοΚ! 
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λ. Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 

ρ ΡΙ.ΟΤΙ.ΙΝΕ Ε.Π.Ε. 

. V ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΘΗΝΑ 
- ΤΗΛ.: 3644 695 3636 550 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΡΟ ΗΟΜΕ: 

“Δεν υπάρχει τίποτα 
στην αγορά που να το 
πλησιάζει. Ο αετός 
επιτέλους προσγειώ¬ 
θηκε”. 


ΡΟ ΒΕνίΕνν: 

“Κάτι τέτοιο ανήκει στον 
χώρο της φαντασίας. 
Είναι αξιοθαύμαστα 
απαλλαγμένο από βυ95 
και λάθη. Το δίπΚθ 
ΟοπιπιοηάθΓ κατάφερε 
πραγματικά να ανταπο- 
κριθεί στο όνομα που 
δημιούργησαν οι 
προκάτοχοί του.” 


ΡΟ ΡΟΒΜΑΤ: 

Ή ΟΒΙΟΙΝ κατάφερε να 
παράξει ένα εκπληκτικά 
οπτικά δημιούργημα, 
έναν υπέροχο εξομοι- 
ωτή και ένα απίστευτα 
διασκεδαστικό 
παιχνίδι.” 


ΡίΑΥΤΙΜΕ: 

"Με μια λέξη: ΙΔΙΟΦΥΕΣ 






ΗΟυδΕ 

Ι,υΟΑδ ΑΡΤ5 


ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

386/40 + δΟυΝύΒΙΑδΤΕΒ 


ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 


Π ριν από κάποια χρόνια η Ι_υο3δ 
ΑΓίδ Εηίβιίβιηπίθηί, η γνωσπί 
εταιρία των Ιηάΐ3Π3 ϋοηβδ, 
είχε κυκλοφορήσει ένα βόνβηίυΓβ 
χωρίς κάποια ιδιαίτερα στοιχεία 
στην δημιουργία των γραφικών, αλ¬ 
λά με αυθόρμητο και πηγαίο χιού¬ 
μορ. 

Εκείνο το παιχνίδι ονομαζόταν 
Μβηιβο Μ3Πδΐοη και είχε αγαπηθεί 
από τους παίκτες ανά τον κόσμο 
εξ’αιτίας αυτού του στοιχείου που 
έλειπε από τα υπόλοιπα παιχνίδια 
της εποχής αυτής. 

Ολα αυτά ανήκουν στο παρελθόν. 
Εκείνο που έκανε όμως η ίυοβδ 
ήταν να ξεθάψει το παρελθόν και 
να δημιουργήσει την συνέχεια του 
καταπληκτικού εκείνου παιχνιδιού, 
εκμεταλλευόμενη παράληλλα όμως 
και την σημερινή τεχνολογία, τις 
δυνατότητες των σημερινών μηχα¬ 
νημάτων. Φυσικά το αποτέλεσμα 
είναι καταπληκτικό, καθώς το νέο 
παιχνίδι που φέρει τον τίτλο 'Όβγ 


Οί ΤΙίθ ΤβπίβοΙβ”, συνδιάζει την ση¬ 
μερινή τεχνολογία (ουσιαστικά τα 
εξαίσια γραφικά και τον καταπλη¬ 
κτικό ήχο) με την νοσταλγία του 
παρελθόντος (το χιούμορ που πά¬ 
ντα είναι πολύ έξυπνο και καυστι¬ 
κό). Ολα αυτά δημιουργούν ένα σύ¬ 
νολο που σίγουρα θα το κάνει ένα 
από τα ΗιΙ της φετινής χρονιάς. Ας 
τα δούμε όμως ένα ένα αναλυτικό¬ 
τερα και τα συμπεράσματα δικά 
σας. 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

5 χρόνια έχουν περάσει από την 
τελευταία επίσκεψη των τριών φί¬ 
λων (του ΒβΓΠ3Γά, του Ηοβςίβ και 
της Ι_3νβιτιβ) με τα γνωστά αποτε¬ 
λέσματα. Οι φίλοι λοιπόν κάθονται 
στο σπίτι τους απολαμβάνουν το 
πρωινό τους ξέγνοιαστοι από τα 
συνηθισμένα καθημερινά τους προ¬ 
βλήματα και ιδιαίτερα τα προβλή¬ 
ματα που αντιμετωπίζουν σαν προ¬ 
σωπικότητες, σαν χαρακτήρες. Η 
πόρτα χτυπάει και ένας περίεργος 
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άλλαξε προσωπικότητα αποκτώ¬ 
ντας επεκτατικά σχέδια. Θέλησε 
αμέσως να κατακτήσει τον πλανή¬ 
τη, χρησιμοποιώντας πονηριά με 
μέσο την πολιτική. Ετσι θα τιμω¬ 
ρούσε το γένος των ανθρώπων που 
θεωρούσε υπεύθυνο για την κατά¬ 
σταση του. 

Αμέσως ο καθηγητής χρησιμοποιώ¬ 
ντας μια μηχανή μεταφοράς στον 
χρόνο προσπάθησε να στείλει τα 
παιδιά σε κάποια στιγμή στο πα'- 
ρελθόν για να καταστρέψουν την 


αγγελιοφόρος, ένα μικρό ΗαπίδΙβΓ 
τους φέρνει το μύνημα του τρελού 
καθηγητή ϋΠ. ΡΓβά ο οποίος τους 
καλεί για άλλη μια φορά στο 
σπίτι του, αυτή την φορά 
όμως για να τον βοηθή¬ 
σουν. Υστερα από μια 
τρελλή πορεία προς το 
σπίτι που ξυπνάει ατέ¬ 
λειωτες αναμνήσεις τα 
παιδιά ανακαλύπτουν την 
γκάφα του τρελλού επιστή¬ 
μονα που φέρνει τον κόσμο 
στο χείλος της καταστροφής. 
Οπως κάθε τρελλός επιστήμονας, 


έτσι και αυτός δημιούργησε μια 
συσκευή που κατασκευάζει 
ραδιενεργά απόβλητα, 
τα οποία έριχνε στο πο¬ 
τάμι που βρισκόταν δί¬ 
πλα στο σπίτι. Το πρό¬ 
βλημα δημιουργήθηκε 
όμως όταν ένα ζευγά¬ 
ρι από Τβηΐ3θΐ65 πήγε 
στο ποτάμι και το ένα από 
αυτά (το ΡυφΙβ ΙεπίβοΙβ συ¬ 
γκεκριμένα) διψασμένο δοκίμα¬ 
σε το ραδιενεργό νερό. Αμέσως 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η Ιυοβϊ είναι καταξιωμένη 
εταιρεία που ξέρει τι θέλει το 
κοινό της και το προσφέρει 
πάντα. Ο χειρισμός δεν έχει 
τίποτα το δύσκολο, ίσα ίσα 
που διευκολύνει τον παίκτη. 
Τα γραφικά είναι έξυπνα και 
τονίζουν την ιδιαιτερότητα 
του κάθε χαρακτήρα. Το χιού¬ 
μορ βρίσκεται παντού και σί¬ 
γουρα ξυπνάει παλιές καλές 
αναμνήσεις (βλέπε Μαπίαε 
Μαπείοπ). 
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μηχανή που δημιούργησε το πρό¬ 
βλημα, την μηχανή παραγωγής ρα¬ 
διενεργών απόβλητων. Υστερα 
όμως από ένα τραγικό λάθος το μό¬ 
νο που καταφέρνει ο καθηγητής εί¬ 
ναι να στείλει τον Ηοαςίθ 200 χρό¬ 
νια πίσω (την εποχή της διακύρη- 
ξης της δημοκρατίας) και την 
ίανβΓΠθ 200 χρόνια στο μέλλον, 
ενώ ο Βθγπ3Γ0 μένει στην ίδια επο¬ 
χή. Πρέπει λοιπόν ελέγχοντας τους 
3 φίλους να μπορέσετε να επισκευ¬ 
άσετε την χρονομηχανή, να βρείτε 
τον τρόπο που θα δώσετε ενέργεια 
σε αυτήν για να επιστρέφουν όλοι 
στο παρόν και τέλος να μεταφερ¬ 
θείτε πάλι στον αρχικό σας προορι¬ 
σμό για να καταστρέφετε την μη¬ 
χανή παραγωγής ραδιενεργών από¬ 
βλητων και να χαλάσετε τα σχέδια 
του ΡυφΙβ ΙβηΙαοΙβ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Υστερα από μια καταπληκτική εισα¬ 
γωγή, ο παίκτης ήδη έχει αντιλη- 
φθεί την ποιότητα αλλά και το ύφος 
των γραφικών στο παιχνίδι. Κυ¬ 
ριαρχεί ένα ύφος οαιΤοοη που φαί¬ 
νεται σε όλα τα γραφικά, από τον 
σχεδίασμά των χαρακτήρων μέχρι 
το κάθε είδος αντικειμένου που θα 
συναντήσετε στην πορεία του παι¬ 
χνιδιού. Υπάρχει επίσης και ένα 
πλήθος από εικόνες (πότε στατικές 


και πότε γεμάτες θηίΓηβΙίοη) που 
ποτέ δεν βαριέται ο παίκτης. Πα¬ 
ράλληλα το στοιχείο των ίδιων πε¬ 
ρίπου χαρακτηριστικών στις χρονι¬ 
κές στιγμές που βρίσκονται οι παί¬ 
κτες εντυπωσιάζει. Για παράδειγ¬ 
μα, μπορούμε να αναφέρουμε την 
άμαξα που βρίσκεται στην αυλή 
του σπιτιού την εποχή που βρίσκε¬ 
ται ο Ηοθςΐθ που αντικαθίσταται με 
ένα αυτοκίνητο την εποχή που ζει 
ο ΒθΓΠ3Γά. Το όμορφο όμως είναι 
ότι η άμαξα και το αυτοκίνητο δια¬ 
τηρούν τα ίδια στοιχεία (είναι συ¬ 
γκεκριμένα βρώμικα και χαλασμένα 
και τα δύο). Επίσης κατά την διάρ¬ 
κεια της μεταφοράς στον χρόνο 
χρησιμοποιούνται κάποιες τεχνικές 
3ηίιτΐ3ίίοη στα όαοΚςΓουηά γραφικά 
που θυμίζουν καρτουνίστικη από¬ 
δοση των τεχνικών που χρησιμο¬ 
ποιούσαν σκηνοθέτες όπως ο 
ΗίίοάΚοοΚ για να τονίσουν τον τρό¬ 
μο των ηθοποιών. Μην θεωρήσετε 
υπερβολή το συγκεκριμένο σχόλιο 
γιατί αν το παρατηρήσετε σίγουρα 
θα καταλάβετε την ομοιότητα. Οι 
χαρακτήρες είναι καλοσχεδιαμένοι, 
χωρίς βέβαια να έχει δωθεί απόλυ¬ 
τη ακρίβεια και έμφαση στην λε¬ 
πτομέρεια, αφού άλλωστε με αυ¬ 
τόν τον τρόπο θα καταστρεφόταν 
το ύφος τους. Οι λεπτομέρειες στα 
γραφικά φαίνονται στα κανονικά 


πλάνα, όχι στα κοντινά. Εντονη εί¬ 
ναι και η διαφορά του σχεδιασμού 
του κάθε χαρακτήρα που σίγουρα 
θέλει να τονιστεί η προσωπικότητα 
του καθενός. Ο ΒβΓΠ3Γά είναι ο τύ¬ 
πος που έχει περάσει το μεγαλύτε¬ 
ρο μέρος της ζωής του διαβάζο¬ 
ντας βιβλία, ο σπασίκλας, ο ηθΓά σε 
άπταιστα Ελληνικά. Ο Ηοβςΐθ είναι 
χοντρός, ατιμέλητος στην εμφάνι¬ 
ση, ενδιαφέρεται μόνο για το φα¬ 
γητό και ακούει Ηθβνγ πιβΐ3ΐ μουσι¬ 
κή (όπως βέβαια και ο γράφων που 
έχει πολλές ομοιότητες με τον συ¬ 
γκεκριμένο χαρακτήρα). Τέλος η 
ί-3νθΓηβ είναι το κοριτσάκι που φο¬ 
βάται ακόμα και την σκιά του, η κο¬ 
πέλα που είναι πολύ αδύνατη, σχε¬ 
δόν άσχημη (όμορφη όμως σαν 
Ιβηΐ3θΙβ) που συνεχώς πιστεύει 
πως είναι άρρωστη. Το ίδιο συμβαί¬ 
νει και με τους υπόλοιπους χαρα¬ 
κτήρες σε όλο το παιχνίδι καθώς 
όλοι είναι ξεχωριστοί εμφανισιακά 
για να διαφαίνεται η προσωπικότη¬ 
τα τους. 

ΗΧΟΣ 

Ο ήχος είναι καταπληκτικός και πο¬ 
τέ δεν επαναλαμβάνεται σε όλο το 
παιχνίδι. Κάθε δωμάτιο μάλιστα 
του παιχνιδιού δίνει την αφορμή 
για ένα ξεχωριστό μουσικό κομμά¬ 
τι, κάτι που κάνει τον παίκτη να μην 
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Βαριέται ποτέ. Ορισμένες φορές τα 
-ουσικά θέματα που ακούγονται εί- 
. αι τέτοια ώστε να τονίζουν και την 
συναισθηματική φόρτιση των χαρα¬ 
κτήρων, το συναίσθημα που νοιώ¬ 
θουν εκείνη την στιγμή, ένα συναί¬ 
σθημα που φυσικά θέλουν να περά¬ 
σουν και στον ίδιο τον παίκτη. Θυ¬ 
μηθείτε αυτή την παρατήρηση όταν 
θα έρθει η στιγμή του αποχαιρετι¬ 
σμού της ίανβΓΎΐθ με την μούμμια 
στο μέλλον προς το τέλος του παι¬ 
χνιδιού. Σε όλο το παιχνίδι η μουσι¬ 
κή είναι συνεχής αλλά μπορείτε να 
την χαμηλώσετε αν θέλετε χρησι¬ 
μοποιώντας την ανάλογη επιλογή 
(αν φυσικά διαθέτετε κάποια μουσι¬ 
κή κάρτα για να χαμηλώσετε την 
ένταση). 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ-ΓΡΙΦΟΙ 

Κλασσικός πλέον ο χειρισμός σε 
αυτό το παιχνίδι, που “μυρίζει” 
Ι,υοθδ με την πρώτη ματιά. Υπάρ¬ 
χουν οι κλασσικές επιλογές στο 
κάτω μέρος της οθόνης το οποίο 
είναι χωρισμένο στα δύο. Εκεί μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε την ανάλογη 
εντολή όπου αυτή δεν μπορεί να 
ενεργοποιηθεί από μόνη της. Τι εν¬ 
νοούμε με αυτό; Οταν περνάτε το 
ποντίκι πάνω από αντικείμενα στο 
πάνω μέρος της οθόνης, στο οποίο 
εξελίσσεται η δράση του παιχνι¬ 


διού αμέσως φωτίζονται κάποιες 
εντολές που μπορούν να χρησιμο¬ 
ποιηθούν. Δηλαδή, αν για παρά¬ 
δειγμα το ποντίκι περάσει από μια 
πόρτα αμέσως η εντολή Οροη φω¬ 
τίζεται στο κάτω μέρος της οθόνης. 
Πατώντας τώρα το δεξί κουμπί του 
ηηουδθ εκτελεί ο παίκτης αυτή την 
εντολή χωρίς να χρειαστεί να την 
ενεργοποιήσει από το κάτω μέρος. 
Κάτι ανάλογο συμβαίνει και με τα 
αντικείμενα που φαίνονται στο άλ¬ 
λο μισό της κάτω πλευράς της οθό¬ 
νης. Μόλις πάτε το Γηουδβ πάνω 
από ένα αντικείμενο που έχετε στο 
ϊπνβηΙοΓγ αμέσως εμφανίζεται η 
επιλογή υδβ για να την συνδιάσετε 
με την ενέργεια που θέλετε να 
εκτελέσετε. Ολα αυτά κάνουν τα 
πράγματα πιο εύκολα για τον χρή¬ 
στη, μειώνοντας στο ελάχιστο τις 
περιττές ενέργειες και συνεπώς το 
χάσιμο χρόνου. Οι διάλογοι τέλος 
γίνονται με κάποιες συγκεκριμένες 
εντολές που υπάρχουν στο κάτω 
μέρος της οθόνης και έχουν χρησι¬ 
μοποιηθεί από την 1_υο3δ στα γνω¬ 
στά σε όλους Ιηάΐ3Π3 ϋοπβε. 

Πέρα από τις επιλογές 1_03ά, $3νβ 
που είναι πλέον συνηθισμένες υπάρ¬ 
χουν και ορισμένα κουμπιά στο 
πληκτρολόγιο που εκτελούν συγκε¬ 
κριμένες ενέργειες. Υπάρχουν επι¬ 
λογές για να αυξομειωθεί η ταχύτη¬ 


τα του κειμένου και η ένταση του 
ήχου. Υπάρχει πλήκτρο για να πε¬ 
ράσετε χωρίς να δείτε τα δβηυθποβδ 
του παιχνιδιού που έχετε παρακο¬ 
λουθήσει και τέλος ένα πλήκτρο 
που περνάει το κείμενο αμέσως μό¬ 
λις το διαβάσετε. Πιστεύουμε ότι 
ακόμα δεν υπάρχει περίπτωση να 
συναντήσετε πρόβλημα στο θέμα 
του χειρισμού σε κανένα σημείο 
του παιχνιδιού καθώς λείπουν τα 
3Γ030Θ σημεία που χρησιμοποιεί 
γνωστή ανταγωνιστική εταιρεία 
(βλέπε 3ιθγγ3) που κάνει το παιχνίδι 
να χάνει σε χρόνο και τα νεύρα των 
παικτών κουρέλια ορισμένες φορές. 
Εκείνο που κάνει τρομερή εντύπω¬ 
ση είναι η παρουσίαση των χαρα¬ 
κτήρων που τόνισα σε πολλά σημεία 
του άρθρου σατιρίζει είδη ανθρώ¬ 
πων. Οταν μάλιστα αφήσετε αυτούς 
τους χαρακτήρες για κάπιο χρονικό 
διάστημα ακίνητους στην οθόνη, αυ¬ 
τοί πραγματοποιούν κάποια ενέρ¬ 
γεια χαρακτηριστική της προσωπι¬ 
κότητας τους. Ο Βθγπ 3Γ0 κοιτάζει 
νευρικά γύρω γύρω και χαμογελάει 
στην οθόνη, ενώ άλλες φορές ξύνει 
το κεφάλι του, θέλοντας να υποδη¬ 
λώσει το ανύσηχο του πνεύμα και 
την συνεχή ροή των σκέψεων που 
περνάει από τον βαρύ, τεράστιο 
εγκέφαλο του! Ο Ηθ3ς)ίβ βγάζει μέ¬ 
σα από το παντελόνι του ένα 
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οΐΊββδθβυΓςβΓ και αρχίζει και τρώει 
λαίμαργα ή ρεύεται χωρίς κανένα 
ενδιασμό ακόμα και αν βρίσκεται 
μπροστά στον μέλλοντα πρόεδρο 
των Ηνωμένων Πολιτειών ΟβοΓςβ 
νναεόιηςίοη! Με αυτό φυσικά θέλει 
να τονίσει την πλήρη αδιαφορία του 
για τους πάντες και τα πάντα, την 
τάση του να κοιτάζει μόνο τον εαυ¬ 
τό του, τις συνήθειες του και την πί¬ 
στη του στον καθαρό τρόπο ζωής 
του ΠοεΚ (ο οποίος δεν είναι φυσικά 
δβχ, ϋι-υςδ από ΡοοΚ’η’ΠοΙΙ αλλά η 
πλήρης αδιαφορία για όλα και για 
όλους). Τέλος η Εανβιηβ κοιτάζει με 
το τεράστιο μάτι της την οθόνη και 
τρώει νευρικά τα νύχια της, πράγμα 
που υποδηλώνει την συμπεριφορά 
ορισμένων ατόμων που είναι φοβε¬ 
ρά δειλά προς οτιδήποτε βρίσκεται 
μπροστά στην ζωή τους. Αλλωστε 
πιστεύω ότι δεν είναι τυχαίο το ότι 
για να καταφέρει να βγει από την 
φυλακή η ίανβΓΠθ ζητάει από τον 
φρουρό να πάει στον γιατρό επειδή 
νοιώθει άσχημα. Τίποτα δεν είναι 
τυχαίο, τα πάντα κρύβουν ένα μύνη- 
μα που οι προγραμματιστικές ομά¬ 
δες θέλουν να περάσουν στον κό¬ 
σμο. Πέρα δηλαδή από το χιούμορ, 
το οποίο είναι σατιρικό περνάνε πά¬ 
ντα κάποια μυνήματα στον κόσμο. 
Αλλωστε αυτό είναι και το νόημα 
της σάτιρας, να καταγραφούν κά¬ 
ποιες περίεργες καταστάσεις (είτε 


κοινωνικές, είτε πολιτικές, είτε οτι¬ 
δήποτε), κάποια προβλήματα έτσι 
ώστε να λυθούν, ή τουλάχιστον να 
ευαισθητοποιήσουν κάποιους. Πάλι 
στην συγκεκριμένη περίπτωση δεν 
νομίζω ότι είναι τυχαίο το ότι το 
πρόβλημα που ξεκίνησε την περιπέ¬ 
τεια των παιδιών είναι μια μηχανή 
που κατασκευάζει πυρηνικά από¬ 
βλητα. Βλέπετε λοιπόν ότι τελικά 
όλα έχουν κάποιο νόημα και ειδικά 
στα 3άνθηίυΓ6$ που απευθύνονται 
και σε ώριμο κοινό, είναι παιχνίδια 
γενικής αποδοχής. 

Εχουμε λοιπόν να αντιμετωπίσουμε 
ένα καθαρό βάνβηίυΓβ με όλα εκεί¬ 
να τα στοιχεία που το ανεβάζουν 
στις προτιμήσεις των παικτών πα¬ 
ντού. Αν και σχετικά εύκολο σίγου¬ 
ρα θα το αγαπήσετε καθώς όλοι οι 
γρίφοι είναι λογικοί και δεν απαι¬ 
τούν υπερβολική σκέψη που θα κά¬ 
νει τους παίκτες να ξενυχτούν σε 
κάποια οθόνη του παιχνιδιού και 
δεν θα μπορούν να “ξεκωλήσουν”. 
Υπάρχουν άπειρες ενέργειες που 
μπορείτε να κάνετε παράλληλα έτσι 
ώστε να μην σταματάει η ροή του 
παιχνιδιού αν δεν μπορείτε να λύ¬ 
σετε ένα συγκεκριμένο γρίφο. Στην 
συνέχεια μπορείτε να τον σκεφτεί- 
τε και να τον λύσετε χωρίς να στα¬ 
ματήσει η ροή αυτή. Σε κάποια στιγ¬ 
μή κατά την διάρκεια του παιχνιδιού 
σίγουρα θα κατενθουσιαστούν όσοι 


έπαιξαν το Μεηίβο Μβηεΐοπ. Μπο¬ 
ρείτε αν θέλετε να το ξαναπαίξετε 
χρησιμοποιώντας έναν υπολογιστή 
που θα βρείτε σε κάποιο δωμάτιο 
στην σημερινή εποχή. Παλιές καλές 
στιγμές θα θυμηθούν λοιπόν όλοι 
όσοι είχαν κάποια εμπειρία με το 
παιχνίδι στο παρελθόν αλλά και 
όσοι δεν το είχαν δει σίγουρα θα 
έχουν την ευκαιρία να καταλάβουν 
τι σήμαινε για εκείνη την εποχή ένα 
τέτοιο 3άνθηΙυΓβ. Τα ίδια γραφικά 
με τότε, ο ίδιος ήχος, οι ίδιοι γρί¬ 
φοι, τα ίδια συναισθήματα. Θα πά¬ 
ρετε λοιπόν και μια γεύση από το 
παρελθόν (όχι για να δείτε πως 
ήταν τα πρώτα ςίΓβράίο βάνβπίυΓθδ 
και τι στοιχεία εκμεταλλεύονταν!). 
Σίγουρα θα το αγαπήσετε! 

ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ... 

αφού παρακολουθείσετε την υπό¬ 
θεση μέσα από την εισαγωγή του 
παιχνιδιού, θα δείτε ότι προς το πα¬ 
ρόν ελέγχετε μόνο τον Βθγπ3γ0. 
Στην πόρτα αριστερά κάντε ΡΙΟΚ 
υΡ ΗΕίΡ νΥΑΝΤΕϋ 3ΙΘΝ από το 
παράθυρο και στην συνέχεια ΡΙΟΚ 
ϋΡ ΡΙΙΕΡ από το σταντ των δ;?.φ,|- 
μιστικών εντύπων. Από το τηλέφω¬ 
νο πίσω από τον πάγκο, κάντε ΡΙΟΚ 
ΙΙΡ ϋΙΜΕ. Δίπλα στο τηλέφωνο, 
στο ρολόι ΟΡΕΝ ΘΠΑΝΟΡΑΤΗΕΠ 
ΟΙΟΟΚ και στην συνέχεια ΜΑΙΚ 
ΤΟ ϋΑΡΚ ΡΑ85ΑΘΕ. Παρακολου- 
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-£ στε το πολύ όμορφο πρώτο 
ιτ^θποθ και στην συνέχεια πάλι με 
τον ΒβΓπβΓό πηγαίνετε στο ΒυΙΙβΙίη 
5·:3 γ 0 και ΡΙΟΚ υΡ ΡΑΡΕΡ. Είναι τα 
Γι εδια της μπαταρίας που ψάχνει ο 

• εξηγητής. Αφού περάσετε και το 
■ νειδωμα της εταιρίας θα μπορέσε¬ 
τε να στείλετε τα σχέδια στον 
- 03916 , ο οποίος με την σειρά του 
-ρέπει να τα δώσει στον πρόγονο 
του καθηγητή, τον Ρβά Εάίδοη για 
να κατασκευάσει την δυρβΓ όαΙίβΓγ 
~ου θα ενεργοποιήσει την δική του 
ι ρονομηχανή. Τώρα πλέον μπορεί¬ 
τε να ελέγξετε και τον Ηοαςιίβ. Κά- 
. τε κλικ στον Βθγπ3γ 0 για να αρχί¬ 
σετε την εξερελυνηση του σπιτιού. 
\Λ/ΑΙ_Κ ΤΟ 3ΤΑΙΗ3 και ΟΡΕΝ ΡΟΟΡ 
πίσω από τον πάγκο. Πάνω στο γρα¬ 
φείο ΡΙΟΚ υΡ 3ΝΛ/Ι33 ΒΑΝΚΒΟΟΚ, 
ΟΡΕΝ ϋΕ5Κ ϋΡΑννΕΡ, ΡΙΟΚ ϋΡ 
ΒΟΒΟΟ-Β-ΟΟΝΕ. Τώρα ΟΡΕΝ 
ΡΟΡΤΡΑΙΤ, και ανακαλύπτετε ένα 
θυσαυροφυλάκιο πίσω από αυτό. 
Πρέπει στην πορεία του παιχνιδιού 
να βρείτε τον συνδιασμό. Ανεβείτε 
στο πρώτο πάτωμα και μπείτε σην 
πρώτη πόρτα. υ5Ε ϋΙΜΕ \Λ/ΙΤΗ 
ΡΙΟΚΙ.Ε ΡΙΝΟΕΡ3 3Ι.ΟΤ και κάντε 
ΡΙΟΚ ίΙΡ 3\Λ/ΕΑΤΕΡ (δεν μπορείτε 
να το πάρετε ακόμα). Τώρα ΙΙ5Ε Τν 
και στην συνέχεια μόλις ακούσετε 
για το διαμάντι υ5Ε ΡΗΟΝΕ. Δεν 
μπορείτε να το αγοράσετε γιατί δεν 
έχετε χρήματα στον λογαριασμό 
της Σουηδίας. Μετά 0105Ε ϋΟΟΗ, 
ΡΙΟΚ υΡ ΚΕΥ3, βγείτε και ανοίξτε 
την δεύτερη πόρτα. Εκεί θα δείτε 
εναν πολύ απαισιόδοξο συγγραφέα 
που προσπαθεί μάταια να αυτοκτο- 
νήσει. Μιλήστε του (δεν έχει σημα¬ 
σία τι ερωτήσεις θα επιλέξετε) για 
. α μάθετε κάποιες πληροφορίες για 
την κατάσταση του. Δίπλα στην 
πόρτα ΡΙΟΚ ϋΡ ΟΙ3ΑΡΡΕΑΗΙΝΟ 
ΝΚ και προχωρήστε στην επόμενη 
πόρτα. Μιλήστε με το Ογθθπ ίβηίβοΐθ 

• ια να μάθετε πληροφορίες για το 
ΡυτρΙβ ΙβηΙβοΙβ που θέλει να κατα- 
■τησει τον κόσμο. ΡΙΟΚ ΙΙΡ 
.ΊΟΕΟΤΑΡΕ πάνω από το στερεο¬ 
φωνικό, ΡΨ3Η ΟΝ/ΟΡΡ ΒυΤΤΟΝ, 
Ρυ5Η 5ΡΕΑΚΕΗ, Ρυ3Η ΟΝ/ΟΡΡ 
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ΒίΙΤΤΟΝ. Πηγαίνετε τώρα ακόμα 
έναν όροφο πάνω. Μπείτε στην 
πόρτα με την τρύπα και ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΝυΠ3Ε ΕϋΝΑ για να πάρετε πολύ 
χρήσιμες πληροφορίες για την κα¬ 
τάσταση του επιστήμονα και κάποιο 
ΙίιπΙ για να μάθετε περίπου πως θα 
ανοίξετε το θυσαυροφυλάκιο. ΡΙΙ3Η 
ΕϋΝΑ για να δείτε και τις πρώτες 
γελοίες καταστάσεις του παιχνιδιού 
(αν και αποτελούν λύση στην συνέ¬ 
χεια). Περάστε στο απέναντι δωμά¬ 
τιο και μιλήστε στον ννβίΓά Εά Εάιεοη. 
Δεν θυμάται τίποτα. ίΙ3Ε 
ΟΙ5ΑΡΡΕΑΗΙΝΟ ΙΝΚ ΟΝ 3ΤΑΜΡ5 
και εκείνος σας το πετάει στο κε¬ 
φάλι. ριοκ υρ 5ΤΑΜΡ, ριοκ υρ 

3ΤΑΜΡ ΑίΒΙΙΜ και ξαναμπείτε στο 
δωμάτιο. ΟίνΕ 5ΤΑΜΡ ΑίΒΙΙΜ ΤΟ 
\Λ/ΕΙΡϋ Εϋ ΕϋΙ30Ν και στην συνέ¬ 
χεια ΡΙΟΚ υΡ ΗΑΜ3ΤΕΡ από το 
κλουβί. Κατεβείτε στο εισόγειο και 
ΡΙΟΚ υΡ ΡΑΚΕ ΒΑΡΡ από το πάτω¬ 
μα. Ανοίξτε την διπλή πόρτα, πηγαί¬ 
νετε δεξιά και μιλήστε με τον πω- 
λητή πούρων. Οταν σας ρωτήσει αν 
θέλετε πούρο απαντήστε καταφατι¬ 
κά. Στην συνέχεια ΟΡΕΝ ΟΡΑΤΕ 
και προχωρήστε κοντά στα δόντια. 
Ακολουθείστε την ίδια διαδικασία 
μέχρι αυτά να μπουν στο ς)Γ3ΐ6 και 
όταν γίνει αυτό ΡΙΟΚ υΡ 
ΟΗΑΤΤΕΡΙΝΟ ΤΕΕΤΗ. \Λ/ΑΙ_Κ ΤΟ 
3ΝΛ/ΙΝΟΙΝΟ ϋΟΟΡ και από το τρα¬ 
πέζι ΡΙΟΚ υρ ΡΟΡΚ, ενώ από το 
Οοίίβ ιτι3Κθγ ΡΙΟΚ υρ ΟΕΟΑΡ 
ΟΟΡΡΕΕ, ΡΙΟΚ υΡ ΟΟΡΡΕΕ. Προ- 
χωρείστε στο επόμενο δωμάτιο και 
ΟΡΕΝ ΟΑΒΙΝΕΤ, ΡΙΟΚ υΡ ΡυΝΕΙ. 
Επιστρέψτε στο δωμάτιο με την κα¬ 
μινάδα και μέσα από αυτήν ανεβεί¬ 
τε στην στέγη και από το ΡΙ 39 ροΙβ 
ΡΙΟΚ υΡ ΟΡΑΝΚ. Επιστρέψτε κάτω 
από την καμινάδα και πηγαίνετε 
στο εργαστήριο στο υπόγειο. Στον 


Ότ. ΡΓθά υ3Ε ΟΕΟΑΡ ΟΟΡΡΕΕ \Λ/ΙΤΗ 
ϋΗ. ΡΡΕϋ και μόλις αρχίσει να 
υπνοβατεί, ακολουθείστε τον στο 
δωμάτιο με το χρηματοκιβώτιο. Μέ¬ 
σα βλέπετε το οοηΐΓβοί αλλά δεν 
μπορείτε να το πάρετε. Ανεβείτε 
στο δωμάτιο της ΝυΓδβ Εάηβ και αλ¬ 
λάξτε παίρνοντας τον Ηθ39ίβ. \Λ/ΑΙ_Κ 
ΤΟ ΡΑΤΗ, \Λ/ΑίΚ ΤΟ ΙΝΝ και αποό 
το γραμματοκιβώτιο ΟΡΕΝ Μ Α11_ 
ΒΟΧ, ΡΙΟΚ υΡ Ι.ΕΤΤΕΡ. Μπείτε μέ¬ 
σα και από το ρολόι κατεβείτε στο 
υπόγειο. ΟίνΕ ΡΙ.ΑΝ5 ΤΟ ΡΕϋ 
ΕϋΙ30Ν, ΡΙΟΚ υΡ ΙΕΡΤ ΗΑΝΟΕϋ 
ΗΑΜΜΕΡ. Ανεβείτε στο δωμάτιο 
που βρίσκεται η Νυτδθ Εάηβ στην 
σημερινή εποχή και θα βρείτε τους 
2 γιους του Ρθά Εάιεοη που είναι 
καλλιτέχνες. Αφού τους μιλήσετε 
όταν ο ένας από αυτούς αφήσει το 
ΗθπτίΓηθΓ στο βαρέλι κάντε υ5Ε 
Ι_ΕΡΤ ΗΑΝϋΕϋ ΗΑΜΜΕΡ \Λ/ΙΤΗ 
ΡΙΟΗΤ ΗΑΝϋΕϋ ΗΑΜΜΕΡ για να 
τα αλλάξετε. Παρακολουθείστε την 
συνέχεια και παρατηρήστε ότι το 
άγαλμα στην σημερινή εποχή άλλα¬ 
ξε. Αλλάξτε στον ΒθΓηβΓά και κάντε 
πάλι Ρυ5Η ΝυΡ3Ε ΕϋΝΑ. Αυτή τη 
φορά τα καταφέρνετε. Τώρα υ5Ε 
νΐϋΕΟΟΑ33ΕΤΤΕ ΟΝ νΟΡ και στην 
καινούρια οθόνη πατήστε το ΕΡ στο 
τέρμα δεξιά του Ν/ιάθο. Τώρα καθώς 
βλέπετε τον καθηγητή πατήστε το 
ΡβοοΓά για να καταγράψετε την όλη 
σύλληψη του καθηγητή από τους 
πράκτορες αλλά και τον συνδιασμό 
του χρηματοκιβώτιου. Οταν τελειώ¬ 
σει η εγγραφή πατήστε το Ρβννίβνν 
για να γυρίσετε την κασέτα στην 
αρχή και ΡΙβγ στην συνέχεια για να 
δείτε τον συνδιασμό. Πηγαίνετε 
στο γραφείο και ΟΡΕΝ 3ΑΡΕ, ΡΙΟΚ 
υΡ ΟΟΝΤΡΑΟΤ, υ3Ε 3ΤΑΜΡ ΟΝ 
ΟΟΝΤΡΑΟΤ. Στην συνέχεια... η πε¬ 
ριπέτεια ανήκει σε εσάς. 



υ3ΕΚ 
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I ίμαι άνθρωπος που συμπαθεί το 
ΡΟ. Μπορεί να μην το έχετε κα¬ 
ί ταλάβει αλλά το πρώτο μου μη¬ 
χάνημα ήταν ένα ΡΟ το '86. Μετά πή¬ 
ρα έναν ΟΡΟ και ακολούθησαν και άλ¬ 
λα μηχανήματα. Ομως παρά την ανο¬ 
χή μου απέναντι στο ΡΟ δύο γεγονό¬ 
τα τελευταία με είχαν κάνει να χάσω 
την εμπιστοσύνη μου στους συμβα¬ 
τούς σε ό,τι αφορά την ικανότητά 
τους να παίζουν παιχνίδια: οι 
απαιτήσεις του $ΙπΚβ 
ΟοΓππίΗηάβΓ που δεν μπό¬ 
ρεσα να το παίξω στον 
386/5Χ/25 μου και το. 

ΡΐΓ3ΐβε ΟοΙά που ζή-1 
τησε 2 Μόγίβ ΕΜ5 και 
τράβαγα τα μαλιά μου 
γιατί είχα ίσα ίσα 2 
Μόγίβ συνολικής μνή¬ 
μης! 

Ομως το ΒβγπμγΙ ή 
και έσωσε την κακή γνώμη 
που είχα σχηματίσει για το 
μηχάνημα μου. Για η 
λόγους: 

α) Είναι κάτι ποΜι σπάνιο στον χώρο 
των συμβατών, δηλαδή μεταφορά από 
το γνωστό οοιπ-ορ και μάλιστα απ’δ τις 
καλύτερες. 

β) Είναι ένα παιχνίδι που πάρόλο που 
είναι πιστό στο ηλεκτρονικό δεν χρειά¬ 
ζεται τεράστια ποσά μνήμης ού% ει¬ 
δικές γνώσεις 
πάνω στο ΡΟ. 

Απλά κάνετε 
ένα γρήγορο 
ιπδΙβΙΙ στον 
σκληρό σας και 
φορτώνει πολύ 


έχουν την \/6Α η 
οποία έχει καθιερω¬ 
θεί πλέον σαν αιυδί 
να παίξουν ένα κλα¬ 
σικό παιχνίδι. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οσοι δεν έχουν δει 

το παιχνίδι στα ηλεκ¬ 
τρονικά πρέπει να 


υν οτι είναι ενα 


Χρειάζεται να 
έχετε προϋπηρεσία 
εκτός από το αντίστοιχο 
ηλεκτρονικό στα: ΤβΙπε, 

Η3ΠΙΡ396, ΡΪΓΒίβδ (ΟοΙά 
ή μη), Αποίβη* Αγ( 
οΙ νΐα γ, δίΓββί 

Ρϊ 9 Μθι· 2. / μπορεί να αποβιβάσουν 

αν καταφέρουν και πλησιά¬ 
σουν. Πριν τηγ μάχη σς,μιααη&ώς 
λειτουργική απεικόνιση του χώρου 
επιλέγετε ποιο από τα κάστρα της πε¬ 
ριοχής θα είναι το δικό σας και πού θα 
βάλετε τα κανονάκια. Υστερα τα γρα¬ 
φικά γίνονται υπέροχα με 3ΠΪΓΠ3ίίοπ 
και χρήση της παλλέτας της νΟΑ (ή 
της ΕΟΑ) για να δημιουργήσουν εφφέ 

όπως τα κύμματα, οι εκρήξεις στα 
πλοία, οι φωτιές στο κάστρο σας κτλ. 


Κατευθύνετε τις βολές σας με τον 
κέρσορα που εμφανίζεται και η μάχη 
δεν διαρκεί περισσότερο από μερικά 
δευτερόλεπτα. Υστερα πρέπει να φτιά¬ 
ξετε το τείχος σας ώστε να κλείνει 
στεγανά το κάστρο σας, αλλιώς Οαπιβ 
ΟνθΓ! Ο τρόπος με τον οποίο χτίζετε 
θυμίζει ΤβΙπδ αφού τα κομμάτια τεί- 

_. . ’·^δυς που σας δίνονται είναι ποικίλα, 

ορδές των αντίπαλων £ ., . 

, Γ , δεν ταιριάζουν παντα και πρεπει να τα 

/ πλοίων που έρχονται περι( ^ τε! 

ενάντιον σας και τις 

δυνάμεις εδάφους που - 


\ύ απλό 

133016 

όπου εσείς έχετε ένα αρ¬ 
χικό κάστρο με ένα τεί¬ 
χος γύρω του και με¬ 
ρικά κανόνιη με^ια 
οποία προσπαθείτε 
να καταστοέί 


ΓΕΝΙΚΑ 


Από τα καλύτερα παιχνίδια για 
ΡΟ που μπορείτε να βρείτε αυ¬ 
τές τις μέρες στην Ελληνική 
αγορά. Απευθύνεται σε όλα τα 
είδη παικτών και ακόμα καλύ¬ 
τερα σε ολα τα μηχανήματα 
αφού δεν έχει ιδιαίτερες απαι¬ 
τήσεις. Στο διπλό και τριπλό(Ι) 
που σας επιτρέπει να παίξετε 
με τους φίλους σας το 93>ηβ· 
ρΙβγ απογειώνεται και γίνεται 
αριστούργημα. Αγοράστε τώρα 
γιατί θα εξαντληθεί! 


ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


γρήγορα, 
γ) Υποστηρίζει, 
εκτός από \/0Α 
όπου τα γραφι¬ 
κά είναι ίδια με 
του οοίη-ορ, και 
ΕΟΑ δίνοντας 
την ευκαιρία σε 
πολλούς χρή¬ 
στες που δεν 


ΗουδΕ 

ΕΙΕΟΤΠΟΝΙΟ ΑΒΤ3 

ΡΟΡΜΑΤ 

Ρ0/ΝΕ8 

ΤΕ5Τ 

386$χ/25 


93 % 


^^ΡΖΞΧΖΙΖΞΖΒ 

Με 3865Χ/33, νΟΑ 
και Αά-Ιιό έχετε ένα 
ιδανικό παιχνίδι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

63 

ΗΧΟΣ 

84 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

93 

ΓΕΝΙΚΑ 

91 
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ΗουδΕ 

1)5 601.0 

ΕΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


ΤΟΥ ϋΕΒΕΚ ϋΕΙ-Α ΡΙΙΕΝΤΕ 

Ο ι “φανς” των παιχνιδιών το τύ¬ 
που ρορυΙουδ και ΡοννθπηοηςβΓ 
που λατρεύουν τα 6οά 3ίιηυ- 
ΙαΙίοηδ θα βρουν αυτό το παιχνίδι της 
331 ένα από τα ομορφότερα οπτικά και 
πιο βαθιά παιχνίδια του είδους εδώ και 
πολύ καιρό. Είναι κρίμα που μερικά από 
τα τελευταία παιχνίδια της 551 στο 
στυλ των ϋ&ϋ έχουν παραμεριστεί για¬ 
τί είναι πραγματικά εκπληκτικά. Εχουν 
περάσει ανεπιστρεπτεί οι εποχές που 
τα γραφικά ήταν αδύναμα και τώρα τα 
οπτικά του παιχνιδιού είναι στηριγμένα 
σε θαυμάσιες οθόνες. Μέσα στο 
δίΓοπςΙιοΙά υπαρχουν 3ά τοπία, ενδια¬ 
φέρουσα μουσικά μαζί με το καταπλη¬ 
κτικό παιχνίδι. Το καλό είναι ότι έχει 
μια επιλογή βοήθειας για κάθε του κί¬ 
νηση οπότε αν κολλήσετε κάπου θα 
σας κάνει μια αναφορά στο τί πρέπει 
να κάνετε για να ξεπεράσετε το πρό¬ 
βλημα. Διαφημίζεται σαν εξομοιωτής 
βασιλείων και πραγματικά δικαιώνει αυ¬ 
τόν τον χαρακτηρισμό του καθώς πρέ¬ 
πει να κατακτάτε, να εκπολιτίζετε και 



να χτίζετε νέες χώ¬ 
ρες, να κάνετε τους 
ανθρώπους πλουσιό¬ 
τερους, να καλλιερ¬ 
γείτε εδάφη, να επι¬ 
στρατεύετε νέα άτο¬ 
μα και πολλά, πολλά 
ακόμα από αυτά που 
έχει να κάνει ένας 
μονάρχης. Το παι¬ 
χνίδι έρχεται ολο¬ 
κληρωμένο με ένα 
σύνολο κόσμων που 
ο καθένας τους απαι¬ 
τεί ορισμένο/διαφο- 
ρετικό τρόπο για να φέρετε σε πέρας 
την αποστολή σας. Στην αρχή μπορεί 
το να κυβερνάτε το κρατίδιό σας να 
φαίνεται εύκολο καθώς κλικάρετε πά¬ 
νω σε εικονίδια με τα οποία χτίζονται 
κτίρια, στρατολογείτε κόσμο και ελέγ¬ 
χετε τους ανθρώπους σας αλλά το να 
επεκτείνετε την αυτοκρατωρία σας εί¬ 
ναι δυσκολότερο. Διότι αν μεγαλώνει 
πολύ γρήγορα θα ξεμείνετε από φυσι¬ 
κούς πόρους και θα ανακαλύψετε ότι 
αποξενώνετε τους ανθρώπους μεταξύ 
τους αλλά δεν έχετε και χρήματα να 
αγοράσετε αγαθά και υπηρεσίες. Το 
στήσιμο του παιχνιδιού δίνει ένα μεγά¬ 
λο κεντρικό παράθυρο για ολη την δρά¬ 
ση και στο πάνω μέρος της οθόνης 
υπάρχει ένας μικρός χάρτης που μπο¬ 


ρεί να κινηθεί και να αποκαλύψει το τε¬ 
ράστιο τοπίο. Υπάρχουν επίσης πά- 
μπολλες οθόνες με στατιστικά συτοι- 
χεία τις οποίες πρέπει οπωσδήποτε να 
συμβουλεύεστε αν θέλετε να χτίσετε 
σε κάποια από τις 5 περιοχές και το να 
έχεις 5 διαφορετικούς αρχηγούς χρειά¬ 
ζεται ηγετική προσωπικότητα. Οι αρχη¬ 
γοί αυτοί που ελέγχονται από εσάς 
έχουν τα δικά τους χαρακτηριστικά τα 
οποία όμως επιρρεάζονται κατά την θέ¬ 
λησή σας δημιουργώντας αυτούς που 
σας ταιριάζουν. Υπάρχουν όλα τα γνω¬ 
στά από τα ΒΡ6δ, χάρισμα, αντοχή, 
σοφία κτλ καθώς αυτό είναι ένα Ο&ϋ 
παιχνίδι, ας μην το ξεχνάμε. Πρέπει 
λοιπόν να περιμένετε τις μάχες με τα 
τέρατα, τα ξόρκια ενώ ταυτόχρονα χτί¬ 
ζετε την κοινωνία σας. Αν και ο χειρι¬ 
σμός σας κλείνει σε αναπόφευκα κλι- 
καρίσματα με το πιουδβ υπάρχουν πε¬ 
ρίεργες οπτικές γωνίες από κρυφές κά¬ 
μερες που δίνουν στον παίκτη την αί¬ 
σθηση και αντίληψη του χώρου με το 
καλό οτι όλα αυτά γίνονται πάντοτε σε 
Γβηάοηη περιοχές. 


Πραγματικά εντυπω¬ 
σιακό πρόγραμα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

90 

ΗΧΟΣ 

60 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

90 

ΓΕΝΙΚΑ 

90 






υ5ΕΗ 
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ΗουδΕ 

115 ΟΟΙ,ϋ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 500 


ΡυΝΕΙΙ 

ΤΙ· ΙβΗΙβ (ντ ^ »«Μ ι 


ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 




Ηουδέ ΗΪΓθίάβΣ 


Τ ο ϋυηβ 2 βάζει σοβαρή 
υποψηφιότητα για να χαρακτη-, 
ριστεί σαν το καλύτερο 
δίΓαΙβςγ 93Π1Θ της χρονιάς 
Δεν είναι μόνο το μέγεθος 
του παιχνιδιού (το οποίο 
εξαρτάται και από τις συ¬ 
γκυρίες αλλά και τις ικα¬ 
νότητάς σας σε μεγάλο βαθ¬ 
μό) αλλά είναι το σύνολο των 
άψογων γραφικών (ίδια ανάλυση 
με το ΡΟ), ο τρομερός ήχος, η θαυ 


μάσια εισαγωγή, ο τέλειος 
και προοδευτικά όλο 
και ευκολότερος χει¬ 
ρισμός και η εθιστι- 
κότητα του ρεαλι¬ 
σμού που προσφέ¬ 
ρει το παιχνίδι. 
Οσο για την ισ¬ 
τορία πίσω του, αρ¬ 
κεί να δείτε την ταινία 
και θα σας μαγέψει. 




ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Λί λ 


ΗΧΟΣ 


Το πρώτο ΟυΝΕ 
ήταν άμεσα εξαρτώμενο 
από την ταινία. Ομως 
αν το παίξετε θα δείτε 
πόσο αβίαστα βγήκε 
και αυτό το θαυμάσιο 
δεύτερο μέρος. 


Ισχύουν όλα όσα είχαμε γρά¬ 
ψει στο τρισέλιδο τεστ της 
έκδοσης του ΡΟ αλλά εδώ υπάρ¬ 
χουν περισσότερες αποστο¬ 
λές. Καθώς επίσης ο ήχος στην 
Απιί93 είναι φανταστικός όταν 
χρησιμοποιεί τα ιβιηρίβδ στην 
ομιλία αλλά και στις εκρήξεις. 
Οπως θα διαπιστώσετε και 
εσείς αν συγκρίνετε τις φωτο¬ 
γραφίες από τα αντίστοιχα 
τεστ η εισαγωγές είναι ίδιες 
καθώς και ο χειρισμός. 


*··>Ρ ΙΙΜΜί» 

Μόνο την εκπληκτική 
μουσική του πρώτου 
μέρους δεν φτάνει. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΓΕΝΙΚΑ 
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Ηου$Ε 

ΟΟΒΕ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 500 


ΤΟΥ Π.ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Ο χι, δεν είναι η τρομερή μάζα που 
καταπίνει ότι βρει μπροστά της. 
Ούτε ο ήρωας της Μεπ/θΙΙ Οοππιοδ 
(αν υπάρχει κανένας που να τον θυμάται 



Ο ΒΙοό μπορεί να ζαλιστεί πολύ 
άσχημα αν πέσει από μεγάλο 
ύψος. Ευτυχώς αυτό δεν του 
στερεί τίποτα από τις ικανότη· 
τές του. 


πλέον). Είναι ένας χαριτωμένος 
ήρωας που παίζει σε ένα καλο- 
φτιαγμένο ρυζζΐβ παιχνίδι 
Και δεν έχω πολλά σχό¬ 
λια να κάνω παρά μόνο 
ότι η κίνηση γίνεται σε 
ψευδοτρισδιάστατο 
σχεδίασμά με τον ΒΙοβ 
να αναπηδά προς και 
από την οθόνη και όλα 
τα αντικείμενα να με- 
γενθύνονται ανάλογα. 

Σκοπός σας είναι να κατα¬ 


φέρετε να ανεβάσετε τον 
ήρωα όσο γίνεται πιο πάνω στα 
επίπεδα χωρίς να πέσει στο κενό και να 


Υπάρχουν Βύο βασικές 
προϋποθέσεις: Πρώτον 
να μην σας πιάνει ναυ¬ 
τία με τα πάνω κάτω, 
μπρος πίσω και Δεύτε¬ 
ρον να μην παθαίνετε 
επιληψία. 
Τίποτ’άλλο. 


Γρήγορα το φτερό για το 
γαργάλημα. 

σκοτωθεί. Εχετε στην διά¬ 
θεσή σας ένα πολύ κα¬ 
λό, αυξανόμενο ανά¬ 
λογα με το πόσες φο¬ 
ρές θα πατήσετε το 
(ιγθ, άλμα, μερικά φι¬ 
λικά τουβλάκια που 
δίνουν 
άοπυδ και 
όλα τα 
άλλα είναι I 
εναντίον σας. 
Αναλυτικότερα: 




Ενα λάθος βήμα και χάνεστε 
στο κενό. 


Πολύ ηλεκτρισμένη την βλέπω 
την ατμόσφαιρα. 


ΓΕΝΙΚΑ 



Τα ρυζζΐβ 9 3ΓΠβ5 μετά από 
πολλές καταπληκτικές ιδέες 
που εμφανίστηκαν τα τελευ¬ 
ταία χρόνια φυτοζωούν μέχρι 
να γίνει το μεγάλο μπαμ. Το 
ΒΙοά δεν είναι ο Μεσαίας των 
ρυζζΐβ 93ΠΊ65. Είναι όμως πο¬ 
λύ καλό από κάθε άποψη, πο¬ 
λύ εθιστικό και ο ήρωας αξιο¬ 
λάτρευτος και χαριτωμένος. 
Το κυριότερο: είναι ξεκούρα- 
στο και δεν σε απασχολεί αν 
θα κερδίσεις ή όχι. 



^ΡΠΕΞΕΞΪΣ· 

Εσείς τί θα ψηφίσε¬ 
τε φέτος; 
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ΤΗβ 5(ιαβ(ονν αηά ίΗε ΡΙαπιβ 


ΗΟυδΕ 

ΒΒΟϋΕΒΒΙΙΝΟ/Ε.Α. 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ$Τ 

386δχ/25 


τον Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Η ταν ένα παιχνίδι που συγκλόνισε 
τον κόσμο των υπολογιστών όταν 
εμφανίστηκε στην Αηπίςα. Ορισμέ¬ 
νοι το θεωρούν σαν το καλύτερο παιχνίδι 
που κυκλοφόρησε ποτέ, άλλοι μαλλώνουν 
για το ποια έκδοση είναι η καλύτερη αλλά 
ακόμα και οι εχθροί του συμφωνούν ότι το 
αηίΓτιαΙίοη του κεντρικού ήρωα είναι μνη¬ 
μειώδες. Το δεύτερο μέρος δεν είχε την 
ίδια σύσταση. Τα γραφικά έχουν βελτιωθεί 
στο ό3θΚ9Γουπό αλλά το ανθρωπάκι έχει 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν είναι το αντάξιο πρόγραμ¬ 
μα που θα συνέχιζε τον θρύλο 
του πρώτου παιχνιδιού. Είναι 
ένα παιχνίδι λιγότερο καλό από 
αυτό που περιμέναμε από κάθε 
άποψη. Εντάξει, μόνο τα γρα¬ 
φικά του άοεΚθίουπά και οι 
γρίφοι στέκονται πάνω από το 
μέτριο και σε μερικά σημεία 
δημιουργείται αρτμόσφαιρα αν 
έχετε κάποια κάρτα ήχου, αλλά 
το τελικό σύνολο είναι λίγο. 


χάσει την εκπληκτική του κίνηση 
και έχει γίνει ένα ακόμα ερπίβ. 

Και η δράση δεν είναι πλέ¬ 
ον μόνο μέσα σε ένα κά¬ 
στρο αλλά ο ήρωας θυ¬ 
μίζει λίγο το Σεβάχ στις 
περιπέτειές του αφού 
θα κυκλοφορήσει σε 
διάφορα μέρη. Πριν από 
όλα αυτά πρέπει όμως 
να κάνετε το παιχνίδι ιπδΙβΙΙ 
στον σκληρό σας. Και οι 
απαιτήσεις του δεν είναι μεγά 
λες: από 286 και πάνω (αλλά θα εί¬ 
ναι αρκετά αργή η κίνηση), 640 Κ ΒΑΜ, 7 
ΜόγΙβ μνήμη στον σκληρό ελεύθερα και 
αν θέλετε να ακούτε και ψηφιοποιημένα 
εφφέ χρειάζεστε 2 ΜόγΙβ μνήμης ακόμα. 
Το πρόγραμμα για όσους θέλουν να τα ξέ¬ 
ρουν όλα από τώρα τρέχει και κάτω από 
νΥιηάοννδ. Ο χειρισμός δεν έχει αλλάξει 
πολύ από το πρώτο μέρος. Είναι το ίδιο 
δύσκολος στην αρχή και μετά θα σας φα¬ 
νεί πολύ εύκολος. Αν έχετε όμως προβλή¬ 
ματα ρίξτε μια ματιά και στο ΓπβπυβΙ και θα 
έχετε μια αναλυτική παρουσίαση. Ο ήρω¬ 
ας πάντως μπορεί να κάνει τα πάντα και 
ακόμα περισσότερα. Μπορεί να τρέξει, 
να ξιφομαχίσει, να πηδήξει, να σκαρφα¬ 
λώσει, να σκύψει, να μπουσουλήσει, να 
κάνει τούμπα και φυσικά ο νέος όπως 
κάθε μυθικός ηρωας έχει και μαγικές ικα¬ 
νότητες αν βρει τα κατάλληλα αντικείμε¬ 
να. Μπορείτε να γίνετε αόρατος πατώ¬ 
ντας μερικά πλήκτρα πολύ γρήγορα. Σε 
κάποιο σημείο της δράσης θα βρείτε μια 
μαγική φωτιά που θα σας επιτρέπει να 


Κοιμηθείτε γερά 
για να μην επηρρεαστούν 
τα νεύρα σας από το πρώ¬ 
το επίπεδο. Αν τελικά 
δεν τα καταφέρετε να 
θυμάστε ότι με ΑΙΙ+Ν 
περνάτε στο επόμενο 
επίπεδο! 


πετάτε πύρινες σφαίρες και να 
καταστρέφετε τους αντιπά¬ 
λους σας. Το παιχνίδι όπως 
και το πρώτο Ρπηοβ οί 
ΡβΓδίθ είναι ένα σύμπλεγ¬ 
μα από ρυζζΐβκαι δρά¬ 
ση όπου τα σωστά αντα¬ 
νακλαστικά και η σωστή 
κρίση χρειάζονται για 
να ξεπεράσετε το ένα 
επίπεδο μετά το άλλο. Ο 
χρόνος είναι δυστυχώς ενα¬ 
ντίον σας αφού έχετε μόλις 1 
ώρα για να τελειώσετε το παιχνίδι. 
Ευτυχώς τα γραφικά δεν είναι και τόσο 
εκπληκτικά ώστε να χάνετε χρόνο για να 
τα κοιτάτε αλλά και πάλι, εγώ τουλάχι¬ 
στον, δεν κατάφερα να το τελειώσω. Είναι 
δύσκολο ιδίως στα άλ¬ 
ματα και το μόνο 
που του συγχωρώ 
είναι οι έξυπνες 
παγίδες που φυτρώ¬ 
νουν εκεί που δεν τις 
περιμένεις. 


Δύσκολοι καιροί για 
πρίγκιπες και αρχισυ¬ 
ντάκτες... 
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ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 


ΗουδΕ 

ϋίοιτΑί ιυ,υδίοΝδ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ/ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ8Τ 

ΡΟ 


Τ ι να πω; Οτι μόλις έπιασα το παι¬ 
χνίδι στα χέρια μου, τρομάξανε 
να με ξεκολλήσουνε από τον 
υπολογιστή, αφού έπαιζα με τις ώρες; 
Και αυτό λίγο είναι. Και σίγουρα δεν εί¬ 
ναι ψέμματα. 

Η αρχή έγινε με ένα όβηο που ήρθε 
από Αγγλία. Ηταν η πρώτη πίστα του 
παιχνιδιού (με άλλα λόγια η 
ΐ 9 ηιΙιοη), μια πίστα αρκετά 
απλή. Ηταν όμως σίγου 
ρα αρκετή για να μας 
αφήσει με το στόμα 
ανοικτό. Γιατί; Μα φυ¬ 
σικά επειδή παίζο¬ 
ντας σε αυτό το άβοιο, 
είδαμε το καλύτερο 
και γρηγορότερο 
δΟΓΟίΙιης που έχει εμ¬ 
φανιστεί μέχρι στιγμής 
σε ΡΟ. 

Μετά από λίγο καιρό, η ολο¬ 
κληρωμένη έκδοση του παιχνιδιού εμ¬ 
φανίζεται στο γραφεία του περιοδικού. 
Οπως ήταν φυσικό, έγινε το “έλα να 
δεις'. Μην ξεχνάτε άλλωστε ότι η έκ¬ 
δοση του παιχνιδιού για Απτιιςβ, είχε 
φαεΓ πολλές ώρες από τους αγαπημέ¬ 


νους σας συντάκτες. Αρχισαν όλοι που 
λέτε να έρχονται προς τα λημέρια μου 
(το παιχνίδι το πήρα πάλι εγώ με τις 
γνωστές δημοκρατικές διαδικασίες), 
για να δουν τι καινούργιο και τι καλύτε¬ 
ρο υπάρχει. 

Για να λέμε την αλήθεια, κάτι το και 
νούργιο δεν υπάρχει. Αν εξαιρέσετε 
κάποιες μικροδιαφορές από τις αντί¬ 
στοιχες πίστες της έκδοσης για ΑπίΙοοΓ 


Επισκεφτείτε το 
κοντινότερο μαγαζί με 
φλιπεράκια και κάντε 
προπόνηση. Θα 
σας χρειαστεί 
σίγουρα. 



δεν υπάρχει ούτε καμία καινούργια πΓ 
στα, ούτε τίποτε άλλο. Νκ. 

Κάτι το καλύτερο όμως υπάρχει. Τι; 
Πρώτον και κυριότερον, η ταχύτητα. 
Οπως καταλαβαίνετε, όσο πιο γρήγορο 
υπολογιστή έχετε, τόσο πιο γρήγορά- 
θα είναι και το παιχνίδι. Αυτή τη φορά 
όμως τα πράγματα είναι πολύ 
καλά. Με εξαίρεση τους υπο¬ 
λογιστές με επεξεργαστή 
286/12ΜΗζ ή κατώτερο, 
το παιχνίδι δεν δείχνει 
στοιχεία ανάγκης για 
δυνατότερο επεξερ¬ 
γαστή, πράγμα που 
σημαίνει ότι οι περισ¬ 
σότεροι από εσάς δεν 
θα έχουν πρόβλημα να 
παίξουν. 

Μόλις λοιπόν ξεκινήσετε το 
παιχνίδι και επιλέξετε το “τρα¬ 
πέζι” στο οποίο θα παίξετε, να είστε 
σίγουροι ότι θα μείνετε με ανοικτό το 
στόμα. Το τραπέζι κινείται στην οθόνη 
με το ομαλότερο και ταχύτερο δΟΓοΙΙιης 
που έχει περάσει από παιχνίδι στα χρο¬ 
νικά των ΡΟδ. Ακόμα περισσότερο, εάν 
έχετε ένα πραγματικά 
γρήγορο μηχάνημα, τό¬ 
τε θα δείτε ότι το παι¬ 
χνίδι είναι (πάρα) πολύ 
πιο γρήγορο από την 
έκδοση της Αιτιιςα. 

Το μόνο πρόβλημα 
που θα αντιμετωπί¬ 
σετε με το παιχνίδι, 
είναι ο ήχος του. Οι 
προγραμματιστές 
προτίμησαν να μετα¬ 
τρέψουν ταήδη υπάρ¬ 
χοντα (από την έκ¬ 
δοση για ΑπΊΐςα) μου¬ 
σικά θέματα καιεφ- 


φέ σε αρχεία ΜΟϋ (ναι, τα γνωστά 
ΜΟϋ που βρίσκετε και στις διάφορες 
ΒΒ5), και με αυτό τον τρόπο να τα πε¬ 
ράσουν στο παιχνίδι. Τι συνεπάγεται 
αυτό; Από τη μία μέτρια μετατροπή και 
συνεπώς μέτριο ήχο - εκτός και αν έχε- 
κάποια καλή κάρτα ήχου. Ακόμα χει- 
ερα, συνεπάγεται και μείωση της 
ταχ ύτητας του παιχνιδιού, γιατί όπως 
φαίνεται, η ρουτίνα που αναλαμβάνει 
να πάιξει τα,ΜΟϋ αρχεία δεν είναι όσο 
καλή θα έπρεπε και καταναλώνει πε¬ 
ρισσότερο από τον ανεκτό χρόνο του 
επεξεργαστή, κάτι που φαίνεται σε αρ- 
μηχανήματα. 

όμως αυτό δεν είναι πρόβλημα, τό¬ 
τε μαζέψτε 7 φίλους σας, φορτώστε το 
ΡίηόαΙΙ Οτθαπίδ, διαλέξτε μία από τις 
τέσσερις πίστες του παιχνιδιού (ΙδπίΙϊοη, 
δίββΐ \Λ/ΠββΙ, ϋυΚβ Βοχ και Νΐ9ΐιΙιτΐ3Γβ - η 
καλύτερη είναι η Ν^άΙηιβΓβ), μετά πα¬ 
τήστε το Ρ8 για να επιλέξετε 8 παίκτες 
και ετοιμαστείτε για τις άπειρες κό- 
ντρες. 

Σίγουρα ένα από τα παιχνίδια που σας 
καθηλώνουν, όπως επίσης και το καλύ¬ 
τερο ίίίρρβΓ που κυκλοφορεί. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Καλύτερο και από την έκδοση 
της Απιί93> παρόλο που δια¬ 
φωνεί ο Κροντηράς. Ούτως ή 
άλλως η γνώμη του δεν μετρά¬ 
ει γιατί ποτέ του δεν με κέρδι¬ 
σε. Αν σας αρέσουν τα ΙΙίρρβι, 
τότε πάρτε το. Αν δεν σας αρέ¬ 
σουν τα (ΙίρροΓ, τότε (πάλι) 
πάρτε το. 



ΠΤΚ-ΙΜ,Ι 


Υπάρχει και σε 
Θ3ΓΠΘ Βογ! 
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ΤΕΑΜ 17 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙ6Α, ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

3865Χ/33 


τον ϋΕΒΕΚ ΩΕΙ.Α ΡυΕΝΤΕ 

Ο πως γνωρίζετε, στο ΡΟ υπάρ¬ 
χουν λίγα -αν υπάρχουν καθό¬ 
λου- βΓοοάθ Ρβ3ί’βιτ) υρ παιχνί¬ 
δια και δεν θα βρείτε πολλούς να δια¬ 
φωνούν σ’αυτή την διαπίστωση, εντά¬ 
ξει, ίσως δεν έχει τις κινήσεις, την ποι¬ 
κιλία, ακόμα και τα πλούσια γραφικά 
του δίΓββΙίίοάΙβΓ στο δυρβΓ ΝΕδ αλλά 
έχει αυτό που είναι σημαντικό, τον κα¬ 
ταπληκτικό χειρισμό μέσω ίογεΙίοΚ (αν 
μάλιστα χρησιμοποιήσετε και κάποιο 
ειδικό ]ογρ3ά γίνεται ακόμα καλύτερο) 
και τεράστιους χαρακτήρες στην οθό¬ 


νη. Παίζεται όπως και στην Απιιςα είτε 
ενάντια στον υπολογιστή ή με κάποιον 
φίλο και μετά από μερικούς γυρους 
που θα παίξετε με τον υπολογιστή ότι 
θα αυξηθεί ο βαθμός δυσκολίας και θα 
σας αναγκάσει να μάθετε, θελετε δεν 
θέλετε, όλες τις κινήσεις για να 
μπορείτε να νικάτε τους επόμενους 
κακούς. Η παρουσίαση είναι 
μέσα στα συνηθισμένα πλαί¬ 
σια με μία μπάρα ενέργειας 


για 

κάθε χαρα¬ 
κτήρα και όποιος 
εξαντλήσει την δύναμη 
του άλλου κερδίζει. Τα 
ό3θΚ9Γουηάδ είναι κατασκευασμένα 
όμορφα, χωρίς τίποτα το ιδιαίτερα φα- 




αοσοοο γρ « 

βΠΧΒ □ 


νταχτερό όμως και υπάρχουν διαφορε¬ 
τικές τοποθεσίες για κάθε παίκτη. Τα 
ηχητικά εφφέ και ο ψηφιοποιημένος 
ήχος προσθέτουν στην δράση και την 
ένταση του παιχνιδιού. Το αρχικό με¬ 
νού επιλογών είναι κατασκευασμένο με 
τρόπο που να γίνεται κατανοη¬ 
τό και να είναι λειτουργικό 
έτσι ώστε το κεντράρισμα 
του (ογεΙίοΚ, το πιοάβ και οι 
χαρακτήρες να επιλέγο¬ 
νται εύκολα και σωστά. 
Και μιλάμε για 10 χαρα¬ 
κτήρες με 20 κινήσεις ο 
καθένας με διαφορετικά 
χαρακτηριστικά και συ¬ 
μπεριφορές που σας εξα¬ 
σφαλίζουν ότι κανένας 
αγώνας δεν θα είναι ίδιος 
με τον άλλο. Αυτό γίνε¬ 
ται δυνατό συνδιάζοντας 
το πάτημα του ίϊτβ με 
όλες τις δυνατές κινή¬ 
σεις του μοχλού με απο¬ 
τέλεσμα να έχουμε άλμα ή μπλοκάρι- 
σμα, πήδημα πάνω δεξιά, περπάτη¬ 
μα/σπρώξιμο δεξιά, σκύψιμο/τσούλιμα 
δεξιά, σκύψιμο απλό, μέση κλωτσιά, και 
όλα αυτά και άλλα περισσότερα προς 
τα αριστερά. Και να σκεφτείτε ότι ολα 
αυτά γίνονται για ένα μηχάνημα που 
δυσκολεύεται αφάνταστα σε αυτό το 
είδος παιχνιδιών. Μπράβο ξανά ΤΕΑΜ 
17! 


□ οα~· 


οοοοοο Γρυ 

Τ7Τ" Γ η □ Λ 





Ναι. είναι ένα έξυπνα προ- 
γραμμαπσμένο παιχνίδι 
και το καλύτερο του 
είδους στο Ρό. 
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ΗουδΕ 

00 ΕΑΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΘΑ 500 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 500 


ΤΟΥ ΟΕΘΕΚ ϋΕΙ-Α ΡυΕΝΤΕ 


Α υτή είναι η συνέχεια του 
ΡυείιονθΓ όπου πρωταγωνι¬ 
στούσε ο ΟοΙίπ Ουιΐγ ο οποίος 
τον τελευταίο καιρό έχει αρχίσει 
(στην Αγγλία τουλάχιστον) να με- 
τατρέπεται σε πραγματική διασημό- 
τητα. Τα απλά ρυζζΐβ 93 πιθ5 είναι 
λίγα και σπάνια και το περιέργο με 
το ΡυεάονβΓ ήταν ότι οι άνθρωποι 
που το έπαιζαν το ευχαριστιόντου¬ 
σαν και πήρε καλές κριτικές αλλά 
τελικά σε επίπεδο πωλήσεων δεν 
πήγε και τόσο καλά. Φοβάμαι πως 
σε παιχνίδια που απαιτούν έναν με¬ 
γάλο βαθμό σκέψης (από άποψη 
παρουσίασης και ςαηπΘρΙαν) ή απο¬ 
τελούν κάποιο νεωτερισμό, ακόμα 
και αν αυτός είναι απλός, ακόμα κι 


αν είναι άψογα, αν περιέχουν 
απίιτίθΐίοη και χιούμορ, ένα απλό 
ρυζζΐθ παιχνίδι δεν αρκεί. Οπως και 
στο ΡυεάονθΓ λοιπόν ο σχεδιασμός 
του παιχνιδιού είναι διαβολεμένα 
απλός, είναι πολύ απλό να καταλά¬ 
βεις τί γίνεται αλλά πολύ δύσκολο 
να το μάθεις τέλεια. 100 επίπεδα 
αποτελούν το παιχνίδι και έχετε 
εναντίον σας και τον χρόνο. Τα 
πρώτα 20 επιεπδα είναι σχετικά εύ¬ 
κολα αλλά τα τελευταία 80, πραγ¬ 
ματικά θα θέσουν σε δοκιμασία τους 
λογικά σκεπτόμενους παίκτες. Σε 
κάθε οθόνη θα βρεθείτε μπροστά 
σε αρκετές σακκουλες διασκορπι¬ 
σμένες σε ποικίλα επίπεδα. Η οθό¬ 
νη να σημειώσουμε ότι είναι στατι¬ 
κή. Οι πλατφόρμες θα επιτρέπουν 
στον παίκτη να ανεβοκατεβαίνει αλ¬ 
λά το δύσκολο σημείο είναι οτι δί¬ 
πλα σε κάθε πλατφόρμα υπάρχει 
και ένα βελάκι που μπορεί να δεί¬ 
χνει πάνω, κάτω ή πλάγια. Μόλις 
προσγειωθείτε εκεί αυτόματα η 
πλατφόρμα θα κινηθεί προς την κα¬ 
τεύθυνση που δείχνει το βελάκι. Αν 



υπάρχει διπλή επιλογή θα είσαστε 
στην ευχάριστη θέση να διαλέξετε 
το προς τα που θα πάτε. Πρέπει να 
περάσετε από όλες τις πλατφόρμες 
και όταν το κάνετε αυτό θα εξαφα¬ 
νίζονται η μία μετά την άλλη. Για να 
περάσετε την οθόνη πρέπει να έχε¬ 
τε περάσει όλες τις πλατφόρμες και 
να έχετε μαζέψει επίσης τις σακου- 
λίτσες. Μπορεί τελικά όλο αυτό να 
ακούγεται εύκολο αλλά όπως και το 
ρυδΙιονβΓ χρειάζεται μεγάλη προσο¬ 
χή στις κινήσεις σας. Εχει απλή πα¬ 
ρουσίαση, εύκολο χειρισμό και πο¬ 
λύ έξυπνο παράγοντα γρίφων τέ¬ 
τοιο που μπορούμε να πούμε ότι 
υπάρχουν ελάχιστα στο επίπεδό 
του στην αγορά αυτή τη στιγμή. Δυ¬ 
στυχώς πρέπει να ομολογήσουμε 
ότι για όλους αυτούς τους λόγους 
και ιδιαίτερα για τον τελευταίο θα 
έχει μικρή απηχηση στην αγορά! Η 
μάχη ενάντια στον χρόνο προσθέ¬ 
τει μια ακόμα έξτρα θετική επίδρα¬ 
ση πάνω στο 93Γηβρΐ3γ. Το τελικό 
αποτέλεσμα είναι ιδιαίτερα απολαυ¬ 
στικό αλλά αν μπερδευτείτε ή κου¬ 
ραστείτε θα σας έρθει ένα αίσθημα 
κορεσμού και θα αργήσετε πολύ να 
το ξαναπιάσετε στα χέρια σας. Η 
εθιστικότητά του είναι απλά στιγ¬ 
μιαία και δεν διαρκεί αν δεν παίζεις 
συνέχεια. Εξάλου δεν προσφέρει 
τίποτα το φοβερό οπτικά και κουρά¬ 
ζει να βλέπεις όλο τα ίδια και τα 
ίδια. Ομορφο παιχνίδι αλλά αρκετά 
ακριβό για αυτά που προσφέρει. 



Ο ήχος είναι το χει¬ 
ρότερο σημείο του. 
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ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 

Π ριν αρκετό καιρό, έκανε την εμφάνισή 
του και στα Ελληνικά μαγαζιά ένα ΡΡΟ 
παιχνίδι που ακούει στο όνομα δρβοβ 
ΗυΙΚ. Σε αυτό το παιχνίδι ελέγχετε μια ομάδα 
από στρατιώτες που έχουν αναλάβει να υπερα¬ 
σπίσουν το ανθρώπινο γένος από τους ανελέη¬ 
τους εξωγήινους ΟβηβδΙββΙβΓδ. Η ΕΙθοΙγοπιο Αι 1$ 
είναι η εταιρεία αυτή που ξεκίνησε σχεδόν πριν 
δύο χρόνια να μετατρέπει το δρβοβ ΗυΙΚ σε παι¬ 
χνίδι για υπολογιστές. Τώρα το τελείωσε - και 
τα αποτελέσματα είναι μάλλον εντυπωσιακά. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ... 

...να πούμε δύο λογάκια για το τι συμβαίνει στο 
παιχνίδι. 

Στην αρχή λοιπόν, (σε μια εποχή μερικές χιλιε¬ 
τηρίδες στο μέλλον), οι άνθρωποι έφτιαξαν 
τους δρβοβ Μβπηβε. Αυτοί ήταν επίλεκτοι στρα¬ 
τιώτες, οι οποίοι βγήκαν τσάρκα στα διάστημα 
για να ανακαλύψουν και να εξαφανίσουν κάθε 
εχθρική προς τους ανθρώπους εξωγήινη ύπαρ¬ 
ξη. Οι δρβοβ Μβηηβδ που λέτε, υπηρέτησαν κα¬ 
λά το ανθρώπινο γένος, μέχρι τη στιγμή που 
ανακαλύψανε τους ΟβηβδΙββΙβΓδ. Αυτοί οι τε¬ 
λευταίοι ήταν κάποιοι εξωγήινοι, που δεν ήθε¬ 
λαν να τους ενοχλεί κανένας. Ηθελαν να ενο¬ 
χλούν μόνο αυτοί. Οπως καταλαβαίνετε, οι μεν 
0βηβ$Ιβ3ΐβΓ5 ήταν έτοιμοι να αφανίσουν ολό¬ 
κληρο το ανθρώπινο γένος, και οι δε δρβοβ 
Μβππβδ δεν ήταν τα κατάλληλα άτομα για να 
τους σταματήσουν, αφού οι ΟβηβδΙββΙβΓδ τους 
χρησιμοποιούσαν για οδοντογλυφίδες. 

Ετσι, έσκασαν μύτη οι ΤβΓπιίηβΙοΓδ. Ποιοι ήταν 
αυτοί; Αυτοί ήταν το καινούργιο όπλο των αν¬ 
θρώπων και το καινούργιο παιχνίδι των 
0βηβ$ίβ3ΐθΓ$. Η κάτι τέτοιο. Το θέμα είναι ότι οι 
ΤβΓΓπίηβίοΓδ, ήταν αυτοί που έπρεπε να απαλλά¬ 
ξουν τον γαλαξία από τους ΟβηβδΙββΙβΓδ. Ετσι, 
μετά από το κατάλληλο ΙβΙβροΗ στα διαστημό¬ 
πλοια των ΟβηβδΙββΙβΓδ, τα δρβοβ ΗυΙΚ, άρχιζαν 
να κόβουν βόλτες και να σκοτώνουν ότι έβλε¬ 
παν να κινείται. Και εδώ είναι το σημείο που 
μπαίνετε και εσείς. 

Γιατί; Γιατί απλά το παιχνίδι σαν δίνει το βαθμό 
του λοχία, και μαζί με αυτό σας δίνει και μερι¬ 
κούς ΤβΓΓπίηβίοΓδ, τους οποίους πρέπει να καθο¬ 
δηγήσετε στην πορεία τους μέσα στα εχθρικά 
διαστημόπλοια. 

Ας ξεκινήσουμε όμως ένα παιχνίδι μαζί. 

Κατ' αρχάς να πούμε και ποιές είναι οι απαιτή¬ 
σεις του δρβοβ ΗυΙΚ. Αρχίζουμε με την καθιε¬ 



ρωμένη τώρα πια νΟΑ, 8.5 πιβςβόγΐβδ χώρου 
στο σκληρό σας δίσκο και τέλος 260Κ ΕΜδ 
μνήμης για να ακούσετε τον καταπληκτικό του 
ήχο. Τα δύο πρώτα δεν πρέπει λογικά αποτε¬ 
λούν μεγάλο πρόβλημα, το τρίτο όμως συνεπά¬ 
γεται μηχάνημα 386δΧ και πάνω, αφού μόνο σε 
τέτοια μηχανήματα μπορείτε να έχετε ΕΜδ. Τέ¬ 
λος πάντων συνεχίζουμε. 

Μόλις λοιπόν φορτώσετε το παιχνίδι, και δείτε 
την καλή (όχι όμως πολύ καλή) εισαγωγή του 
παιχνιδιού, θα βγείτε στο κύριο ιπβηυ. Εδώ έχε¬ 
τε τρεις επιλογές. Η πρώτη είναι η ΜίδδΙοπ 
ΤΓ3ΙΠΪΠ9 και είναι αυτή η επιλογή που σας δίνει 
την δυνατότητα να εξασκηθείτε σε όλα όσα 
αφορούν τον χειρισμό του παιχνιδιού. Επίσης, 
εκτός από τα επίπεδα της βασικής εξά¬ 
σκησης, υπάρχουν και 9 επίπεδα με 
το όνομα Αάνβηοβά ΤΓβιηίπς και 
όπως καταλαβαίνετε, σας 
βοηθούν να εξασκηθείτε σε 
κάπως πιο δύσκολες απο¬ 
στολές. Το θέμα είναι ότι 
εάν αποφασίσετε να μην 
εξασκηθείτε καθόλου, ού¬ 
τε στα Ββδίο ούτε στα 
Αάνβηοβά επίπεδα, τότε θα 
ήταν καλύτερο να μην παίξε¬ 
τε καθόλου. Το γιατί θα το δείτε 
σε λίγο. 

Συνεχίζουμε όμως με την δεύτερη επι¬ 
λογή του κύριου πιβηυ, που είναι η επιλογή 
δρβοβ ΗυΙΚ. Μόλις κάνετε οΙιοΚ εδώ, θα μετα¬ 
φερθείτε σε ένα δεύτερο πιβηυ, στο οποίο 
υπάρχουν τρεις επιλογές. Η πρώτη είναι η 
δρβοβ ΗυΙΚ ΟπςιηβΙδ, και όπως καταλαβαίνετε 
όταν κάνετε οΙιοΚ εδώ, θα μπορέσετε να παίξετε 
μία αποστολή βασισμένη πάνω στις αυθεντικές 
αποστολές του επιτραπέζιου δρβοβ ΗυΙΚ. Οι 
αποστολές που υπάρχουν είναι έξι, και δεν 
υπάρχει πρόβλημα στο ποιά θα παίξετε πρώτα ή 
στο πόσες φορές θα παίξετε την αποστολή. 

Η δεύτερη και η τρίτη επιλογή του πιβηυ, είναι 
η Οηβ δρυβά Μίδδιοηδ και η Τννο δρυβά Μίδδίοηδ 
αντίστοιχα. Εδώ, έχετε να επιλέξετε ανάμεσα 
σε 10 συνολικά αποστολές (έξι αποστολές μίας 
ομάδας και τέσσερις αποστολές δύο ομάδων). 
Μπορούμε να πούμε ότι οι 16 αυτές αποστολές, 
δεν είναι τίποτε άλλο από το πρώτο μέρος του 
παιχνιδιού. Μην ξεχνάτε άλλωστε ότι υπάρχουν 
πάνω από 50 αποστολές στο παιχνίδι που θα 
πρέπει να τελειώσετε. Στις αποστολές λοιπόν 
του δρβοβ ΗυΙΚ, τα πράγματα είναι απλά - αλλά 
όχι εύκολα. Ο στόχος της κάθε αποστολής εί¬ 
ναι κάτι που μαθαίνετε αφού την επιλέξετε από 
το πιβηυ. Μπορεί να είναι μια αποστολή στην 


οποία θα πρέπει απλά να μπείτε σε ένα σκάφος, 
να πάρετε ένα αντικείμενο και να φύγετε, μπο¬ 
ρεί να πρέπει να μπείτε σε ένα σκάφος και να 
κάψετε ορισμένα δωμάτιά του, ή να σώσετε κά¬ 
ποιον, να προστατέψετε κάποιον ή κάτι, ή απλά 
να σκοτώσετε όσους περισσότερους Οβηβ- 
δΙββΙβΓδ μπορείτε. 

Το πρόβλημα είναι το ότι παρόλο που αυτές εί¬ 
ναι οι “εύκολες" αποστολές του παιχνιδιού, θα 
δυσκολευτείτε πολύ μέχρι να τις τελειώσετε 
(όταν βέβαια το κάνετε αυτό, θα νιώθετε ότι 
μπορείτε να κατορθώσετε τα πάντα). 

Εδώ νομίζω ότι μπορεί να “κολλήσει" και κάτι 
που αναγράφεται στο πιβηυβΙ του παιχνιδιού: 
“Ακόμα και μετά από πολλούς σκληρούς μήνες 
προγραμματισμού, διόρθωσης και ελέγ¬ 
χου, έχω πρόβλημα όταν παίζω - και 
οι ΟβηβδΙββΙβΓδ ακόμα κατορθώ¬ 
νουν να με πιάνουν, παρόλο 
που εγώ τους έμαθα πως να 
κινούνται.". Εάν δεν το κα¬ 
ταλάβατε, αυτό έχει την 
υπογραφή του ΝίοΚ \Λ/ιΙδοη, 
προγραμματιστή του παι¬ 
χνιδιού. Και αν αυτό δεν 
σας λέει τίποτα για τη δυ¬ 
σκολία του δρβοβ ΗυΙΚ, τότε 
πως σας φαίνεται αυτό (είναι 
κάτι που μου συνέβη πολλές φο¬ 
ρές, και στο τέλος με ανάγκασε να αλ¬ 
λάξω τις απόψεις μου περί την ευφυΐα των 
ΟβηβδΙββΙβΓδ): Ξεκινούσα άνετος με έναν από 
τους ΤβπηιηβίοΓδ της ομάδας και προχωρούσα 
μέσα στο δρβοβ ΗυΙΚ. Ξαφνικά, έβλεπα να έρ¬ 
χονται καταπάνω μου με τρομερή ταχύτητα, 
τέσσερις ΟβηβδΙββΙβΓδ, ένας πάνω, ένας κάτω, 
ένας δεξιά, και ένας αριστερά, ενώ ταυτόχρονα 
τουλάχιστον άλλοι δύο ξέσκιζαν τους υπόλοι¬ 
πους ΤβΓΓπίηβίοΓδ της ομάδας. Και όλα αυτά με 
τέτοια ταχύτητα που το μόνο που μπορούσα να 
κάνω ήταν να κάθομαι και να τραβάω τα μαλλιά 
μου απ' τη φρίκη!!! 

Και αν τώρα νομίζετε ότι αυτά είναι τα δύσκο¬ 
λα, τότε κάνετε λάθος. Η τρίτη επιλογή από το 
κύριο πιβηυ, σας δίνει τη δυνατότητα να παίξε¬ 
τε στο οβΓπρβιςη του παιχνιδιού, που ακούει στο 
όνομα ϋββΙΙινί/ιηρ. Ε, εδώ είναι που θα χύσετε 
ιδρώτα, αίμα, και ότι άλλο υγρό υπάρχει στο 
σώμα σας για να βγάλετε μία-δύο αποστολές 
(για τις υπόλοιπες δεν μιλάμε). Εδώ το παιχνίδι 
δείχνει την κλάση του. Πάντα μου άρεσαν τα 
παιχνίδια που μου έπαιρναν περισσότερο από 
δύο μέρες για να τα τελειώσω, και το δρβοβ 
ΗυΙΚ μπήκε στην κορυφή της κατηγορίας αυτής 
από την πρώτη στιγμή που το είδα να τρέχει. 
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Αντικειμενικά όμως, δεν μπορώ να πω τίποτε 
άλλο από το ότι είναι ένα παιχνίδι που δεν ξέ¬ 
ρει τι σημαίνουν οι λέξεις "εύκολο” και “ευκο¬ 
λία". θα χρειαστεί να δουλέψετε πολύ μέχρι να 
το μάθετε, και πολύ περισσότερο για να το τε¬ 
λειώσετε. Αυτό όμως που είναι σίγουρο, είναι 
το ότι δεν πρόκειται να το παρατήσετε εύκολα. 
Είναι από το αίσθημα της εκδίκησης που νιώθε¬ 
τε κάθε φορά που βλέπετε ξαφνικά μπροστά 
σας έναν Θθγιθ$Ιθ3Ιθγ; Είναι από την ατμόσφαι¬ 
ρα που δημιουργεί το παιχνίδι και σας μεταφέ¬ 
ρει πραγματικά μέσα σε ένα δραοβ ΗυΙΚ σε κά¬ 
ποια άκρη του διαστήματος; Ποιός ξέρει; Ενα 
είναι σίγουρο. Οτι τα στοιχεία που θα σας προ- 
σκολήσουν στο παιχνίδι είναι πάρα πολλά. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού, αν και με 256 χρώ¬ 
ματα, δεν είναι το καλύτερο ή το πιο εντυπωσια¬ 
κό του σημείο. Η κύρια οθόνη του παιχνιδιού 
χωρίζεται σε 5 μικρά παράθυρα -ένα για κάθε 
μέλος της ομάδας-, μέσα στα οποία γίνεται 
όλος ο χαμός. Με άλλα λόγια, είναι κάτι σαν το 
Εγθ οί Ιίιβ ΒβίιοΙάβη με τη διαφορά ότι δεν υπάρ¬ 
χει ένα παράθυρο για να βλέπετε το χώρο αλλά 
πέντε. Αποτέλεσμα; Ανάλογα με το πως θα το¬ 
ποθετήσετε τον κάθε ΤβππίηθίοΓ, έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να ελέγχετε και περισσότερο χώρο. 

Οσοι από εσάς έχουν παίξει το καταπληκτικό 
1_3ηά$ οί 1_0Γβ, γρήγορα θα συνειδητοποιήσουν 
ότι η ΕΙβοίτοπιο ΑγΙ$ έχει χρησιμοποιήσει την 
ίδια τεχνική με την ΥΥβδίννοοά - όσον αφορά την 
κίνηση πάντα. 

Δηλαδή, όταν κινείστε από τετράγωνο σε τε¬ 
τράγωνο ή όταν στρίβετε, υπάρχει και κάποιο 
ίχνος κίνησης - δεν γίνονται όλα απότομα όπως 
στα ΒθΗοΙάβΓ. Αν μη τι άλλο, αυτό κάνει πιο ελ¬ 
κυστική την μέχρι πρότεινος “βαρετή" μετακίνη¬ 
ση στο χώρο στα παιχνίδια αυτού του ύφους. 
Από την άλλη, βηιπιβίιοη υπάρχει, αλλά όπως 
καταλαβαίνετε είναι λιγοστό. Μόνο τους 
ΤθΓπιίηβΙοΓδ που περπατάνε μπορείτε να δείτε, 
και τους Θθπθ5(θ3Ιθγ$ που σας βαράνε. Πολύ 
καλά σχεδιασμένα, αλλά (αναγκαστικά λόγω 
της φύσης του παιχνιδιού) λίγες οι εντυπώσεις. 
Από την άλλη, στον τομέα του ήχου, τα πράγ¬ 
ματα είναι διαφορετικά. Και αυτό θα το “νιώσε- 
τε" αν έχετε την απαραίτητη μνήμη και την κα¬ 
τάλληλη κάρτα. Και γιατί θα το νιώσετε; θα το 
καταλάβετε όταν ακούσετε πς κραυγές των θυ¬ 


μάτων των 0θΠθ$ΐβ3ΐβΓ5, όπως επίσης και όλα 
τα υπόλοιπα υπέροχα εφφέ. Ο ήχος είναι κατα¬ 
πληκτικός, και δεν πρόκειται να σας ενοχλήσει 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, κάιτ που πι¬ 
στεύω ότι είναι καλό, αφού μια καλή μουσική 
υπόκρουση πάντα προσθέτει στο 93πιβρΐ3γ. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Καλός χειρισμός, που από την μια “χάνει" λόγω 
της δυσκολίας του παιχνιδιού, από την άλλη 
όμως κερδίζει λόγω του ότι το παιχνίδι είναι 
ΤΡΟΜΕΡΑ εθιστικό. 

Και μια και λέμε για δυσκολίες προσέξτε π πρέ- 
πι να κάνετε: Πρέπει να είστε πολύ προσεκτικοί 
την ώρα που παίζετε, για να μην οδηγήσετε κά¬ 
ποιον Τβππίη3ΐθΓ στον Θάνατο. Πρέπει να προ¬ 
σέξετε να μην σκοτώσετε από μόνοι σας τα μέ¬ 
λη της ομάδας σας. Πρέπει να προγραμματίσε¬ 
τε σωστά τον κάθε παίκτη. Ο λόγος γίνεται για 
τη δυνατότητα προγραμματισμού των Τθγγτιι- 
π3(ογ$. Να εξηγήσω: Στην κυρίως οθόνη του 
παιχνιδιού, υπάρχει ο χάρτης. Αν κάνετε οΙιοΚ 
με το δεξί κουμπί του πιουεθ εκεί, θα εμφανι¬ 
στεί η δεύτερη οθόνη, η οθόνη του προγραμμα¬ 
τισμού και του μεγάλου χάρτη. Εδώ μπορείτε 
να επιλέξετε κάποιο από τα μέλη της ομάδας 
σας και να του καθορίσετε ένα σετ 5 κινήσεων. 
Αυτές οι κινήσεις μπορούν να είναι οποιεσδή- 
ποτε. Δεν υπάρχει περιορισμός. Οτι κάνετε μό¬ 
νοι σας (κινείστε, πυροβολείτε, ανοίγετε πόρ¬ 
τες κλπ), μπορείτε να το “αυτοματοποιήσετε" 


και να βάλετε ένα ΤβπηιηβΙοΓ να το κάνει μόνος 
του. Για την ακρίβεια, ορισμένες (αν όχι οι πε¬ 
ρισσότερες) αποστολές δεν βγαίνουν αν δεν 
προγραμματίσετε σωστά τους Τθπτ)ιγι31ογ$ της 
ομάδας σας. 

Ενα άλλο (πολύ) καλό χαρακτηριστικό του παι¬ 
χνιδιού, είναι η επιλογή Ργθθζθ Τιγτιθ. Αυτή είναι 
μια επιλογή ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΗ από την Ρ3υ$β 
ΟβΓπβ. Με την Ργθθζθ Τιπηβ, μπορείτε να παγώ¬ 
σετε τον χρόνο, ούτως ώστε να μπορέσετε να 
προγραμματίσετε πιο άνετα τους ΤβππιηαΙοΓδ 
σας, να δείτε π γίνεται γύρω-γύρω από τον χώ¬ 
ρο που βρισκόσαστε και (το πιο βασικό) να πά¬ 
ρετε μια ανάσα πριν ξαναριχτείτε στην μάχη. 
Πολύ θετικό στοιχείο, που βοηθά ιδιαιτέρως. 
Κατά τ' άλλα, ο χειρισμός είναι πολύ καλός, πο¬ 
λύ απλός (όλα γίνονται με το πιου$θ και το 
πληκτρολόγιο), και το όλο Ιηίβτί30θ είναι πολύ 
εύκολο στην εκμάθηση. Και αν σε όλα αυτά 
προσθέσετε και το πόσο εθιστικό είναι το παι¬ 
χνίδι... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μέχρι να δούμε το ΟΟΟΜ (τον 
απόγονο του ΗοΙΙβηβΙβΙη 30), 
το 5ραοβ ΗυΙΚ θα παραμείνει 
στην κορυφή. Ναι μεν είναι παν- 
δύσκολο, αλλά είναι τόσο εθι- 
στικό, που δύσκολα θα πείτε 
“βαρέθηκα” ή “δεν ξαναπαίζω”. 
Η και αν το πείτε, δεν θα το εν¬ 
νοείτε. Πιστέψτε με. 
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τον Γ. ΓΡΙΒΑ 


Η ΜΙοΓορΓΟδβ έχει ήδη μπει στην 
αγορά των ςαπιβδ πέρα από τις 
επαγγελματικές της εφαρμο¬ 
γές και τα αποτελέσματα είναι συχνά 
πολύ καλά. Αυτό το αποδεικνύει έμπρα¬ 
κτα και με το καινούριο παιχνίδι στρα¬ 
τηγικής, το “δρθοιαΙ Ροιχβε”. Είναι ένα 
παιχνίδι στρατηγικής με αρκετά στοι¬ 
χείο αοίιοη και συχνά γιατί όχι ΠΡΟ κα¬ 
θώς όλα τα μέλη της ομάδας συνεργά¬ 
ζονται για να βγάλουν σε πέρας μια 
από τις πολλές αποστολές του. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είσαστε μέλος (ή καλύτερα ελέγχετε 
τα μέλη) μιας ομάδας ειδικών αποστο¬ 
λών που ταξιδεύουν όποτε παρουσια¬ 
στεί ανάγκη σε οποιοδήποτε μέρος 
του πλανήτη για να εκτελέσουν απο¬ 
στολές υψίστης σημασίας. Αυτές μπο¬ 
ρεί να είναι από την διάσωση ενός ση¬ 
μαντικού προσώπου μέχρι την κατα¬ 
στροφή των αρχηγείων μιας τρομοκρα¬ 
τικής ομάδας ή ενός αρχηγείου παρά¬ 
νομων επαναστατών. Τα πάντα είναι 
πιθανά και εσείς ο άνθρωπος για να 
διασώσετε την κατάσταση. 


ομαλή χωρίς να επιρρεάζεται 
από τον αριθμό των ερπίβδ που 
κινούνται στην οθόνη ή το μέγε¬ 
θος τους. Υπάρχει ποικιλία την 
οποία πρέπει να εκτιμήσει ο παί¬ 
κτης, γιατί δεν έχει ξεφύγει και 
η παραμικρή λεπτομέρεια από 
την απεικόνιση των όαοΚςΓουηά 
κτιρίων ή των χαρακτήρων. 

Από την άλλη μεριά ο ήχος είναι 
αρκετά καλός, χωρίς βέβαια να 
έχει κάτι ξεχωριστό. Στην εισα¬ 
γωγή το κομάτι που ακούγεται 
μάλλον δεν ταιριάζει με το ύφος του 
παιχνιδιού καθώς έχει ένα χαρούμενο 
ύφος και καθόλου μα καθόλου στρα¬ 
τιωτικό, όπως θα ταίριαζε σε ένα τέ¬ 
τοιο παιχνίδι. Στο υπόλοιπο παιχνίδι 
δεν ξεχωρίσαμε τίποτα το ιδιαίτερο 
πέρα από τα συνηθισμένα ηχητικά εφ- 
φέ που θα μπορούσαμε να ακούσουμε 
σε κάθε άλλο παιχνίδι ανάλογου χαρα¬ 
κτήρα. Αυτό σημαίνει εκρήξεις βομ¬ 
βών, χειροβομβίδων, πολυβολισμούς 
κτλ. χωρίς όμως αυτό το κάτι που συ¬ 
ναρπάζει. Αυτό όμως που πρέπει να 
προσέξει ο παίκτης σε ένα τέτοιο παι¬ 
χνίδι, αυτό που σίγουρα τον ενδιαφέ¬ 
ρει πέρα από οτιδήποτε άλλο είναι ο... 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο οποίος είναι καταπληκτι¬ 
κός αλλά καθόλου εύκολος. 
Αυτό όμως δεν σημαίνει ότι 
θα απογοητευτείτε και δεν 
θα μπορείτε να παίξετε το 
παιχνίδι. Απλά θα πρέπει να 
συνηθίσετε στην ιδέα ότι οι 
ειδικές αποστολές δεν ση¬ 
μαίνει “μπουκάρουμε μέσα, 
τους σκοτώνουμε και φύγα¬ 
με", αλλά ότι θα πρέπει να 
αξιολογήσετε και την παρα¬ 
μικρή λεπτομέρεια πριν κά- 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Πιστεύουμε πως οι εικόνες μιλούν από 
μόνες τους. Φανταστικά χρώματα και 
λεπτομέρειες, ειδικά στην εισαγωγή 
που σίγουρα θα σας καταπλήξει, αν και 
αρκετά μικρή. Το περιβάλλον είναι 
σχεδιασμένο με καταπληκτικές λεπτο¬ 
μέρειες και ανάλογους χρωματισμούς 
με πολλές αποχρώσεις. Η κίνηση είναι 


νετε οποιαδήποτε ενέργεια, όσο εύκο¬ 
λη και αν σας (ραίνετε η κάθε αποστο¬ 
λή. Από άποψη ρεαλισμού οπωσδήπο¬ 
τε δεν έχουμε δει κάτι ανάλογο σε κά¬ 
ποια άλλα 93ΓΠ68 που θα έπρεπε να 
υπήρχε. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι βλέπετε τις 
διαθέσιμες ομάδες με τις οποίες μπο¬ 
ρείτε να ξεκινήσετε την καριέρα σας 
ως μέλος. Στην συνέχεια πρέπει να 
διαλέξετε τον βαθμό της δυσκολίας 
που θα έχουν οι αποστολές που έχετε 
να αντιμετωπίσετε. Αυτές ξεκινάνε 
από ένα επίπεδο που οι αντίπαλοι είναι 
ανέτοιμοι εντελώς και με εξοπλισμό 
κατώτερο του δικού σας μέχρι ένα επί¬ 
πεδο στο οποίο οι βετεράνοι αντίπαλοι 
σας θα σας κάνουν την ζωή δύσκολη 
καθώς είναι έτοιμοι για όλα και έχουν 
και σύγχρονο εξοπλισμό. 

Εχοντας επιλέξει τον βαθμό δυσκο¬ 
λίας δεν έχετε τίποτα άλλο παρά να 
διαλέξετε την πρώτη σας αποστολή. 
Συνολικά υπάρχουν 16 αποστολές με 
αυξανόμενο βαθμό δυσκολίας, που 
μπορείτε να διαλέξετε ανάμεσα σε 4 
κατηγορίες σχετικές με το περιβάλλον 
στο οποίο θα ταξιδέψετε. Διαλέγοντας 
επιτέλους και την αποστολή μην νομί¬ 
ζετε ότι τελειώσατε με τις επιλογές 
που έχετε να κάνετε. Διαβάζοντας λοι¬ 
πόν με λεπτομέρεια το Ρπβίίης της 
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αποστολής (με αεροφωτογραφίες και 
ότι μπόρεσε να βρει η κατασκοπεία 
σας) θα πρέπει να διαλέξετε τα κατάλ¬ 
ληλα μέλη για την αποστολή. Κάθε ένα 
από τα 8 μέλη της ομάδας ειδικεύονται 
σε διαφορετικές τεχνικές, βρίσκονται 
σε διαφορετική φυσική κατάσταση κτλ. 
Το άσχημο είναι ότι από τα 8 μέλη πρέ¬ 
πει να διαλέξετε τα 4 καταλληλότερα. 
Κάθε μέλος παίρνει και έναν κωδικό με 
τον οποίο αναγνωρίζεται κατά την 
διάρκεια της αποστολής. Το πλέον δύ¬ 
σκολο απο τις επιλογές σας έρχεται 
στην συνέχεια καθώς θα πρέπει να δια¬ 
λέξετε και τον κατάλληλο εξοπλισμό 
για να βγάλετε σε πέρας την αποστο¬ 
λή σας. Παράλληλα δεν πρέπει να ξε¬ 
χνάτε ότι θα ήταν καλό να αποφύγετε 
να υπερφορτώσετε τα μέλη της ομά¬ 
δας σας γιατί δεν θα μπορούν να αντι¬ 
δρούν ανάλογα με τις ικανότητες τους 
σε κάθε δύσκολη συνθήκη. 

Αφού έχετε επιλέξει την κατάλληλη 
αποστολή, τα κατάλληλα μέλη και τον 
κατάλληλο εξοπλισμό, το ελικόπτερο 
σας αφήνει στο πεδίο της μάχης. Ακό¬ 
μα και αυτό το σημείο είναι ρεαλιστικό 
καθώς μπορείτε να επιλέξετε το ση¬ 
μείο που θα σας αφήσει το ελικόπτερο, 
κάνοντας μια ανασκόπηση των ση¬ 
μείων που βρίσκονται οι αντίπαλοι. 


Μπαίνοντας ουσιαστικά στο καθαρό 
μέρος του παιχνιδιού βλέπετε τα πά¬ 
ντα από πάνω, μια άποψη που πιστεύ¬ 
ουμε ότι ήταν η καλύτερη δυνατή για 
ένα τέτοιο παιχνίδι. Σε ένα πλαίσιο στο 
περίγραμμα της κυρίως οθόνης όπου 
βλέπετε το περιβάλλον και τους χαρα¬ 
κτήρες που ελέγχετε υπάρχουν κάποια 
εικονίδια που παίζουν σημαντικότατο 
ρόλο. Στο πρώτο από αριστερά βλέπε¬ 
τε το μέλος που ελέγχετε σύμφωνα με 
τον κωδικό του. Στην συνέχεια βλέ¬ 
πουμε αν το μέλος βρίσκεται σε κατά¬ 
σταση ήσυχης εισβολής στα αντίπαλα 
στρατόπεδα ή κτίρια ή αν επιτίθεται 
φανερά. Αμέσως μετά βλέπετε ποιο 
όπλο χρησιμοποιεί το μέλος της ομά¬ 
δας που ελέγχετε. Στην συνέχεια βλέ¬ 
πετε τον σχηματισμό της ομάδας σας 
κατά την διάρκεια της εισβολής. Μετά 
υπάρχει το εικονίδιο που δείχνει τα 
εκρηκτικά που έχουν μπει σε λειτουρ¬ 


γία και τον χρόνο που θα εκραγούν. 
Κατόπιν βλέπετε μια μπάρα στην οποία 
φαίνεται η υγεία των μέλους της ομά¬ 
δας που ελέγχετε. Μετά υπάρχει ένα 
μικρό ρολόι στο οποίο φαίνεται ο χρό¬ 
νος που έχετε κάνει μέχρι εκείνη την 
στιγμή για να εκτελέσετε την αποστο¬ 
λή. Τέλος υπάρχει ένα εικονίδιο από το 
οποίο μπορείτε να πάρετε όλες τις 
σχετικές νέες πληροφορίες για την 
αποστολή που έχετε επιλέξει. 

Οπως βλέπετε τίποτα δεν είναι τυχαίο 
σε αυτό το παιχνίδι. Πρέπει να λάβετε 
υπ' όψιν σας τα πάντα πριν κάνετε την 
οποιαδήποτε ενέργεια. Σίγουρα θα σας 
ενθουσιάσει με το επίπεδο του ρεαλι¬ 
σμού του. Είναι μάλλον ένα ιτιυεί για 
τους φανατικούς φίλους των παιχνι- 
διών στρατηγικής. 




Είναι για τους 
φανατικούς και όχι 
μόνο. 
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Το παιχνίδι είναι φοβερά 
ρεαλιστικό... παράλληλα υπάρ¬ 
χουν τόσα πράγματα να 
σκεφτεί κανείς πριν την 
αποστολή. Είναι σαν να είσαι 
πράγματι “ο εγκέφαλος” που 
έχει αναλάβει τις αποστολές 
που παρουσιάζονται. Είναι 
πραγματικά πολύ καλό. 
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τον Γ. ΓΡΙΒΑ 


Η ΜισορΓΟδθ εδώ και αρκετό καιρό, προ¬ 
σπαθεί να αποδείξει σε όλο το αγορα¬ 
στικό κοινό ότι πέρα από τα “σοβαρά" 
προγράμματα που κατασκευάζει και αφορούν 
τους ανθρώπους που ασχολούνται στην δου¬ 
λειά τους με κάποιο υπολογιστή, μπορεί να 
βγάλει εξίσου καλά προγράμματα και στον χώ¬ 
ρο με τον οποίο ασχολείται ένα μεγάλο μέρος 
της αγοράς που ακούν στο όνομα: 3άνβηίυΓβΓ$, 
5ίΓ3ΐβς|ΐο 93ΠΊ65 (υπ5, $ιιηυΐ3ίθΓ ΪΓθβΚδ και όπως 
αλλοιώς μπορείτε να το φανταστείτε. 

Στα πλαίσια λοιπόν αυτής της οικονομικής πο¬ 
λιτικής που έχει υιοθετήσει η συγκεκριμένη 
εταιρεία έχει πουλήσει αρκετά 93γπθ$, πράγμα 
που την κάνει να δημιουργεί συνεχώς καινού¬ 
ρια, χρησιμοποιώντας την πείρα των προηγού¬ 
μενων 93πιβ$, με αποτέλεσμα συνεχώς τα απο¬ 
τελέσματα είναι καλύτερα. Και φυσικά πιστεύω 
ότι καταλαβαίνετε π σημαίνει αυτό. Περισσότε¬ 
ρη διασκέδαση για τους 93 γπθγ$ σε όλο τον κό¬ 
σμο. Αποδεικτικό στοιχείο ή αν θέλετε πρό¬ 
γραμμα επιδεικτικό για να δείτε τα αποτελέ¬ 
σματα της δουλειάς τους είναι και το ΡίβΙά$ ΟΙ 


ΟΙοτγ, που θα εξετάσουμε μαζί. 

Είναι ένα καθαρά στρατηγικό παιχνίδι που μας 
τοποθετεί στην εποχή του Ναπολέοντα Βονα- 
πάρτη, της μεγάλης αυτής προσωπικότητας 
που έγραψε Ιστορία με τις κατακτητικές του εκ¬ 
στρατείες σε όλα τα κράτη της Ευρώπης. Σύμ¬ 
φωνα λοιπόν με το κατατοπιστικότατο πτοηυβΙ 
του παιχνιδιού, το 1815 ο Ναπολέων αποδρά 
από το νησί Ε1ό3 στο οποίο τον είχαν εξορίσει 
και με την βοήθεια των υποστηρικτών που 
βρήκε στον δρόμο για το Παρίσι, φτάνει στην 
συγκεκριμένη πόλη με ήχους αποθέωσης. Ο 
Αυτοκράτορας της Γαλλίας είχε επιστρέφει πε¬ 
ρισσότερο επικίνδυνος από ποτέ. Οι συμμαχι¬ 
κές δυνάμεις των Αγγλων και Προύσσων υπό 


τις διαταγές των ΟυΚβ Οί \Λ/βΙΙίΠ 9 ΐοη και του 
ΒΙυοάβΓ αντίστοιχα συναντήθηκαν στο Βέλγιο 
για να αντιμετωπίσουν τον Ναπολέοντα για 
ακόμα μια φορά. Αυτή η σειρά από μάχες που 
δώθηκαν εκεί είναι γνωστές με το όνομα 
ννβΙβΓίΟΟ 03Η1Ρ3Ι9Π. 

Εσείς δεν έχετε τίποτε άλλο να κάνετε στο 
παιχνίδι (τρόπος του λέγειν βέβαια) από το 
διοικήσετε το Αγγλοσυμμαχικό, τον Πρωσικό ή 
ακόμα και τον Γαλλικό στρατό σε αυτές τις μά¬ 
χες. Μπορείτε ουσιαστικά να παίξετε με την 
Ιστορία και εν ανάγκη να την αλλάξετε κιόλας. 
Οδηγείτε ένα από αυτούς τους στρατούς λοι¬ 
πόν με στόχο την παράδοση του αντίπαλου 
στρατού. 



































ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Ολα αυτά που θα δείτε διεξάγονται σε πραγμα¬ 
τικές τοποθεσίες που έχουν απεικονιστεί στην 
οθόνη του υπολογιστή σας με τον καλύτερο 
δυνατό τρόπο. Πάντοτε θα πρέπει να τονίζετε 
το γεγονός ότι σε τέτοια παιχνίδια τα γραφικά 
αξιολογούνται αλλιώς. Οπωσδήποτε όταν βά¬ 
ζουμε κάποια βαθμολογία σε ένα τέτοιο παιχνί¬ 
δι δεν έχουμε στον νου μας τα γραφικά ενός 
βάνεπίυΓθ αλλά κάποιων ανάλογων προγραμ¬ 
μάτων που έχουν κυκλοφορήσει ή κυκλοφο¬ 
ρούν στην αγορά. Εχοντας λοιπόν αυτή την 
προϋπόθεση σαν γνώμονα μπορούμε πλέον να 
πούμε ότι τα γραφικά του ΡιβΙάδ Οί ΟΙοτγ είναι 
όσο καλύτερα θα μπορούσαν να γίνουν. Αρχικά 
το πρώτο πράγμα που θα δει ο χρήστης είναι η 
εισαγωγή του παιχνιδιού, στην οποία αναπαρι- 
στάται μια μάχη μεταξύ των Γάλλων και των 
συμμαχικών στρατευμάτων με όλα τα μέσα που 
διατίθονταν εκείνη την εποχή... δηλαδή κανό¬ 
νια τουφέκια που έπρεπε να ξαναγε¬ 
μίσει ο στρατιώτης κάθε φορά 
που πυροβολούσε και ούτε 
καθεξής. Αφού γίνει και αυ¬ 
τό διαλέγετε τον στρατό 
που θέλετε να διοικήσετε 
και περνάτε στο κύριο μέ¬ 
ρος του παιχνιδιού. Σε αυ¬ 
τήν την οθόνη βλέπετε ένα 
μέρος (ή ολόκληρη) την πε¬ 
ριοχή στην οποία θα γίνει η 
μάχη, το πεδίο της μάχης αν 
θέλετε να μιλώντας με την σχετι¬ 
κή ορολογία. Βλέπετε λοιπόν ανάλο¬ 
γα με την περιοχή στην οποία θα συμβεί κάτι 
τέτοιο, τις διακυμάνσεις του εδάφους από μια 
κατακόρυφη σχεδόν άποψη, καθώς επίσης και 
την αλλαγή του εδάφους με ανάλογα χρώμα¬ 
τα. Πράσινο για τις καλλιεργημένες εκτάσεις 
και γενικά για τις εκτάσεις με βλάστηση, οι ξε¬ 
ρές περιοχές με καφέ κ.ο.κ. Πάνω σε αυτές τις 
εκτάσεις θα παρατηρήσετε (χωρίς κόπο) την 
διάταξη των στρατών που θα μάχονται μέχρι 
θανάτου. Οι φιγούρες δεν είναι ιδιαίτερα λε¬ 
πτομερείς αλλά αυτό δεν είναι το πρωταρχικό 
στοιχείο για την βαθμολόγηση ενός τέτοιου 
παιχνιδιού. Οι μονάδες για να ξεχωρίζουν με¬ 


ταξύ τους έχουν ένα στοιχείο που τις κάνει να 
διαφέρουν. Υπάρχει πάντα κοντά στους στρα¬ 
τιώτες μια σημαία ανάλογη βέβαια με την εθνι¬ 
κότητα τους. Ετσι, θα βλέπετε την Γαλλική, την 
Αγγλική και την σημαία των Πρώσων για να τις 
ξεχωρίζετε. 

Ολο το παιχνίδι έχει καλυφθεί από λίγα μουσι¬ 
κά θέματα που δεν έχουν και ιδιαίτερο ενδια¬ 
φέρον. Κατά την διάρκεια της μάχης βέβαια θα 
ακούτε και τους ανάλογους ήχους, κάποιους 
ήχους που αποτελούν χαρακτηριστικό γνώρι¬ 
σμα κάθε μάχης που σέβεται τον εαυτό της.... 
τρομπέτες, κανόνια τουφέκια, κραυγές λαβώ- 
μένων, εκρήξεις! Δεν υπάρχει όμως και τίποτα 
το εξωπραγματικό, αυτό το κάτι που θα το κά¬ 
νει να ξεχωρίσει. Αλλωστε ούτε αυτό δεν παί¬ 
ζει πρωταρχικό ρόλο στην αξιολόγηση ενός 
δίΓβΙθςιο 93ΓΠΘ. Αυτό όμως που σίγουρα εξετά¬ 
ζεται και βάση αυτού βγάζουμε ανάλογα συ¬ 
μπεράσματα είναι το... 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

...το οποίο είναι από τα πιο εύ¬ 
κολα και πιο κατανοητά. Μι¬ 
λάμε βέβαια για ένα ροιπΐ 
3πά οίίοΚ ίπβπάΐγ υ$θΓ 
ίπίθΓίβοβ (μην τρομάζετε 
με το μήκος του χαρακτη¬ 
ρισμού) που πολύ εύκολα 
μπορούν να μάθουν οι χρή¬ 
στες. Δεν πρόκειται λοιπόν 
να μάθετε πολλά κουμπιά και 
να χάνετε χρόνο ψάχνοντας για 
το κουμπί που δίνει κάποια κίνηση 
που εσείς θέλετε. Τα πάντα γίνονται από ιτιβηυδ 
που βρίσκονται στην κορυφή της οθόνης και 
όλες οι εντολές ενεργοποιούνται με το πιουεβ. 
Ετσι μπορείτε να μετακινήσετε τις μονάδες του 
στρατού σας σε όποιο σημείο της οθόνης θέλε¬ 
τε, να κανονιοβολήσετε το αντίπαλο πεζικό, να 
κάνετε επέλαση με το ιππικό σας και εφόδους 
με το πεζικό σας. Ολα αυτά συνδιασμένα με 
την ευκολία των κινήσεων που γίνονται γρήγο¬ 
ρα και άμεσα μέσω του ητουεβ και με τις ανάλο¬ 
γες κινήσεις που δημιουργεί το στρατηγικό σας 
μυαλό, σίγουρα δεν θα αργήσετε να γευτείτε 
την γλύκα της πρώτης νίκης επί του αντιπάλου, 



το βάπτισμα του πυρός. Ο κέρσορας αλλάζει 
ανάλογα με την κίνηση που έχετε επιλέξει να 
κάνουν οι μονάδες του στρατού σας. Ενα πολύ 
αξιόλογο στοιχείο που πρέπει να αναφέρουμε 
είναι σίγουρα το πολύ κατατοπιστικό ππβηυβΙ 
του παιχνιδιού που έχει ουσιαστικά όλα τα 
πραγματικά ιστορικά γεγονότα που έγιναν πριν 
και μετά την μάχη στο ννβίβτίοο. Επίσης είναι 
πολύ αξιόλογος και ο χειρισμός που δείχνει ότι 
το ΡιβΙάδ Οί ΟΙοτγ δεν απευθύνεται σε εξειδι- 
κευμένο κοινό, στους φανατικούς των $Ιγ31θ9υ 
93ΐπβδ αλλά σε ευρύτερο κοινό, σε όλους τους 
93ΓΠβΓδ. Συγχαρητήρια στην Μισοδοίί για την 
πολύ όμορφη υλοποίηση των σχεδίων της. Πε¬ 
ριμένετε περισσότερα στο μέλλον από αυτή 
την εταιρεία. Ολοι μας διαισθανόμαστε ότι το 
επόμενο δίΓ3ίβ9Υ της συγκεκριμένης θα είναι 
πολύ αξιόλογο. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η ΜΙογοβοΜ αποδεικνύει με 
αυτό το παιχνίδι ότι δεν κάνει 
παραγωγές μόγο για κερδο¬ 
σκοπικούς λόγους! Σημασία 
πάνω από όλα είναι να μπορεί 
η εταιρεία να μπορεί να ψυχο¬ 
λογεί την αγορά των 93ΐκβπ 
και να παρέχει τα ανάλογα... 
όπως κάνει σε όλους τους το¬ 
μείς η ΜίοτοδοΜ. 




ύ), 

η *η οτο 

Μην παίζετε πολύ συχνά 
για να μην καταλήξετε στο 
Δαφνί ως Ναπολέων Βο- 
ναπάρτης. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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Ηθυ$Ε 

0ΥΝΑΒΥΤΕ5 

ΡΟΒΜΑΤ 

αμΤι^α -560 γυ^ 1 

ΤΕ5Τ 

ΑΜίΟΑ^ΟΟ * ^ 


ΤΟΥ ΝΧΡΟΝΤΗΡΑ 


Τα γραφικά είναι καλά. Οπως βλέπετε κι 
εσείς από τις άπειρες φωτογραφίες δεν 
υπάρχει πρόβλημα ούτε στο μέγεθος της 
οθόνης ούτε στην μείξη των χρωμάτων. 
Είναι 32 ταυτόχρονα (και σε μερικές πρι- 
πτωσεις 64) και η κίνηση καλή. 


Τ ρ παιχνίδι ήταν 
αινιγματικό. Δια¬ 
φορετικό από 
όλα τα εάνβηΙυΓβδ που 
είχαμε δει μέχρι στιγ¬ 
μής. Και σαν στήσιμο 
και σαν υπόθεση. Πρώ¬ 
τα απ'όλα είναι ρεαλι¬ 
στικό και δεν περιέχει 
γελοίους γρίφους όπως 
μας έχουν συνηθίσει τον 
τελευταίο καιρό ακόμα και από μεγά¬ 
λες εταιρίες. Στον χειρισμό χρήσιμο- 


*β 
1 


ποιεί πτουδβ με ένα 
αρκετά υπερτροφικό δεί¬ 
κτη και μερικές φορές 
δεν είναι και τόσο έξυ¬ 
πνο το σύστημά τους. 
Για παράδειγμα τα 
δρπίβδ ακόμα κι όταν 
τους δείχνετε την έξο¬ 
δο μερικές φορές πη¬ 
γαίνουν και κουτουλάνε 
στα ενδιάμεσα εμπόδια και 
δεν μπορούν να τα περάσουν αν δεν 
κάνετε εσείς κάποια μανούβρα. 


Ί, 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΘΑ ΧΤΥΠΗ¬ 
ΣΕΙ 3 ΦΟΡΕΣ 

Το παιχνίδι λύνεται με 3 διαφορε¬ 
τικούς τρόπους. Ανάλογους με 
τις ικανότητες του ήρωα που δια¬ 
λέγετε. Και φυσικά υπάρχουν 
τρεις διαφορετικοί χαρακτήρες. Ο 
έξυπνος, ο σέξυ και ο χαζούλης. Για 
καθαρά προασωπικούς λόγους εκτί¬ 
μησα το παιχνίδι περισσότερο παίζο¬ 
ντας με τον σέξυ ήρωα, ή μάλλον 
την ηρωίδα, ένα καλοφτιαγμένο 
δρπίθ. Εκεί λοιπόν που ο ένας χαρα¬ 
κτήρας μαθαίνει να τραγουδάει ο άλ¬ 
λος μπορεί να παίξει σούμο με έναν 
κοινό σκοπό: να διαρήξετε οσο το 
δυνατόν περισσότερα χρηματοκιβώ¬ 
τια μπορείτε και να ολοκληρώσετε 
με ασφάλεια το παιχνίδι. Και όλα αυ- 
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Συνήθως δεν είναι τόσο καθαρό 
το σπίτι μου αλλά... ξέρετε θα έρ¬ 
θει η μάνα μου και δεν πρέπει να 
δει το χάλι. Να πετάξω και μερι¬ 
κά πραγματάκια ακόμα... 


τά βγαίνοντας από την φυλακή και 
τελειώνοντας στην Ιαπωνία όπου 
διαδραματίζεται εκεί σχεδόν το 90% 
της υπόθεσης. 



Πριν παίξετε βάλτε τα τιμαλφή σας σε θυρίδα 
γιατί στπ χρηματοκιβώτιο κινδυνεύουν. 

Και σβήστε αυτό το ηλίθιο χαμόγελο από το 
πρόσωπο μου. 


ΤΟ 

ΣΤΗΣΙΜΟ 

Το πρόγραμ¬ 
μα είναι μία 
30 3ηΐΓΠ3ί60 
περιπέτεια, 
ανθέλαμενα 
την χαρακτη- 
ρήσουμε με 
τον παλιομοδί¬ 
τικο τρόπο. Ομως 
για την Αιπιρβ που η 5ιθγγ3 την εγκα- 
τέλειψε πια το παιχνίδι είναι από τα 
καλύτερα σε σχεδίασμά, γρίφους και 





γραφικά. Η οθόνη δεν είναι βέβαια 
ίυΙΙ εοΓθβη αλλά σε 320*200 με 32 
χρώματα ταυτόχρονα με τόση κίνη¬ 
ση μπορούμε να μιλάμε για ένα κα¬ 
ταπληκτικό θέαμα (να μην ξεχνάμε 
ότι μιλάμε για 3άνθπίυΓβ). Το παιχνίδι 
δεν είναι απόλυτα γραμικό. 
Υπάρχουν, λόγω κατασκευ¬ 
ής του χώρου, πολλές έξο¬ 
δοι σε κάθε οθόνη μερικές 
που δεν οδηγούν πουθενά 
(στα πάρκα για παράδειγμα 
η έξοδος από μερικά σημείά 
είναι ατέρμονη) ενώ άλλες 


Ετσι μπράβο, τώρα είναι 
καλύτερα. Πάω να κάνω 
ένα μπάνιο και μετά να 
κοιμηθώ. 


Στην αρχή του 
παιχιδιού μπορεί¬ 
τε να διαλέξετε 
ανάμεσα σε τέσ¬ 
σερις γλώσσες. 

Ε, δεν μπορεί αν 
δεν σας αρέσει η 
μοσχαρίσια, κάτι 
θα γίνει με την 
αρνίσια... 


σας επιτρέπουν να επισκευθείτε πολ¬ 
λά μέρη πριν αποφασίσετε για το 
σωστό. 

I ΝΤΕ ΑΑΟΤΙΟΝ 

Η δύναμη όμως του παιχνιδιού στηρί¬ 
ζεται περισσότερο πάνω στους διά¬ 
λογους ανάμεσα στους χαρακτήρες. 
Και αυτό γιατί “ρωτώντας πας στην 
Πόλη” που λέει και η παρημοία. Ετσι 
μετά από κάθε αδιέξοδο στο οποίο 
βρέθηκα μια καλή συνομιλία με τους 
γύρω μου ήταν διαφωτιστική. Πως 
αλλιώς θα καταλάβαινα να μαζέψω 
το πόστερ της τραγουδίστριας, να 
μάθω να τραγουδάω, να ανοίγω τα 
χρηματοκιβώτια χωρίς βοήθεια. Αυ- 
τοδημιούργητος ο νέος και ωραίος 
λοιπόν. Και τί αλληλοεπίδραση θα εί¬ 
χαμε πάνω στους άλλους αν σε μερι¬ 
κά σημεία της περιπέτειας δενε ίχατε 
να διαλέξετε ανάμεσα σε δύο διαφο¬ 
ρετικές απαντήσεις που προκαλούν 
σχετικά διαφοροποιημένη απάντηση 
και από τον συνομιλιτή σας. 


υδΕΗ 
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320*200 με 32 χρώματα 
ταυτόχρονα είναι αυτό 
που βλέπετε. 


Αν ανοίξετε το κεντρικό ντου¬ 
λάπι στην βιβλιοθήκη θα βρεί¬ 
τε αυτό που τόσο πολύ επιθη- 
μείτε. Ενα χρηματοκιβώτιο. Αλ¬ 
λά είναι νωρίς ακόμα για να το 
κλέψετε. Υπομονή. 


Α Να βιαστώ γιατί σε λίγο το μέρος θα γεμίσει 
φλώρους, μαλλιάδες και φλωρομαλιάδες και 
δεν μπορώ να τους δείρω με αυτά τα ρούχα. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το χειρότερο σημείο του παιχνιδιού 
ήταν δυστυχώς ο χειρισμός. Σε κάθε 
μορφή του: Το παιχνίδι αν δεν έχετε 
αρκετά άπνβ$ (τουλάχιστον δύο εξω¬ 
τερικά) είναι αργό στο φόρτωμα κα¬ 
θώς θα σας ζητά- 


Ό ήχος, στο 1 ΜόγΙβ μνήμης που το άκου 


_ ._ . , νημ,. 

σα, είναι βαρετός. Με εξαίρεση 2-3 σκηνές 
που έχουν πλούσια εφφε στις υπόλοιπες 
δεν ακούγεται σχεδόν τίποτα. 




ει σχεδόν -και 
τουλάχιστον- κά¬ 
θε φορά που θα 
βγαίνετε από μία 
οθόνη σε άλλη και διαφο¬ 
ρετική δισκέτα και πιστέψτε 
με, ο αριθμός των δισκετών 
γεμίζει τα δάχτυλα του ενός 
χεριού και αυτό δεν σας 
διευκολύνει. Μετά είναι και 
η “αναπηρία” του κέρσορα 
που σενμπορεί να πετύχει πά¬ 
ντοτε το ακριβές σημείο που 
του δείχνετε αλλά ευτυχώς όταν 
υπάρχει κάποιο ενεργό για την περι¬ 
πέτεια αντικείμενο και περάσετε τον 
κέρσορα από εκεί πάνω θα σας δώ¬ 
σει το όνομά του. Μην περιμένετε 
βέβαια κάποια ευκολία σαν το σύστη¬ 
μα της ί,υοβδ αφού και τα τέσσερα 
εικονίδια δεν ανταποκρίνονται σε 
όλα τα αντικείμενα. Αυτά είναι τα 
χρησιμοποιώ, κοιτάζω, παίρνω και 
όσο μαζεύετε αντικείμενα αυτό το 
ιηνβηίοΓγ που εμφανίζεται με τα εικο¬ 
νίδια των αντικειμένων μεγαλώνει. 
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/■ 

“Μα όχι σας το είπα χίλιες 
φορές ΔΕΝ ΕΙΜΑΙ Η ΜΑΡΙΑ 
ΤΟΥ ΟΤΡϋ!” 





Το παιχνίδι με το πάτημα του I. 
σας επιτρέπει να φορτώσετε 
την θέση σας από τον δίσκο την 
οποία μπορείτε να έχετε σώσει 
νωρίτερα πατώντας το 8. 



Υπάρχει και το συνηθισμένο 
κλείδωμα... μέχρι να το σπά¬ 
σει κάποιος (για προσωπική 
χρήση βέβαια!) 



Αυτά παθαίνει κανείς όταν 
παίρνει τον έξυπνο και τρι- 
γυρνάει στους δρόμους για 
ταξί στην αρχή της περιπέ¬ 
τειας. 



“ο δρόμος είχε την δική του 
ιστορία...” 


*■ ϋΚΙΝΖΑ' -* 


Ναι είναι η Οοππ3 ΡαΙαΙβ στο 
μετρό, μεταμφιεσμένη σε 
γιαπωνέζα για να καταφέρει 
να μπει στο... αφήστε είναι 
μεγάλη υπόθεση, πού να σας 
τα λέω τώρα... 



Μέσα στο εργαστήριο στο τέ¬ 
λος της υπόθεσης ο φίλος 
μας μονολογεί. 



Μερικές ασπρόμαυρες οθό¬ 
νες που αμέσως μετά βάφο¬ 
νται έγχρωμες προσφέρουν 
μια κινηματογραφικότερη 
ατμόσφαιρα. 



Στο κέντρο της οθόνης 
βλέπετε το μεγάλο ρομπότ 
φρουρό του εργαστηρίου που 
περπατάει σαν τον Κοόοεορ. 



“Ε, αμάν πια, πάλι στην απερ¬ 
γία των δημοσίων υπαλλήλων 
πέσαμε;” 



Ο απόφοιτος της Φλωρέλκο 
ετοιμάζεται να κλείσει τον 
υπολογιστή και να πάει για 
φαί. 


ι ν 

Γενικά το παιχνίδι είναι πάνω από το 
μέτριο αλλά χωρίς να αποτελεί κάτι 
το ριζοσπαστικό. Για μια σχετικά 
άγνωστη εταιρία όλα αυτά τα στοιχεία 
πρέπει να ομολογήσουμε ότι δέθηκαν 
πολύ όμορφα. Οι γρίφοι ήταν -για μέ¬ 
να- αρκετά δύσκολοι και δεν το προ¬ 
χώρησα οσο θα ήθελα με όλους τους 
χαρακτήρες. Για την ποιότητα και την 
ποσότητα των 3όνβπΙυΓθ$ στην Ασιιςβ 
αυτή την εποχή είναι νικητής. 
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ΗΟυδΕ 

5.3.1. 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ$Τ 

Ρ0 386/40 δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ 


ΜΑΤΚΙΧ ΟϋΒΕΟ 


ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 

Ε ίναι πλέον κοινά δεκτό πως τα ΒοΙβ 
ΡΙογιης Οοιπβδ έχουν γίνει αποδεκτά 
οπό το μεγαλύτερο μέρος των 93πΐθΓδ 
σε όλο τον κόσμο. Σε αυτό το γεγονός μεγάλη 
προσφορά έχει γίνει από την 8.8.1. και ειδικότε¬ 
ρα ύστερα από την συνεργασία της με τον κο¬ 
λοσσό των επιτραπέζιων Β.Ρ.Οδ, την εταιρεία 
που κατασκεύασε το Αόναηοβό ϋυηρβοηδ & 
ϋΓ39οηδ, τηνΤ.δ.Β. 

Υστερα από το αδιάφορο μάλλον ΗιΙΙδίβτ, η 
8.8.1. κατασκεύασε τα περίφημα ΡοοΙ Οί 
Ββόιβηοβ, ΟυΓδβ Οί Αζυτβ Βοπόδ, δβοτβί Οί Τίΐθ 
δίΙνβΓ ΒΙβόθδ και ΡοοΙδ Οί ϋβΓΚηβδδ που αναφέ¬ 
ρονταν στο περιβάλλον του ΡοΓ 90 ίίβη ΡββΙπηδ. 
Παράλληλα, δημιούργησε τα Οίιβππριοηδ Οί 
Κτγηη, ϋθ3ΐίι Κηί9ίι1δ Οί Κτγπη και ϋβτΚ Ουβηη 
Οί Κτγηη που αναφέρονταν στον κόσμο της 
θΓ39οηΐ3πο0. Εφτιαξε επίσης την περίφημη σει¬ 
ρά των Εγβ Οί Τίιβ ΒβίιοΙάθΓ, μια σειρά από δύο 
επικά ΒοΙθ Ρΐ3γιπ9 03ΐπβδ με τα οποία έγινε 
γνωστή στο αγοραστικό κοινό. Παράλληλα, δη¬ 
μιούργησε το ΒυοΚ Βο 9 βΓδ και την συνέχεια του, 
το ΒυοΚ Ρθ 9 βΓδ II: Μ3ίπχ Ουόβά (με το οποίο θα 
ασχοληθούμε στην συνέχεια). Εχει ήδη υιοθετή¬ 
σει και έχει κατασκευάσει και άλλα Β.Ρ.Ο'δ βασι¬ 
σμένα στους υπόλοιπους κόσμους της Τ.δ.Β 
όπως είναι το δρβΙΙ|3ΐπιπβΓ: ΡίΓβίβδ Οί 
ΠβαΙπΊδραοθ που είναι βασισμένο στον ομόνοιμο 
κόσμο. Στις καινούριες της κυκλοφορίες υπάρ¬ 
χουν τα νβιΐδ Οί ΟβτΚηβδδ και το Αάνβηοβά 
ϋυη 9 βοηε & ϋΓ39θηδ υηΐίππιίβά Αάνβηίυτβδ, 
έναν βάιίοΓ με τον οποίο όσοι έχουν ασχοληθεί 
με τα παιχνίδια αυτά μπρούν να δημιουργήσουν 
τα δικά τους Β.Ρ.Ο'δ με το περιβάλλον και τον 
τρόπο χειρισμού της περίφημης εταιρείας. 

Εκείνο που ήταν το καταπληκτικό ήταν το γεγο¬ 
νός ότι η εταιρεία αυτή έχει καταφέρει να περά¬ 
σει το περιβάλλον του επιτραπέζιου Αόνβποβά 
Ουπ 9 βοπ$ & 0 Γ 390 Πδ στις οθόνες των υπολογι¬ 
στών με ένα καταπληκτικό σύστημα 93ππβρΐ3γ 
που προσέθετε στην γενικότερη εικόνα του παι¬ 
χνιδιού. Πάντα φιλικό προς τον χρήστη και με 
ένα σενάριο που είχε ανάλογη πρωτοτυπία ανέ¬ 
βαζε την γενικότερη εικόνα του παιχνιδιού, ενώ 
όλοι όσοι είχαν ασχοληθεί με το επιτραπέζιο 
Β.Ρ.Ο. πολλές φορές ένοιωθαν να βρίσκονται 
κοντά με τους φίλους τους και να παίζουν μπρο¬ 
στά στην οθόνη του υπολογιστή τους. Αρκετά 
όμως με αυτή την μικρή αναφορά στην εταιρεία 
δ.δ.Ι. και την συνεργασία της με την Τ.δ.Β. Και¬ 
ρός να δούμε από κοντά και στην πράξη τα όσα 

ΕΞ υ8ΕΗ 


αναφέραμε προηγουμένως μέσα από το παιχνίδι 
της ΒυοΚ Βθ 9 βΓδ II: Μβίτίχ Ουόεά. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το 1990 οι εναπομείναντες Σοβιετικοί του κοινο¬ 
βουλίου εκτοξεύουν στο διάστημα ένα νέο όπλο 
που ονομάζουν ΜβδίβΓίιπΚ και οι Αμερικανοί 
στέλνουν με την σειρά τους τον πιλότο τους 
ΒυοΚ Βθ 9 βΓδ για να το καταστρέφει. Ο ΒυοΚ 
Βθ 9 βΓδ πετάει με ένα νέο είδος πειραματικού 
αεροσκάφους που χρησιμοποιεί ένα σύστημα 
κρυογενετικής συντήρησης του σώματος. Υστε¬ 
ρα από κάποιο λάθος όμως το σκάφος κατα- 
στρέφεται και το κατεψυγμένο κορμί του ΒυοΚ 
Βο 9 βΓδ χάνεται στο διάστημα. Ακολουθεί πόλε¬ 
μος μεταξύ των υπερδυνάμεων και το μεγαλύτε¬ 
ρο μέρος του πλυθησμού της Γης εξοντώνεται. 
Οι εναπομείναντες δημιουργούν μια σημαχία 
που ονομάζεται ΒΑΜ και αφού καταστρέφουν 
τις υπόλοιπες πυρηνικές κεφαλές προσπαθούν 
να συνεχίσουν την ζωή τους ανάμεσα στα συ¬ 
ντρίμμια και ψάχνοντας για νέους πλανήτες να 
κατοικήσουν. Μέχρι το 2100 έχουν κατοικηθεί οι 
επιφάνειες της Αφροδίτης και του Αρη αλλά το 


2275 κάτω από την ασφυκτική πίεση της Γήινης 
κυβέρνησης επαναστατεί. Ακολουθεί ένας πόλε¬ 
μος 10 χρόνων, στο τέλος του οποίου η ΒΑΜ 
εξουσιάζει απόλυτα την Γη. Το 2310 βρίσκουν 
καταφύγιο στον πλανήτη Μβιχυτγ. Μέχρι το 

2455 έχει κατοικηθεί και η Σελήνη, αλλά το ση¬ 
μαντικότερο γεγονός της περιόδου είναι η ίδρυ¬ 
ση της επαναστατικής οργάνωσης ΝΕΟ (Νθνν 
Ε3Γίίι θΓ93ηιΖ3ίιοη) που αρχίζει να μάχεται την 
καταπιεστική κυβέρνηση της ΒΑΜ. Γύρω στο 

2456 η φιγούρα του ΒυοΚ Βο 9 βΓδ έχει αρχίσει να 
μυθοποιείται καθώς οι φήμες λένε ότι το σώμα 
του βρέθηκε και ο ίδιος έχει αρχίσει να βοηθάει 
την ΝΕΟ στον πόλεμο κατά της καταπιεστικής 
ΒΑΜ. Ο ΒυοΚ Βθ 9 βίδ όντως υπάρχει και για να 
το αποδείξει έμπρακτα κλέβει με μια ομάδα επα¬ 
ναστατών κάποια σκάφη που ονομάζονται 
“ΟθυπΙΙθΓ αλλά η χαρά των επαναστατών είναι 
συγκρατιμένη... η πολεμική αυτή επιχείρηση φά¬ 
νηκε σε όλους πολύ εύκολη. Το 2457 μια ομάδα 
από νεοσύλλεκτους (εσείς) καταφέρνουν να κα¬ 
ταστρέφουν την μηχανή με την οποία η ΒΑΜ 
ήταν σίγουρο ότι θα καταστρέφουν κάθε μορφή 

















αντίστασης στους πλανήτες. Στην “ϋοοηηδάβγ 
Μίδδίοη" όπως ονομάστηκε κατάφερε η ομάδα 
αυτή να καταστρέψει ένα γιγάντιο Ι3 $θγ που 
ονομαζόταν ϋοοπίδάβγ ϋβνιοβ και το οποίο 
μπορούσε να καταστρέψει ολόκληρους πλανή¬ 
τες. Ολα αυτά συνέβησαν στο προηγούμενο 
ΒυοΚ ΡοςβΓδ και συνεχίζονται στο ΒυοΚ Βορβίδ 
II: ΜβΙπχ Ουόβό στο οποίο η Γη βρίσκεται πλέον 
κάτω από τον έλεγχο της οργάνωσης ΝΕΟ αλλά 
η σκιά της ΒΑΜ διακρίνεται ακόμα. Οι συνηθι¬ 
σμένες επιθέσεις από στρατιωτικές δυνάμεις 
της ΒΑΜ χαρακτηρίζονται ως "πράξεις υπεραι¬ 
σιόδοξων αξιωματικών" και “κακές κρίσεις των 
αξιωματικών της ΒΑΜ". Η επαναστατική οργά¬ 
νωση ΝΕΟ προσπαθεί να χτίσει την Γη μέσα 
από τα συντρίμμια που άφησε ο πόλεμος... θα τα 
καταφέρει με την βοήθεια σας: 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Οπως πάντα αναφέρουμε σε ανάλογα άρθρα η 
βαθμολογία των γραφικών ενός τέτοιου παιχνι¬ 
διού δεν είναι προϊόν σύγκρισης με γρα¬ 
φικά παιχνιδιών που δεν ανήκουν 
στον χώρο. Σίγουρα δεν μπορούμε 
να συγκρίνουμε τα γραφικά του 
συγκεκριμένου 93πιβ με αυτά 
ενός 9Γ3ρΙιιο βάνβηΐυτβ της διβιτβ 
για παράδειγμα, παιχνιδιών δηλα¬ 
δή που στηρίζονται περισσότερο 
στα γραφικά για να παρουσιάσουν 
ένα καλύτερο σύνολο σαν προϊόν. 

Εχοντας λοιπόν αυτό υπ'όψιν μπορούμε να πού¬ 
με ότι τα γραφικα του ΒυοΚ ΒοηβΓί II είναι αρκε¬ 
τά όμορφα και λεπτομερή, κοινούνται σε αρκετά 
καλά επίπεδα. Οι στατικές εικόνες που είναι μια 
συνήθεια της δ.δ.Ι. είναι πολύ όμορφα σχεδια¬ 
σμένες, χρησιμοποιούνται πολλά χρώματα και οι 
λεπτομέρειες είναι εμφανής σε όλες τις εικό¬ 
νες. Παράλληλα, οι εικόνες που εμφανίζονται 
όταν κάποιο δρπίβ πλησιάζει την ομάδα που 
ελέγχετε έχουν 3πιπΐ3ΐιοη που είναι ομαλό, χω¬ 
ρίς προβλήματα ταχύτητας. Τα εχθρικά δρπίβδ 
είναι καταπληκτικά, ποικίλα και το σημαντικότε¬ 
ρο λεπτομερή. Ακόμα και οι φιγούρες των μελών 
της ομάδας σας είναι πρωτότυπες, με μεγάλη 
ποικιλία ανάλογα με το είδος του επαγγέλματος 
που έχετε διαλέξει για αυτές και ανάλογα με την 
ράτσα στην οποία ανήκουν. 

Εκείνο που έχει αρκετή σημασία είναι το γεγο¬ 
νός ότι μπορείτε ανά πάσα στιγμή να αλλάξετε 
τα χρώματα σε όλο το δρπίβ οποιουδήποτε μέ¬ 
λους της ομάδας σας με την βοήθεια ενός μι¬ 
κρού βάιΙΟΓ που υπάρχει στο παιχνίδι, έτσι ώστε 
να προσθέσετε και ένα πρωσοπικό ύφος στις φι¬ 
γούρες των μελών της ομάδας σας. Τα γραφικά 
του περιβάλλοντος στο οποίο κινούνται οι χαρα¬ 
κτήρες είναι 3ϋ, τα οποία βλέπετε από μια άπο¬ 
ψη πιο ψηλά και διαγώνια στην οθόνη. Τα κτίρια 
ή το οτιδήποτε συναντούν οι παίκτες είναι ποικί¬ 
λα και δεν μονοτονούν τις εικόνες του παιχνι¬ 
διού. 

Ο ήχος είναι αρκετά καλός αν και δεν ενδιαφέ¬ 
ρει πολλές φορές τον χρήστη ενός τέτοιου παι¬ 
χνιδιού. Το μεγαλύτερο μέρος του παιχνιδιού 
καλύπτεται από ηχητικά εφφέ, όπως οι ήχοι του 


πλήθους όταν η ομάδα βρίσκεται σε μια πόλη ή 
οι ήχοι της σύγκρουσης των σπαθιών και οι 
εκρήξεις των βομβών όταν η ομάδα μάχεται. 
Μουσικά θέματα ακούγονται πέρα από την εισα¬ 
γωγή, στις στιγμές που η ομάδα συναντά κάποιο 
στοιχείο σημαντικό για την εξέλιξη του παιχνι¬ 
διού. Πέρα όμως από αυτό τα λίγα έστω μουσικά 
θέματα προσθέτουν ατμόσφαιρα σης συγκεκρι¬ 
μένες στιγμές που ακούγονται και συχνά ανα- 
πτύσουν τα “ηρωικά" συναισθήματα του παίκτη 
στο έπακρο. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα παιχνίδια αυτής της εταιρείας βασίζονταν πά¬ 
ντα στον χειρισμό και στον τρόπο που εξελίσσε¬ 
ται η δράση στην οθόνη. Βάση αυτού του κριτή¬ 
ριου αποφασίζεται από το αγοραστικό κοινό η 
ποιότητα ενός τέτοιου 93πιβ. Και εδώ η δ.δ.Ι. τα 
καταφέρνει περίφημα. Ο χειρισμός είναι απλός, 
αν και τα στοιχεία που πρέπει να λάβει ο παί¬ 
κτης υπ' όψιν του για να κάνει την κάθε κίνηση 
είναι πολλά. Ας τον δούμε όμως πιο 
αναλυτικά. 

Στην αρχή του παιχνιδιού ο παί¬ 
κτης πρέπει να δημιουργήσει μια 
ομάδα από 6 άτομα, ή να πάρει 
τους ρυιοΚδΐ3Γί χαρακτήρες που 
υπάρχουν και συνοδεύουν το παι¬ 
χνίδι. Μόλις ξεκινήσει η δημιουργία 
των χαρακτήρων οι παίκτες των επι¬ 
τραπέζιων παιχνιδιών της Τ.δ.Β. θα 
νοιώσουν σαν το σπίτι τους καθώς πρέπει να 
καθορίσουν ορισμένα στοιχεία από τα οποία τί¬ 
ποτα δεν είναι τυχαίο, όλα παίζουν σημαντικό 
ρόλο. Αρχικά λοιπόν, πρέπει να διαλέξουν το 
Γ306 του χαρακτήρα, βάση του οποίου αυτός 
παίρνει όοηυδβδ ή ρβπβΙΙιβδ στα βΐΐπόυΐβδ, τα 
χαρακτηριστικά του. Αφού γίνει αυτό, ο παίκτης 
πρέπει να αποφασίσει το επάγγελμα που θα 
ακολουθήσει ο χαρακτήρας και να δώσει τα ανά¬ 
λογους πόντους στις ικανότητες που θέλει να 
έχει ο χαρακτήρας του. Ο υπολογιστής εν τω 
μεταξύ έχει δημιουργήσει μια σειρά από χαρα¬ 
κτηριστικά κοινά για όλους, όπως είναι το 
δΐΓβπ 9 (ά (η δύναμη), το Ιη(βΙΙΐ 9 βποβ (η εξυπνά¬ 
δα), το νΐ/ΐδάοιη (η σοφία), το ϋβχίβπΐγ (ο τρό¬ 
πος που χειρίζεται τα όπλα ο παίκτης και ο τρό¬ 
πος πουτ αποφεύγει τα όπλα του αντίπαλου), το 
ΟοπδίιΙυΙιοπ (το πόσο ανθεκτικός στις αντίξοες 
συνθήκες και τα χτυπήματα του αντίπαλου εί¬ 
ναι), το 0ίΐ3Π5ΐτ>3 (ο τρόπος να πείθει τους άλ¬ 
λους). Σε αυτά μπορεί να επέμβει ο παίκτης με 
την επιλογή Μοάιίγ και να τα ανεβάσει όλα στο 
18 το οποίο είναι και το ανώτερο συνήθως πο¬ 
σοστό που έχουν οι παίκτες. 

Από εκεί και πέρα ο παίκτης ξέροντας τα στοι¬ 
χεία αυτά διαλέγει επάγγελμα για κάθε παίκτη 
και ξεκινάει το παιχνίδι. Σε αυτό το σημείο η 
οθόνη χωρίζεται σε παράθυρα. Στο κάτω μέρος 
είναι ένα ππβπυ με το οποίο καθορίζετε τις ενέρ¬ 
γειες των παικτών. Υπάρχει επίσης ένα παράθυ¬ 
ρο στο οποίο εμφανίζονται τα μυνήματα, ένα πα¬ 
ράθυρο που σας δείχνει την κατάσταση των με¬ 
λών της ομάδας σας και ένα παράθυρο στο 
οποίο βλέπετε μέσα από τα μάτια της ομάδας 


Δείτε 

κάποιο από 
τα παλιά επεισόδια 
του ΒυοΚ Κοςοτε, 
αν το βρείτε 
δηλαδή... 



σας, φτιάχνετε ένα είδος χάρτη όπου αυτό είναι 
δυνατό και βλέπετε και τα αντίπαλα ερπίβε. 
Οταν γίνεται κάποια μάχη η οθόνη αλλάζει πάλι. 
Εκεί καταλαμβάνει όλη την οθόνη το περιβάλ¬ 
λον στο οποίο γίνεται η μάχη. Τα μέλη της ομά¬ 
δας κινούνται με τους κέρσορες ενώ οι ενέρ¬ 
γειες που μπορούν να κάνουν εξαρτώνται πάλι 
από ππβπυδ. Οπως βλέπετε τα πάντα είναι απλου- 
στευμένα, σε σημείο που να μην συναντά κανέ¬ 
να πρόβλημα ο παίκτης. 

Οσοι έχουν ασχοληθεί ξανά με ανάλογο παιχνίδι 
της 5.5.1. θα ενθουσιαστούν. Για τους νέους 
93πΐ6Γ$ σίγουρα θα είναι μια καινούρια εμπειρία 
αφού δεν θα συναντήσουν τα συνηθισμένα σε¬ 
νάρια άλλων ΒΡΟ'$ των εταιρειών που έχουν 
καταξιωθεί στον χώρο. 



γηε τιητ ίυη ΐδ εοι.ιι»3ΕΟ βτ η Ηυοε 
5ΝΛΡΕ, ΤΜΕ 51ΖΕ ΟΓ Λ ΒΡΤΤίΕη, βυΤ ΟΓ 
ίο οοηπουηητχοη του ηεοοοηχζε χτ 
·υυ5Ε5 ιη η οίδτυΓ^ιηοι,τ οιγε-οικε 
ιρηπεη «5 ιτ ουοβεδ ιη. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πρωτότυπο σενάριο με αφορμή τον 
ΒυεΚ Βο9θγ 5, έναν ήρωα που έχει 
μεταφερθεί και στην τηλεόραση με 
αρκετή επιτυχία. Ενας ουΙΙ ήρωας 
για την επιστημονική φαντασία γί¬ 
νεται για δεύτερη φορά αφορμή για 
ένα ΒΡΟ που μόνο η $.8.1. μπορεί 
να αποδώσει όπως πρέπει. 





ΒυοΚ Βοςβίδ... 

ΙΠβ ηβχΐ 9βηβΓ3ΐιοπ. 
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^ αί 


...να σιγουρευτείτε ότι μαθαίνετε έγκυρα και 
έγκαιρα όλα τα καυτά θέματα για τους υπολο 
γιστές: ΗαΓάνναΓθ ίθδί, δοίΐνναΓθ, Νέα και ειδή¬ 
σεις από το χώρο της πληροφορικής με υπεύ 
θυνη και έγκυρη γνώμη. Είναι ώρα... 



...να γραφτείτε συνδρομητές στο ΙΙ3ΕΒ 
Και φυσικά εμείς όπως πάντα θα σας δώσουμ 
κι ένα δώρο. Στείλτε λοιπόν γρήγορα το 
κουπόνι συνδρομής και διαλέξτε ταυτόχρονα 
μία από τις παρακάτω προσφορές. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 1 ΒΑΑΙ · 
(ΡΟ-ΑΜΙΟΑ-δΤ) 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 2 Τ\Λ/ΙΝ \Λ/ΟΡΙ_ϋ 
(ΑΜΙΟΑ-δΤ-ΑΜδΤΡΑϋ ϋΙδΚ) 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ 3 δΤΑΡΟΟΝΤΡΟί 
(ΡΟ-ΑΜΙΟΑ-δΤ-ΑΜδΤΡΑϋ ϋΙδΚ) 

















ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


ΟΡ ΤΗΕ Η0€ 0 


Ο λοι θυμώμαστε βέβαια το θαυμά¬ 
σιο (στα ηλεκτρονικά τουλάχι¬ 
στον) ΡιΙ-ΡιςάΙβΓ της ΑΙαπ. Ηταν 
πολύ καλό στα γραφικά και στην κίνηση 
και την τεχνική άφηνε πολλά περιθώρια 
για κάθε παίκτη. Η ΑΙατί επανήλθε στην 
τεχνική αυτή κατασκευάζοντας αυτό το 
παιχνίδι αλλά με το κλασικό σενάριο του 
“περπατώ εις την πόλη και δέρνω όποιον 
βλέπω”! Υπάρχουν 4 διαφορετικοί ήρωες 
να διαλέξετε και η ψηφιοποίηση χαρα¬ 
κτήρων και αντικείμενων στην οθόνη εί¬ 
ναι εκπληκτική. Η κίνηση εξακολουθεί να 
χάνει αρκετά όπως και η τεχνική που πι¬ 


στεύω ότι είναι κατώτερη από εκείνη του 
ΡιΙ-ΡιςάίβΓ ενώ ένα ακόμα αρνητικό είναι 
η μεγάλη του δυσκολία που θα σας αφή¬ 
σει στα κρύα του λουτρού πολύ γρήγο¬ 
ρα. Ενα θετικό που πρέπει να αναφέρου¬ 
με είναι ότι αν νικήσετε μία από τις τρεις 
οργανωσεις/συμμορίες που τρομοκρα¬ 


τούν την πόλη μπορείτε μετά να διαλέξε¬ 
τε κάποιον από τους αρχηγούς τους που 
σαν τελικοί κακοί είναι πολύ δυνατοί. Το 
παιχνίδι προσφέρεται για διπλό (αλλά 
και τριπλό σε ορισμένα μηχανήματα που 
ήρθαν τελευταία) αν θέλετε να ξεσκάσε¬ 
τε. Τίποτα περισσότερο. 




Τ ρία σε ένα είναι αυτό το παι¬ 
χνίδι από την Οαροοπι η οποία 
το κυκλοφόρησε πριν από την 
μεγάλη επιτυχία του δίΓθβΙ ΡιςίιΙβτ 2. 
Υπάρχει ένα δάοοίβπι υρ, ένα ρυζζΐθ 
αοίίοπ και ένα πιο ρΙαΙίοΓΓΠ παιχνίδι 
ταυτόχρονα να διαλέξετε πάνω στο 
ίδιο μηχάνημα. Το κάθε ένα από αυτά 
θα μπορούσε πολύ εύκολα να σταθεί 
και από μόνο του σαν ξεχωριστό μη¬ 
χάνημα αλλά προσωπικά μου άρεσε 
περισσότερο το δάοοίβπι υρ μέρος 
της τριάδας. Το ΘοπΊ ΡυΙΙ είναι το 
ρυζζίθ της παρέας. Τα γραφικά είναι 
πολύχρωμα και οι ήρωές του είναι 
κάποια ζωάκια, σκοπός σας είναι να 
μετακινείτε πέτρες και να ταράξετε 


συγκεκρι¬ 
μένο παι¬ 
χνίδι έχει 
δανείσει 
πολλά 
στοιχεία 
στο ΘαδΙΙβ 
Οί ΙΙΙυδίοπ 
του Μθ93 
ϋπνθ αλλά 
και στο 



στο ξύλο τους κακούς. Το ρΐβΐίοππ 
βοίίοπ παιχνίδι του μηχανήματος έχει 
τους ίδιους ήρωες με το δίτοοίβπι υρ, 
τον ίου και τον δινβ που είναι δύο 
περιέργα ξωτικά. Θα μπορούσα να 
πω οτι το 


αντίστοιχο παιχνίδι με ήρωες του 
Οΐδηβγ στο δυρθΓ Νβδ. Μπορεί να 
παιχτεί διπλό και θα δείτε οτι έχει 
καλά γραφικά και είναι ταυτόχρονα 
αρκετά δίκαιο. 


υ5ΕΒ 
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ΗουδΕ 

ΩΕίΡΗΙΝΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, ΡΟ, 5ΕΟΑ 

ΤΕ$Τ 

ΑΜΙΟΑ 1ΜΒ 


ΤΟΥ Γ. ΑΡΝΑΟΥΤΟΓΑΟΥ 


Π 


Ι άει καιρός απο τότε που κάναμε 
ζαρριης στην Τν και πιάναμε το 
κατασκοπικό έργο που διαδραμα¬ 
τίζεται στο μέλλον και καθόμαστε με τις 
ώρες. Μα τώρα βαρεμάρα. Απο την άλλη 
στα ΟοηιρυΙβΓδ, το στερεότυπο, ο ήρωας, 
ένα κουκλάκι με κάθετη ή παράλληλη κί¬ 
νηση που σκοτώνει ή δέρνει. Διπλή 
βαρεμάρα. Μα η ϋβίρίτιπβ έκα¬ 
νε πάλι το θαύμα της, μετά 
το ΑΝΟΤΗΕΗ ΙΛ/ΟΠίΩ το 
ΓΙΑ5ΗΒΑ0Κ. Το είδος 
του είναι ένα 3 ΙιοοΙ’θγπ 
υρ με πολλά στοιχεία 
βάνβηΐυτβ κινηματο¬ 
γραφικού στύλ. Ο ήρω¬ 
ας μας ένα καλοσχημα- 
τισμένο δρπίθ με τέλεια 
κίνηση, πρέπει να κατα¬ 
στρέψει τον πλανήτη που 
βρίσκεται και να δραπετεύσει 
πριν την έκρηξή του. Μια ομολογου- 
μένως εξαιρετική εισαγωγή σου δίνει να 
καταλάβεις ότι μόλις δραπέτευσες απο 
το αρχηγείο τους, με την ιπτάμενη μηχα¬ 
νή σου, και οι κακοί σε ακολουθούν με το 
διαστημόπλοιό τους προσπαθώντας όχι 
πια να σε αιχμαλωτίσουν αλλά να σε 
σκοτώσουν. Οταν λοιπόν σε καταρρί¬ 
πτουν και απελπισμένα ψάχνουν να σε 
βρούν εσύ έχεις πέσει αναίσθητος σε ένα 
απόμερο και αφιλόξενο μέρος του πλα- 


Παίξτε το Ρππεο 
ο 1 Ρ6Γ8Ϊ3 1 και 2 και 
το ΑηοΜιβΓ ν/οι-14, δείτε 
καμμιά βιντεοκασσέτα 
κατασκοπικού περιεχο¬ 
μένου, κατεβάστε τα 
τηλέφωνα και 
αρχίστε. 


Ι 


Ο ΠΕνίεννΕΡ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΟΝΟΜΑ : ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΡΝΑΟΥΤΟΓΑΟΥ 

_ ΗΛΙΚΙΑ: 16 ΥΠΟΛΟΓΙ- 

1 ΣΤΕΣ :Α500,Α 1200, 

ΡΟ 386, 51ΙΡΕΡ ΝΕ3 
ΧΟΜΠΥ : ΝΑ ΤΕΡΜΑΤΙ¬ 
ΖΩ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΟΛΙΤΙΚΕΣ 
ΠΕΠΟΙΘΗΣΕΙΣ : ??? 
ΟΜΑΔΑ : ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΣ 
ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ: 
ΥνίΝΝΕΡδϋΟΝΤυδΕ 

_ ορυοδ 


νήτη. Ξυπνώντας ξέρεις ότι 
η ύπαρξη σου είναι πολύ ση¬ 
μαντική, αλλά δεν ξέρεις 
γιατί, (σύμπτωμα αμνησίας). 

Εσύ πρέπει να σκοτώσεις 
όλους τους δυσάρεστους 
Μυίαπε χρησιμοποιώντας 
βέβαια και την δΙιιβΙά, μην 
φας και καμμιά αδέσποτη 
σφαίρα. Πρέπει επίσης να 
προσέχεις και τα ύψη, γι'αυ- 
τό προμηθεύσου και την συ¬ 
σκευή αντιβαρύτητας. Τι τύ¬ 
χη, στο 2ο επίπεδο περνώντας σ’ένα μη¬ 
χάνημα τη συσκευή αποθήκευσης μνήμης 
(???!!!) μαθαίνεις ποιος είσαι, τι ξέρεις 
και ότι είχες αποθηκεύσει τη μνή¬ 
μη σου εκεί μέσα για να μην 
σου αποσπάσουν κανένα 
πλανητικό (?!) μυστικό. 
Απο ότι κατάλαβες εί¬ 
σαι ένας πολύ σημαντι¬ 
κός πράκτορας (μην το 
πάρεις επάνω σου) που 
με κατάλληλους χειρι¬ 
σμούς, ελιγμούς, άλ¬ 
λους σκοτώνοντας τους 
άλλους μιλώντας τους, 
εκπληρώνοντας αποστολές, 
δραπετεύοντας, ταξιδεύοντας 
και ένα σωρό άλλα περίεργα, πρέπει 
να καταστρέψεις τον πλανήτη που βρί¬ 
σκεσαι (δουλειά και αυτή!!). Το παιχνίδι 
συμπληρώνεται απο περίφημα άβπιοδ που 
όχι μόνο κάθε φορά σου δίνουν να κατα¬ 
λάβεις τι γίνεται, αλλά είναι τόσο καλά 
συνδεδεμένα με το παιχνίδι που σου δί¬ 
νουν την αίσθηση ενός έργου που συμμε¬ 
τέχεις έχοντας πρωταγωνιστικό ρόλο. 

Τα γραφικά είναι υπέροχα με πολλά χρώ¬ 
ματα και φοβερές πίστες που σε μεταφέ¬ 
ρουν σε άλλο κόσμο. 



Τα $ρπ1β$ είναι το κάτι άλλο, μεταλλαγ¬ 
μένοι, που φορούν ϋβΙραοΚ, γήινοι, εξω¬ 
γήινοι, νΐΡ5, ζητιάνοι κανονικός κόσμος. 
Ο ήχος είναι πολύ καλός. Η μουσική που 
υπάρχει πριν αρχίσει το παιχνίδι και στο 
τερμάτισμα (που αν το ΡΕΑ5ΗΒΑ0Κ ήταν 
έργο, ένα απο τα 05ΚΑΠ του θα ήταν για 
το 3ουηάΐΓ3θΚ) σε αφήνει άναυδο. 

Τα δουπά βίίβοΐδ είναι εξωκοσμικά. 

Η δε κίνηση έχει την απόλυτη τελειότη¬ 
τα, οι κολοτούμπες, τα άλματα, ο τρόπος 
που κρατάει το πιστόλι είναι τόσο φυσι¬ 
κά, ομαλά και ρεαλιστικά. Ομως η μεγα¬ 
λύτερη ικανοποίηση είναι στο τερμάτισμα 
που βλέπεις τις καλύτερες φάσεις της 
περιπέτειας σου και τη προσωπογραφεία 
του ήρωά μας. 

Δεν μπορώ να του βρώ ψεγάδι και το μό¬ 
νο που μπορώ να πω είναι μια συνηθισμέ¬ 
νη φράση των αμερικάνων “I οννβ γου οπθ 
ΟβΙρίΊΙΓΙΘ ΪΟΓ δ3νΐΠ9 ΓΠβ ίΓΟΓΠ άββίΤΐ όοΠΠΙ]". 



ΓΕΝΙΚΑ 


Το πιο ολοκληρωμένο παιχνίδι 
που έχω δεί. Στην ουσία είναι 
κάτι παραπάνω απο απλό παι¬ 
χνίδι. Ομορφα συνβεδεμένο με 
τέλειους συνδιασμούς γραφι¬ 
κών, ήχου, κίνησης και χειρι¬ 
σμού. 


.ΙΤΥ1Μ.ΜΙΜ 


ΗΡΘΕ ΤΟ ΓΙ.Α5ΗΒΑΟΚ 
ΚΑΙΡΟΣ ΝΑ ΞΕΧΑΣΕ- 
ΤΕ ΟΛΑ ΤΆΛΛΑϋ! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

96 

ΗΧΟΣ 

95 
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Αγωνία τέλος!! 

Αποτελέσματα διαγωνισμών 
1) Η Αιπϊςβ 600 με το ιηοηϋοΓ 
ΡΓιίΙίρβ αξίας 180.000 
ανήκει στον Λουκά Θεοφανόπουλο 
απο την Αθήνα. 

Ενώ απο ένα ]ογ$1ίεΚ ρβοιπαπ αξίας 
7.600 δρχ.κερβίζουν οι: 

1) Αραγώνας Βασίλης - Κέρκυρα 

2) Κατινιός Γιώργος · Θεσ/νικη 

3) Αρίτσας Στέλιος - Αθήνα 

4) Αγάθου Δέσποινα - Αθήνα 

5) Κωνσταντάκης Νίκος - Αθήνα 

6) Τσερέπης Αθανάσιος - Λάρισα 

7) Καλημέρης Ηλίας - Αθήνα 

8) Σκέττος Γιώργος - Αθήνα 

9) Παρασκευόπουλος Δημήτρης · 
Θεσ/νικη 

10) Σερπετζόγλου Ευθύμιος - Αθήνα 
Μην ξεχνάτε βέβαια ότι τα δώρα 
ήταν προσψορά της ΑΝΕηθΙΙ58Ι5 
ΘΟΝΤϋΟΙ. της μεγαλύτερης 
ελληνικής εταιρείας κατασκευής 
)ογβ1ίοΚ και η συνέχεια 
Μαθήτρια του εκπαιδευτικού ομίλου 
ΞΥΝΗ θα γίνει η Χριστίνα Ψαθά απο 
τον Βύρωνα η οποία θα φοιτήσει έξι 
μήνες στο τμήμα πληροφορικής 
κ’αυτοματισμού γραφείου 
ΘΑΚΙΕΗΒΑ. 

Ευχαριστούμε τον εκπαιδευτικό 
όμιλο ΞΥΝΗ για την υποτροφία που 
προσέφερε. 




ΕΜΠΟΡΙΟ Η/Υ · ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ · ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 



ΜΕ ΤΗΝ 

ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΤΗΣ ΕΠΙΣΗΜΗΣ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 

ΑΜΙΟΑ 


600 - 1200 - 4000 - ΟΌ ΑΜΙΟΑ 


ΟΙΟΙΤΙΖΕΗδ - 0ΕΝΙ_00Κδ - δΟΑΝΝΕΡδ 
ΗΑΗϋ ϋΙδΚδ - ΑΟΟΕΕΕΗΑΤΟΗδ 
ΡΑΜ ΕΧΡΑΝδΙΟΝδ 


ΕΙΔΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΘΠΑΡΗΙ05 
ΓΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΟΥΣ ΚΑΙ 
ΤΗΛΕΟΠΤΙΚΟΥΣ ΣΤΑΘΜΟΥΣ 

ΦΦΨ 

ΟΟΜΡυΤΕΡ ΟΑΜΕδ - υτιυτιεδ 


δΕΚΥΙΟΕ ΑΜΙΟΑ - ΡΟ 


ΡΟ ΟυνΕΤΤΙ - ΑΜδΤΡΑϋ 
ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΦΨΨ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΤΑΡΙ 
ΜΟΥΣΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ψ ψ Φ 

ΓΙΑ ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ 
ΣΕ ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΕΛΑΤΕ ΣΤΟ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΑΝΕΤΟ ΡΑΒΚΙΝΟ - 

ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ - ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 

ΘΕΟΦΡΑΣΤΟΥ 4 ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ Τ.Κ.12134 
ΤΗΛ-ΡΑΧ: 5752110 





















ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 


Για ακόμα ένα μήνα κοντά σας, φίλοι βάνβηΐυΐ’βΐ’5 για να σας παρουσιάσουμε 
ορισμένα θέματα που σίγουρα σας ενδιαφέρουν. Ενδεικτικά σας αναφέρουμε αντί 
προλόγου ότι σε αυτό το τεύχος θα σας παρουσιάσουμε ένα “ρτβνϊβνν” ουσιαστικά 
του ΑΙοπβ Ιπ ΤΗβ ΟαιΊι 2 καθώς επίσης και την συνέχεια της λύσης του υΐϋπια 
ΙΙηάβηΜΟΓίά 2. Παράλληλα, είμαστε σίγουροι ότι θα σας κινήσει το ενδιαφέρον και 
η συνέντευξη που παραχώρησε ο ΑΙ Ιονβ στον ΟβΓβΚ άβία Ρυβπίβ, ο άνθρωπος 
που έχει δώσει ζωή στον περίφημο Ε3ΐτγ ΙβΚβΓ, πρωταγωνιστή της ομώνυμης 
σειράς που έχει δημιουργήσει η $ίβιτ 3 . 


λ 


£ 


Η ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Συνεχίζοντας την “παράδοση” των τελευταίων μηνών 
που θέλουν κάποιες σελίδες του δρβΙΙεάορ να είναι 
αφιερωμένες στους δημιουργούς των πιο δημοφιλών 
αάνβηίυΓθδ, έτσι και αυτό το μήνα πήραμε συνέντευξη 
από τον ΑΙ Εοννβ. Πιστεύουμε ότι τα λόγια είναι περιτ¬ 
τά για το ταλέντο του. Πιο περιττός μάλιστα είναι ο 
οποιοσδήποτε πρόλογος. Γι’ αυτό ας περάσουμε στην 
συνέντευξη που μας έδωσε. 


υδΕΡ: Πως αρχίσατε να ασχολείστε με τον χώρο 
των υπολογιστών; 


Εοννβ: Ενώ είχα αλλάξει αρκετές δουλειές όταν ήμουν 
νεότερος, κάποια στιγμή δούλευα σαν επιθεωρητής σε 
κάποιο σχολείο στου οποίου τις εγκαταστάσεις 
υπήρχε ένας υπολογιστής. Η διεύθυνση έκανε λοι¬ 
πόν το λάθος να μου δώσει ένα ρβεεννοΓά για να τον δου¬ 
λεύω και εγώ. Αρχισα να γράφω κάποια προγράμματα σε 
Ββδία Μόλις κυκλοφόρησε στην αγορά ο ΑρρΙβ II συνει¬ 
δητοποίησα ότι έπρεπε να τον αγοράσω. Ετσι ξόδεψα 
τον μισθό ενός μήνα για να τον αγοράσω. Το αντίτιμο το 
ξέρουμε νομίζω όλοι. 


υ: Ολοι συνδέουν το πρόσωπο σας με τον Εαιτγ. 
Βασίσατε τον χαρακτήρα στον εαυτό σας και το πα¬ 
ράξενο χιούμορ σας ή είχατε στο μυαλό κάποιον άλ¬ 
λο γνωστό σας; 



Ε: Η σειρά του Ιθγτυ είναι βασισμένη σε κάποιο ίβχί 
αόνβπίυΓθ που είχα δημιουργήσει για τον ΑρρΙβ II με 
τον τίτλο “5οή Ρογπ” και το οποίο είχε πουλήσει 
25000 κομμάτια. Κάποια στιγμή ο Κβη \Λ/ιΙΙΐ3ΓΠδ 
μου πρότεινε να εκδόσω το ίδιο παιχνίδι αλλά 
αυτή τη φορά με γραφικά. Ο Εαιτγ παράλλη¬ 
λα δημιουργήθηκε σε μια συνάντηση την 
στιγμή που σχολιάζαμε ένα πρόσωπο 
γνωστό σε εμάς. Ετσι δημιουργήθηκε ο 


Ι_3ΙΤγ. 


II: Οι 93ΠΊβΓδ είχαν αρχίσει να πιστεύουν ότι είχατε 
κουραστεί από την σειρά Ι-3ΐτγ. Ποιος ο λόγος που 
κυκλοφόρησε και το Εβιτγ 6; 


Ε: Δημιουργήσαμε και το Ι_3ΐτγ 6 γιατί οι πωλήσεις του 5 
ήταν πολύ καλές. Ενα μόνο να θυμάστε: το 6 είναι πολύ 
δύσκολο και γι’ αυτό παίρνω όλη την ευθύνη, γιατί απλά 
ένοιωσα ότι με το σύστημα χειρισμού της 5Ιθγγ3 τα πάντα 
γίνονται πολύ εύκολα. 


ϋ: Γιατί το κεφάλι του Εθίτγ μετά τα δύο πρώτα παι¬ 
χνίδια μεγάλωσε και δεν μεγάλωσαν και των άλλων 
χαρακτήρων; 


Ε: Είναι σαν και εμένα. Μόλις έγινε γνωστός αποφασίσα¬ 
με να του αλλάξουμε στυλ. Προσπαθήσαμε να δώσουμε 
μεγαλύτερη έμφαση στις εκφράσεις του προσώπου και 
στα ίδια τα χαρακτηριστικά του Εαιτγ. Παρόλα αυτά, στο 
Ε3 γγυ 6 έχουμε χρησιμοποιήσει μια καινούρια τεχνική που 
δεν έχει χρησιμοποιηθεί σε κανένα άλλο παιχνίδι που κυ¬ 
κλοφορεί αυτή την στιγμή στην αγορά. Χρησιμοποιήσαμε 
γραφικά από φωτογραφίες αλλά και γραφικά στο στυλ 
των κινουμένων σχεδίων. Ετσι, καταφέραμε να δημιουρ¬ 
γήσουμε ένα μείγμα γραφικών που κάνει το παιχνίδι γε¬ 
μάτο από παράξενες εικόνες. Πρέπει να τονίσω εδώ και 
το γεγονός ότι έχω κατασκευάσει και ένα καινούριο 
ιηΙβΓΪ30β που δοκιμάζεται σε αυτό το παιχνίδι. Η εικόνα 
πλεόν δεν κρύβεται από τους διαλόγους, τα πρόσω¬ 
πα και όλα τα στοιχεία που σίγουρα ενοχλούσαν 
τους απαιτηπκούς του είδους. Σίγουρα η αγορά θα 
ξετρελλαθεί με το νέο αυτό τρόπο χειρισμού. 


II: Είναι πολιτική της δίβιτβ να παρεμβάλει τα 
3Γ03άβ $βςυβπο65 στα παιχνίδια της; Ρωτάμε γιατί 
αρκετές φορές νοιώθουμε ότι είναι άσχετα με τις 
στιγμές που εμφανίζονται ή διακόπτουν ένα καλό 






>■ 

& 


σενάριο. 

Ε: Τα 3Γ03άθ σημεία των παιχνιδιών είναι αυστηρά θέμα 
των δημιουργών του εκάστοτε παιχνιδιού. Κάτι τέτοιο εί¬ 
χα κάνει και στο ΡΓβάάγ Ρά3Γ033. Χρησιμοποίησα το 
3Γ03άβ σημείο με την μονομαχία, γιατί δεν μπορώ να φα¬ 
νταστώ ένα παιχνίδι που εξελίσσεται στην Αγρια Δύση 
χωρίς κάποια μονομαχία. Εκείνο όμως που πρόσεξα ήταν 
και πάλι το αγοραστικό κοινό που δεν του αρέσει πολλές 
φορές να παίζει τα σημεία αυτά. Ετσι τοποθέτησα μια 
επιλογή που πέρναγε το 3ΐΌ3άβ δβςυθποβ καλύπτοντας 
έτσι όλα τα γούστα. 

II: Πως καταφέρνετε ενώ εσείς είστε μεγάλος σε 
ηλικία να μπορείτε να κατακτάτε τα μικρά παιδιά; 

Ι_: Δεν υπάρχει πράγματι κανένας που να μπορεί να δια- 
ψεύσει το ότι είμαι ο μεγαλύτερος σχεδιαστής παιχνι- 
διών στην αγορά. Για να φτιάξω τέτοια παιχνίδια συμβου¬ 
λεύομαι τα παιδιά μου. Είναι απλούστερα έτσι. 

υ: Υπήρχαν φήμες για μια κινηματογραφική ταινία 
με πρωταγωνιστή τον Ι_3ΐτγ. Είναι αλήθεια αυτό; 


Ε: Υπήρχαν πολλές προτάσεις από παραγωγούς, τις 
οποίες συζητήσαμε και βγάλαμε το συμπέρασμα ότι δεν 
συνέφερε την δίθΐΤ3 η κίνηση αυτή. Και αυτό γιατί ήθελα 
απόλυτο έλεγχο πάνω στην ταινία. Τώρα ξανασκεφτόμα¬ 
στε να κάνουμε κάτι ανάλογο, αλλά τίποτα δεν είναι 
απόλυτο, τουλάχιστον προς το παρόν. 

υ: Θα κυκλοφορήσει κάποιο από τα παιχνίδια σε 
Μ@93 ΟΘ; 

Ε: Είναι πολύ πιθανόν, αλλά τα περισσότερα παιχνίδια θα 
κυκλοφορούν σε άλλα μηχανήματα. 

ΕΙ: Με π ασχολείστε για να ξεφύγετε από τους υπο¬ 
λογιστές; 

Ε: Είμαι επαγγελματίας σαξοφωνίστας. Διαβάζω συνή¬ 
θως κάποιο βιβλίο από την φανταστική λογοτεχνία. 

υ: Τέλος, αν θα είχατε μια ευχή πραγματοποιήσημη 
τι θα ευχόσασαταν; 

, Ε: Μάλλον θα έλεγα να φτάσει στο τέλος η δυστυχία, ει¬ 
ρήνη παντού στην Γ η. 

ΑΕΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΘΑΡΚ 2 
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Ιηίθ9Γ3Γπβ$ μετά από την καταπληκτική επιτυχία του 
ΑΙοπβ Ιπ Τάβ Θ3 γΚ ήταν πολύ φυσικό να μας παρουσιά¬ 
ζει την συνέχεια του. Οπως και ο πρόγονός του έτσι 
και αυτό χρησιμοποιεί το ίδιο ιπίθΐΐβοβ αλλά και την ίδια 
τεχνική στην παρουσίαση των γραφικών στην οθόνη. 
Εκείνο που έχει αλλάξει είναι η ποιότητα των γραφι¬ 
κών και του ήχου, δύο σημεία που το κάνουν να ξεχω¬ 
ρίζει και τα οποία είναι εμφανή σε όποιον έχει παίξει το 
πρώτο μέρος. 

Για να μπορέσετε να τρέξετε το συγκεκριμένο παιχνίδι 
δεν χρειάζονται και πολλές απαιτήσεις. Αν και ο 386 
σίγουρα είναι το μηχάνημα που προτείνει η εταιρία για 
να φανούν οι πραγματικές δυνατότητες τρέχει 
σε όλους τους υπολογιστές που υποστηρίζουν 
νΘΑ και ΜΟΘΑ και έχουν χώρο 12 ΜΒ στον 
σκληρό τους δίσκους.Η μνήμη που χρειάζεται εί¬ 
ναι 2 ΜΒ ΠΑΜ, 512 ΚΒ ηοππβΙ ΓηβπηοΓγ και 126 ΚΒ 
ΕΜ5 ιτίθΓΠΟΓγ. Εκείνο που εντυπωσιάζει πέρα από 
τα γραφικά είναι και η μουσική, την οποία μπορείτε 
να ακούσετε αν είσαστε χρήστης κάποιας μουσι¬ 
κής κάρτας. Και λέω αόριστα κάποιας μουσικής 
κάρτας γιατί το πρόγραμμα υποστηρίζει ένα πλήθος 
από κάρτες. 

Η υπόθεση του παιχνιδιού είναι η εξής: Ο Ιπτάμενος 
Ολλανδός ύστερα από μια φοβερή μάχη με τους 
πειρατές του Οπβ Εγβά ϋ3θΚ„ καταλαμβάνεται. Ο συ¬ 
γκεκριμένος πειρατής είχε την φήμη του πιο σκλη¬ 
ρού πειρατή των θαλασσών. Από την άλλη μεριά 
όπως καταλαβαίνετε από το όνομα του, είχε μόνο 
ένα μάτι αλλά είχε αποκτήσει ταυτόχρονα ικανότη¬ 
τες να βλέπει το μέλλον με αποτέλεσμα να ξέρει τα 
δρομολόγια των πλοίων και να ενεργεί ανάλογα. 
Καταλαμβάνοντας το πλοίο βρίσκει ότι ο μοναδικός 
θυσαυρός είναι η ΕΙιεβόθίά ϋαιτβΕ Μεταφερόμαστε 
στα 1924 την εποχή της ποταπαγόρευσης και της 
βεντέτας ανάμεσα στις συμμορίες. Μόλις έχετε ξε 
κουραστεί από την προηγούμενη περιπέτεια σας και 
μαθαίνετε ότι ένας φίλος σας, ο Τβά δίιοΚθΓ χρειάζεται 
επειγόντως την βοήθεια σας. Ο Τθά ερευνεί την απα¬ 
γωγή ενός δχρονου κοριτσιού, που λέγεται <3 γ30θ 
δ3υπάβΓ5 και οι φήμες λένε ότι ο υπεύθυνος είναι ο 
Οπβ Εγθά ϋβοΚ! Η “φωλιά” του διάσημου πειρατή ονο¬ 
μάζεται ΗθΙΙ’δ ΚιίοΐΊβπ σε κάποιο σημείο του Ειρηνικού 
και συγκεκριμένα σε κάποιο σπίτι που είναι χτι¬ 
σμένο πάνω σε έναν λόφο μεταξύ του Εοδ Απηβ 

Ιβδ και του δβπ Ργ3π- 
αεοο. Παραμονή Χρι¬ 
στουγέννων και ο φί¬ 
λος δεν έχει επικοινω¬ 
νήσει μαζί σας εδώ και 
μια εβδομάδα. Καιρός 
είναι λοιπόν να αναλά¬ 
βετε δράση. 
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Αναλαμβάνετε να βρείτε την αιτία της εξαφάνισης 
του φίλου σας πράγμα που θα αποδειχθεί πολύ επι¬ 
κίνδυνο στην πορεία. Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει 
σύμφωνα με την εταιρία στις 15 Οκτωβρίου. Θα θέ¬ 
λαμε επίσης να αναφέρουμε ένα σημείο που σίγουρα 
θα ενθουσιάσει του φίλους της φανταστικής λογοτε¬ 
χνίας και των ιστοριών τρόμου. Οπως λοιπόν και το 
πρώτο μέρος του ΑΙοπθ Ιπ ΤΙίθ ϋ3ΓΚ έτσι και αυτό εί¬ 
ναι επιρρεασμένο από τα κείμενα του καταπληκτικού 
Η.Ρ. Ιονβααίί. Περιμένουμε με ανυπομονησία την κυ¬ 
κλοφορία του... 




Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ υΐΤΙΜΑ υΝΟΕΒΥ/ΟΗΙ.0 II 

Θα συνεχίσουμε αυτό τον μήνα την λύση του φοβε¬ 
ρού αάνβπΙυΓβ της Οπριπ. Μόλις έχετε περάσει τις 
δοκιμασίες των προηγούμενων άυηςβοηδ φτάνετε 
στο ΚιΙΙογπ Κθβρ. Αυτό το φρούριο έχει στρατηγι¬ 
κή σημασία και είναι σύμβολο της εξουσίας του 
Θυ3Γόί3π. Μέσα εκεί θα συναντήσετε πολλά πρόσω¬ 
πα που έχουν ο καθένας τις ιδιαιτερότητες του, 
όπως για παράδειγμα 
ο Ι_ 0 Γά ΤΜόπδ που θα 
βρείτε στο 1. Αν και 
είναι εντυπωσιακός 
στην μορφή του, σαν 
άρχοντας το μόνο 
που κάνει είναι να μι¬ 
λάει για τις παλιές νί¬ 
κες του στις μάχες 
των εκστρατιών του 
Θυ3Γάί3Π. Στο 2 θα 
βρείτε τον ΗθΙΚ 
ο οποίος είναι 
ο αρχηγός 
της ασφά¬ 
λειας του 
κάστρου 
και 
ίσως 


σας εκνευρίσει με την συμπεριφορά του. Μην δώ¬ 
σετε πολλή σημασία και προχωρείστε στο 3 όπου 
ζουν οι Μθγζ3π, ΒίδΙιβγ και Αγοπ και που ασχολού- 
ντε με το εμπόριο της πόλης. Δύο σημαντικά αντι¬ 
κείμενα που μπορείτε να βρείτε εδώ είναι τα Ιγοπ 
ΡΙθδά και ΡΙβηπβρΓοοί ροίίοπδ. Η περιήγηση σας στο 
κάστρο συνεχίζεται στο 4 που βρίσκεται ο Ι_οό3Γ. 
Την περισσότερη ώρα είναι μεθυσμένος αλλά θα 
ωφελήσει την ομάδα να ακούσετε αυτά που σας λέ¬ 
ει. Πηγαίνετε στην συνέχεια στο 5 όπου θα συνα¬ 
ντήσετε την πονηρή ΜγδίθΙΙ. Καλό θα ήταν πριν το 
κάνετε να περάσετε λίγη ώρα στο θβίιης γοοπι για 
να συνηθίσετε τον τρόπο ζωής των κατοίκων. Σημα¬ 
ντικότατες πληροφορίες για το κάστρο θα μάθετε 
από τον Ος)π στο 6 πριν περάσετε στο 7 για να δεί¬ 
τε κάποια ζώα που λέγονται ΤπΙΚΙιβι και τα οποία 
τρέφει ο 0υ3Γάΐ3π για τις εξαγωγές του. Κάποιο 
άτομο το οποίο είναι δύσκολο να αντιμετωπίσεις εί¬ 
ναι η ΜοΓδ ΘοΙΙί3. Αν καταφέρετε να κερδίσετε κα- 
τεβείτε στο ΙβνθΙ 2. 




















Σε αυτό το επίπεδο προχωρείστε αμέσως στο 9 για 
να βρείτε μέσα στην κλειδωμένη αποθήκη ένα νναηό 
Οί Μαςίο ΜίδδίΙθδ με 14 χρήσεις. Υπάρχει μια παγί¬ 
δα στο 10 για τους απρόσεχτους που θέλουν να πε¬ 
ράσουν από την μυστική είσοδο στο 11. Μετά από 
αυτή την μυστική είσοδο είναι η φυλακή στην οποία 
μπορείτε να βρείτε ένα όΙαοΚτοοΚ ςβπι και ένα 
Ιοπ 9 εννοΓθ) οί Μ3 ]ογ ΑοουΓ3ογ. Προσέξτε τα πλάσμα¬ 
τα που υπάρχουν στο 15 και τα οποία κυκλοφορούν 
στο 12 συνήθως. Υπάρχει μια μυστική πόρτα στο 13 
στην νοτιοδυτική γωνία. Να θυμάστε ότι αν κάτι πά- 
θουν τα πλάσματα όλο το κάστρο θα καταστραφεί. 
Περάστε στο 14 όπου υπάρχει ένας φρουρός που 
φαίνετε φυσιολογικός αλλά δεν είναι. Θυμηθείτε 
ότι οπουδήποτε συναντήσετε τον Βίδίιορ καλό θα 
ήταν να του αναφέρετε το όνομα της ΑΙί3Γ3 που 




βρίσκεται στο 16. Σε περίπτωση που πέσετε στην 
παγίδα που υπάρχει στο 10 πρέπει αμέσως να προ¬ 
χωρήσετε ανατολικά και μετά νότια. Στο 17 θα 
πρέπει να πηδήξετε πιο χαμηλά, να αποφύγετε τις 
παγίδες και να ανεβείτε στην πλατφόρμα στο 18. 
Κατεβάστε αμέσως τον μοχλό που θα δείτε και 
πατήστε το δεξιότερο κουμπί, για να ανοίξετε το 
πέρασμα στο 19. Φτάνοντας στο 20 αγνοείστε την 
τρύπα στο πάτωμα και μπείτε σε μία από τις τρύπες 
για να επιστρέφετε στο ΚιΙΙογπ. 

Σειρά έχουν τώρα οι Ιοβ οβνθδ οι οποίες έχουν και 
αυτές 2 επίπεδα. Το πρώτο σημείο που πρέπει να 
επισκεφτείτε είναι βορειοδυτικά στο 1 όπου θα 
βρείτε κάποιους εξερευνητές (ή τουλάχιστον ότι 
απέμεινε από αυτούς) με τις προμήθειες τους. 
Εκεί θα βρείτε ένα \Λ/ίδ Γυηβδίοπθ, και δύο δΟΓοΙΙε: 

τα \Λ/3ίβΓ ννβΙΚ και Μβρ 3Γβ3 που είναι πολύ 
χρήσιμα. Επίσης θα βρείτε και έναν χάρτη 
που περιγράφει κάποια σημεία του 1_βνθΙ 1 . 
Λίγο πιο νότια στο 2, θα βρείτε σκάλες 
που οδηγούν κάτω, ενώ στα ανατολικά θα 
βρείτε ένα Αχθ οί Μ3 )ογ άβπιβςβ και ένα 
\Λ/3πά οί ΡΓΟδί με 9 χρήσεις. Σημαντική 
βοήθεια θα σας δώσει ο ΜοΚρο Ιάθ Μ3ά με¬ 
τά τις σκάλες στο 3. Επίσης μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε την σπηλιά του σαν κα¬ 
ταφύγιο για να ξεκουραστείτε. Προχωρώ¬ 
ντας νοτιοανατολικά θα βρείτε ένα πο¬ 
τάμι. Εκεί στην δυτική όχθη στο 4 θα 
βρείτε ένα ΒΙβοΚγοοΚ 9 θπι, ενώ ακρι¬ 
βώς απέναντι από το 9 βπη υπάρχει η 
μεγαλύτερη πηγή των ΡίΙβπίυ γπ 
Γπυά ίΐ3ίδ που προσέφερε στην 
πόλη δύναμη παλαιότερα. Εκεί 
και συγκεκριμένα στο 5 θα 
βρείτε λίγη ποσότητα την 
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οποία φυλάνε 3 Υβίί. Από την 
σπηλιά του ΜοΚρο μπορείτε να 
πάτε αμέσως ανατολικά και θα 
συναντήσετε στο 6 το Αηοάυηοδ 
03Γη. Προχωρείστε και σκοτώστε 
στο 7 το τελευταίο από την γε¬ 
νιά των Ιοθ ςοΙβιτιε. Αφού δια¬ 
σχίσετε το ποτάμι και επιστρέφε¬ 
τε θα βρείτε τους διακόπτες που 
σας αποκλείουν την είσοδο για τα 
ίΐοοάςθίθ οοηίΓοΙδ στο 8. Σιγου¬ 
ρευτείτε ότι ο μοχλός, η αλυσίδα 
και ο διακόπτης είναι ανεβασμένα 
και το κουμπί είναι στην ένδειξη 
ουί. Πηγαίνετε στο 9 για να 
τηλεμεταφερθείτε στο 10 έχο¬ 
ντας βέβαια το κλειδί, πατήστε το 
κουμπί και κατεβάστε τον μοχλό 
και τον διακόπτη. Μόλις ανοίξουν 
οι πόρτες, θα μπορέσετε να φτά¬ 
σετε στην πόλη αφού ο πάγος θα 
αρχίσει να λειώνει στο 11. Εκεί θα 
βρείτε πολλούς θυσαυρούς αλλά 
μην ξεχάσετε να πάτε στο 12 στο 
ΑΙογπΚ’ 3 δοΓοβΓουδ ΕΓηροΓίυ γπ. 
Στον ανατολικό τοίχο πατήστε το 
κουμπί και θα βρείτε ένα \Λ/3ηά Οί 
δπτιίΐθ ί)ηάβ3ά, ένα δοβρίθΓ Οί 
Μ3Π3 Βοοδί και πολλούς ρούνους. 
Μην πειράξετε όμως την 
ΤοννθΓ δάιβίά γιατί είναι κα¬ 
ταραμμένη. Στην δυτικά 
της βορειοδυτικής γω¬ 
νίας της πόλης στο 13 
θα βρείτε τα εξής 
δΟΓΟίΙδ: δηηίίθ Ροβ, 
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Ργθθζθ Τιγτιθ και δυητιηιοη 
ϋβιτΊοη (δώστε ιδιαίτερη προσο¬ 
χή σε αυτό!). Το παράξενο είναι 
ότι θα τα βρείτε σε μια φουσκά¬ 
λα. 

Επόμενος σταθμός σας είναι το 
ΤαΙοΓυε. Εκεί θα συναντήσετε 
τον Ηΐδίοπαη στο 1 όπου θα σας 
πει πολύ χρήσιμες πληροφο¬ 
ρίες για το σημείο αυτό. Στο 2 
βρίσκεται ο ΡυΙυπαη ο οποίος 
ασχολείται με το μέλλον και 
έχει να σας δώσει και χρήσιμα 
αντικείμενα στο 3. Μην ξεχάσε- 
τε να επισκεφτείτε το 4 και ει¬ 
δικότερα το 5 στο οποίο βρί¬ 
σκεται ο έλεγχος όλων των 
8Κυρ οΙίθηηΡβΓδ της πόλης. Στο 
6 μπορείτε να ρωτήσετε οποια¬ 
δήποτε πληροφορία φτάνει να 
έχετε καλή διατύπωση στις 
ερωτήσεις σας και να έχετε συ¬ 
γκεντρώσει αρκετές πληροφο¬ 
ρίες. Στο 7 θα βρείτε τους 
ΟιαΙοςίοίαηδ που βοηθούν τους 
κατοίκους να διατυπώνουν αυ¬ 
τά που θέλουν να πουν. Αμέ¬ 
σως μετά στο 8 θα βρείτε τον 
\/ογζ ϋυοίοδηοΓθ που είναι επι¬ 
κεφαλής της δημιουργίας των 
νοΓΖ (είναι πλάσματα για όλες 
τις δουλειές). Στο 9 βρίσκεται ο 
ΡυηβΚβθρβΓ ο οποίος 
έχει μεγάλους Καί 
ρούνους και την πέτρα 
Οοτρ. Πληροφορίες 
μπορείτε να πάρετε 
και από τον ΕΙοβπηοδγ- 
ηαίοΓ που βρίσκεται 
στο 10. Τα σημαντικό¬ 
τερα μέρη όμως βρί¬ 
σκονται στο ΕβνθΙ 2 
του ΤαΙοαίδ. 

Εδώ στα γωνιακά δω¬ 
μάτια (16) θα βρείτε 
από τρεις τηλεμετα- 
φορείς που οδηγούν 
στα άλλα τρία δωμά¬ 
τια. Αν βαδίζετε στο 
κάθετο πέρασμα στο 
17 μην ξεχάσετε να 
επισκεφθείτε το 11 
στο οποίο θα βρείτε τα 
Βοοίδ Οί Βουηαης και 
το δοβρίθΓ Οί 
δίιοοΚννανβ. Στο 12 
θα βρείτε άλλο ένα 
ΒΙ3οΚγοοΚ ςβηη, στο 
13 Ιίςάί δράθΓθδ, στο 
14 ένα πανέμορφο 
3ΐηβΙίιγδί Γοά και 
ννβίθΓδ στο 15. 

Στην συνέχεια θα πρέ¬ 
πει να πάτε στο 



















δαηίϊΙΙυδ Αοβάβητιγ. Πρέπει να ολοκληρώσετε όλο το 
άιιη 9 βοη όπως έκαναν και οι μαθητές της σχολής. Η 
σχολή είναι χωρισμένη σε δθοίιοπδ και φυσικά ξεκι¬ 
νάτε στο δβοίίοπ 1. Ξεκινώντας πρέπει να βρείτε 
τον συνδιασμό των ρΓβδδυΓβ ρΐαίβδ στο 1 (είναι εύ¬ 
κολος συνδιασμός αλλά Γβηάοιτι) για να ανοίξετε 
την πόρτα. Σκοτώστε τα πιοηρόαίδ στο 2 (αν χρεια¬ 
στεί χρησιμοποιήστε το Μαςίο Απονν \Λ/3πά) μπαίνο¬ 
ντας στην μεσαία πόρτα. Στην συνέχεια μπείτε 
στην πιο δεξιά πόρτα στο 3 για να βγείτε από αυτό 
το δθοίιοπ. 

Στο δθοίιοπ 2 βρείτε το κουμπί στο 5 που ανοί- 
γει το πέρασμα στο 4 έτσι ώστε να μην 
ψ \ χρειαστεί να κάνετε το δρεΙΙ Ορβη για να 
\ γίνει αυτό. Ιδιαίτερη προσοχή χρειάζεται 
\ για να αποφύγετε μια πτώση στο ποτάμι 
\ που σίγουρα θα σας στοιχίσει. Προ- 
X σέξτε όταν περνάτε το 6 γιατί πετά- 
V \ γονται πέτρες που καλό θα ήταν να 


αποφυγετε. 

Στο δθοίΐοη 3 υπάρ¬ 
χουν κινούμενες πέ¬ 
τρες στις οποίες 
πρέπει να περάσετε 
για να βγείτε. Μετά 
τις 3 πρώτες και 
χρησιμοποιώντας το 
\Λ/3ηά Οί ΤβΙθΚίηβδίδ 
προχωρήστε βόρεια 
για να βγείτε έξω. 
Μην ξεχάσετε να 
πάρετε το \Λ/3ηά Οί 
Ν3ΓΠΘ Εηοηαηίπτίθηί 
στο 7. 

Φτάνοντας στο 
δΘοίΐοπ 4 χρησιμο¬ 
ποιήστε το ΡΙγ δρβΙΙ 
για να πάτε στο 8 
και το 9 και να πάρε¬ 
τε τα κλειδιά που 
σας περιμένουν εκεί. 
Ετσι αποφεύγετε να 
καταναλώσετε χρό¬ 
νο σε εξερεύνηση 
και μάχες με σκελε¬ 
τούς. 

Στο δθοίίοη 5 περά¬ 
στε την πόρτα και 
τραβήξτε την αλυσί¬ 
δα στο 10. Αφού 
σκοτώσετε τον σκε¬ 
λετό χρησιμοποιή¬ 
στε το ΡοΙθ στο 12 
για να πατήσετε 
τους διακόπτες στο 
11 και ανοίξτε έτσι 
την επόμενη πόρτα. 
Αν δεν πατήσετε το 
κουμπί στο 13 αφού 
πηδήξετε πάνω από 
την τρύπα θα βρεθεί¬ 
τε αντιμέτωποι με 
ένα ίΐΘβάΙβδδ. 

Στο δβοίίοπ 6 πηγαί¬ 
νετε στην κλειδωμέ¬ 
νη πόρτα στο 14. Αν πατήσετε κάποια από τις κίτρι¬ 
νες πλάκες στο 15 θα δημιουργήσετε και άλλο 
ίιβαάΙεδδ το οποίο φυσικά θα πρέπει να αντιμετωπί¬ 
σετε αν και δεν κάνει επιθετικές κινήσεις. Στο κέ¬ 
ντρο θα βρείτε άλλο ένα κλειδί και μερικά βέλη. 

Στο επόμενο δθοίιοπ πρέπει να θυμάστε ότι στις 
πλάκες που προσγειώνεστε εξαφανίζονται εκείνες 
που δείχνει το βέλος. Πηγαίνετε λοιπόν έχοντας 
αυτό υπ’ όψιν σας στο 16 για να πάρετε το κλειδί 
και βγείτε από την πόρτα. ϊ 

Στο δβοίίοπ 8 προσέξτε τις κόκκινες πλάκες στο \ 
17 οι οποίες ανεβαίνουν μετά το πρώτο λάθος. Τέ¬ 
λος φτάνετε στο δβουΓθ νβυΐί. Αφού ανοίξετε την 
πόρτα στο 20 βλέπετε ένα Πυπβ οί δίαδίδ που εξα¬ 
φανίζεται όταν κάνετε ένα ϋΐδρβΙ Πυπβ δρθΙΙ. Επό¬ 
μενο εμπόδιο είναι μια κλειδωμένη πόρτα που ανοί¬ 
γει αν πατήσετε το κουμπί στο 21 χρησιμοποιώντας 
το ΤθΙθΚίηβδίδ δρβΙΙ. Στο νερό βρείτε τον διακόπτη 















στο 22 ο οποίος ανοί¬ 
γει την πόρτα στο 23. 
Για να γίνει αυτό χρη¬ 
σιμοποιήστε το \/\/3ίθΓ 
νναΙΚίης βρβΙΙ. Στην 
επόμενη πόρτα που θα 
βρείτε στρίψτε αριστε¬ 
ρά και αγνοώντας 
τους τοίχους που είναι 
ψεύτικοι προχωρήστε 
μέχρι τον διακόπτη 
στο 24. Κάντε το 
Βουηαηρ ή το ΡΙγ ερθΙΙ 
για να αποφύγετε τις 
τρύπες. Εναλλακτικά 
μπορείτε να πέσετε 
στην πρώτη τρύπα και 
να μπείτε μέσα στην 
κόκκινη ΜοοηραΙθ στο 
25. Τηλεμεταφέρεστε 
στο 26. Στην αριστερή 
πόρτα αντιμετωπίστε 
το Ιπτιρ στο 27 και τρα¬ 
βήξτε την αλυσίδα. 
Στην δεξιά πόρτα πάρ- 
τε το κλειδί αφού σκο¬ 
τώσετε το ΗοΓόΙίηρ 
στο 28. Χρησιμοποιώ¬ 



1 δθΙΝΤΙΙ.Ι.1-5 ΑΟΑΟΕΜΤ 

δεσνκΕ νΑΐχτ 

1 (20) Κυηβ 

(27) Ιπ,ρ 

1 (21) Βαηοη 

(28) ΗοΓίϋϊη^ 1 

1 (22) 

(29) Μοοηρκε 1 

(23) Οοογ 

(30) ΡοοΙ 

(24) 

(31) ΟυκΓνααΙ' 1 

(25) Μοοη^ακ 

(32) Ιηη€Γν3α1( 1 

(26) ΡΐβΓν Γ€£ιθη 



ντας το κλειδί και την αλυσίδα 
μπαίνετε στην κεντρική πόρτα 
και περνάτε την Μοοηραίβ στο 
29. Αμέσως τηλεμεταφέρεστε 
στο 30. Εκεί σκαρφαλώστε πά¬ 
νω στο γκρίζο μονοπάτι. Ακο¬ 
λουθήστε το όταν οδηγεί αρι¬ 
στερά, αλλά συνεχίστε ευθεία 
όταν αυτό στρίβει δεξιά. Θα 
βρεθείτε στο ΟυίθΓ ναυίί στο 31 
και θα βρείτε το ΡΙαπη Πυπθ 
και άλλους θυσαυρούς. Ενας 
από τους τοίχους είναι ψεύτικος 
και οδηγεί στο 32. Για να περά¬ 
σετε το πεδίο ενέργειας που 
βλέπετε μπροστά χρειάζεστε εί¬ 
τε τα ΡΓαζηίυΓη ρβυπίΐθίε ή το 
ΡΓβζηίυΓΠ ΟΓοννπ. Ψάχνοντας το 
πάτωμα θα βρείτε τα πολύτιμα 
νβδ και ΤγΓΠ Πυηβ$, ένα Αχβ Οί 
Ρϊγθ ϋοοΓΠ και ένα δΟΓοΙΙ οί δηηίΐβ 
Ροβ. 

Ελπίζω να σας βοηθήσαμε και 
αυτό το μήνα. Μείνετε κοντά 
μας και τον επόμενο για την 
συνέχεια του καταπληκτι-^ν 
κού αυτού αάνβηίυΓβ. Λ. Λ 



















ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 


Συνεχίζουμε την 
ξενάγηση μας στον 
φανταστικό κόσμο 
του επιτραπέζιου 
παιχνιδιού Ουπςβοηε 
& 0 γ39οπ$ και αυτό 
τον μήνα. Αυτή την 
φορά όμως και τα 
επόμενα τεύχη θα 
παρουσιάζουμε τους 
κανόνες του 
παιχνιδιού, με όσο το 
δυνατόν περισσότερη 
λεπτομέρεια 
μπορούμε. 


Ε χοντας αναλύσει τα ΑόίΙίίίβδ 
(ικανότητες) των χαρακτήρων 
θα πρέπει να σας βοηθήσουμε 
στην δημιουργία και των υπόλοιπων 
χαρακτηριστικών, αυτών που ουσια¬ 
στικά κάνουν τον κάθε χαρακτήρα ξε¬ 
χωριστό, βασισμένο κυρίως στην ιδιο¬ 
συγκρασία του ίδιου του παίκτη. Για 
να δημιουργηθεί τέλεια ένας χαρα¬ 
κτήρας, θα πρέπει ο παίκτης να πι¬ 
στέψει ότι ο ήρωας που υποδύεται εί¬ 
ναι “καθρέφτης" του εαυτού του. 
Αρχικά και αφού έχετε καθορίσει όλα 
τα χαρακτηριστικά του, θα πρέπει να 
διαλέξετε με ποιο όπλο θα πολεμάει 
στην μάχη, 
το είδος το 
που παίζετ 
τό το σημ« 
πρέπει να 
σετε μεγά 
προσοχή 
στους πε 
ριορισμούς 
των κλάσε- 
ων. Πιο συ¬ 
γκεκριμέ¬ 
να για τους 
χαρακτή¬ 
ρες 

ισχύουν οι 
εξής περιο 
ρισμοί: < 

ΡαΙαάίη εί\ 
ο μόνος χτ 
κτήρας ποι 
ρεί να χρηι 
σει όλα τα < 
σκονται στην λίστα των όπλων 
του παιχνιδιού αυτού. Οι ΡιςΙτΙβΓδ και 
οι ΠαηςΘΓδ επίσης μπορούν να χρησι¬ 
μοποιήσουν το 99% των όπλων. Οι 
Τίιίβνβδ δεν μπορούν να χρησιμο¬ 
ποιήσουν μεγάλα σε μέγεθος όπλα 
και ειδικότερα όπλα που απαιτούν και 
τα δύο χέρια (όπως για παράδειγμα 
το περίφημο Τννο- άαπάβά δννοΓά. Οι 
ΟΙβποδ από την άλλη μεριά δεν μπο¬ 
ρούν να χρησιμοποιήσουν κοφτερά 
όπλα. Συνήθως χρησιμοποιούν όπλα 
όπως είναι το ΗβιτιπτιβΓ και το Μβοβ. 


Τέλος οι Μβςΐο- υδβΓδ δεν μπορούν 
να χρησιμοποιήσουν άλλα όπλα εκτός 
από τα 0399βΓ, ϋ3Γΐδ και δίβνβδ. 

Κάτι ανάλογο συμβαίνει και με τις 
πανοπλίες που χρησιμοποιούνται για 
προστασία από τους εχθρούς που 
αντιμετωπίζει ο χαρακτήρας κατά την 
διάρκεια του παιχνιδιού. Περιορι¬ 
σμούς σχετικά με τις πανοπλίες έχουν 
οι Τάΐθνβδ και οι Μ39>ο υδθΓδ. Συγκε¬ 
κριμένα οι Τάίβνβδ δεν μπορούν να 
φορέσουν άλλη πανοπλία εκτός από 
την 1_θ3ίάβΓ 3 γγπογ και οι 013910 υδβΓδ 
μόνο Βτ3οβΓδ (ένα είδος βραχιολιών 
που προστατεύουν τον χα- 
ικά για να 
ιν αυτά τα 
ιενα οι χά¬ 
ρες θα πρέ- 
αρχικά να 
ι αγορά¬ 
ζουν και 
στην συνέ¬ 
χεια καθώς 
πολεμούν 
θα βρί¬ 
σκουν κα¬ 
λύτερα για 
να εξοπλι¬ 
στούν. 
Συνοπτικά, 
ένας χαρα- 
τήρας έχει 
ιι κάποιες 
τερεύου- 
κανότητες 
νομάονται 
βδ και οι 
οποίες χωρίζονται σε νΥββροπ 
και Νοπ \Λ/β3ροπ ρτοίιοίβηοίβδ. Στα 
ννβαροη ΡΓοίίοίβηοιβδ ο χαρακτήρας 
καταγράφει τις ικανότητες του στον 
χειρισμό των όπλων καθώς επίσης 
και ορισμένες τεχνικές τις οποίες 
χρησιμοποιεί σε μάχες. Γ ια παράδειγ¬ 
μα ένα ννββροπ ρΓοίιοίβπογ που μπορεί 
έχει ένας ίί 9 άΙβΓ είναι η χρήση του 
1_οπ95ννοΓά και σαν τεχνική να έχει 
ΒΙίπά Ρΐ9ά1ίπ9 (με το οποίο μπορεί να 
πολεμάει και με κλειστά μάτια. Στα 
Νοπ \Λ/β3ροπ ρΓοίίαβποίβδ συγκαταλέ- 




62 


υδΕκ 



γονται όλες οι ικανότητες που μπορεί 
να έχει ένας παίκτης και τις οποίες 
δεν χρησιμοποιεί σε μάχες. Για παρά¬ 
δειγμα υπάρχει ένα ρΓοίίσίβπογ που 
ονομάζεται ΗβΓόαΙίδΓτι και με το οποίο 
ένας χαρακτήρας μπορεί να αναγνω¬ 
ρίζει τα φυτά που βρίσκει σε περιο¬ 
χές με βλάστηση. Εκείνο που πρέπει 
να προσέξει ο παίκτης είναι να διαλέ¬ 
ξει τα ΡΓοίιαβπαβε που αρμόζουν πε¬ 
ρισσότερο στον χαρακτήρα που ελέγ¬ 
χει αλλά και τον αριθμό των 
ρΓοίίοίβποΙβδ ο οποίος είναι περιορι¬ 
σμένος. 

Αφού λοιπόν ο χαρακτήρας έχει καθο¬ 
ριστεί και έχει προμηθευτεί τον ανά¬ 
λογο εξοπλισμό, ο παίκτης θα πρέπει 
να καθορίσει τα επόμενα δύο στοιχεία 
τα οποία χρησιμεύουν συνέχεια και 
ειδικότερα κατά την διάρκεια μιας μά¬ 
χης. Εδώ λοιπόν θα μιλήσουμε κοινώς 
για τα επονομαζόμενα ΤίιαοΟ και ΑΟ. 
Το ΑΟ αποτελεί συντομογραφία των 
λέξεων Αγγπογ ΟΙαδδ. Είναι ένα μέτρο 
με το οποίο καθορίζεται η ποσότητα 
της προστασίας που έχει ο παίκτης εξ’ 
αιτίας κάποιων αντικειμένων που κα¬ 
τέχει. Το μέγεθος αυτό μετριέται αντι¬ 
στρόφους ανάλογα με τα νούμερα που 
εμφανίζονται. Δηλαδή αν ένας χαρα¬ 
κτήρας δεν έχει καθόλου προστασία 
από τα αντίπαλα χτυπήματα όταν το 
ΑΟ του χαρακτήρα του είναι 10 ενώ 
αν έχει ΑΟ -10 είναι τέλεια προστα- 
τευμένος. Τον αριθμό αυτό τον καθο¬ 
ρίζεται από την προστασία που παρέ¬ 
χει η πανοπλία και η ασπίδα καθώς 
επίσης και από την προστασία κά¬ 
ποιων αντικειμένων που μπορεί να κα¬ 
τέχει ο χαρακτήρας αυτός. Εκείνο 
που πρέπει να θυμάστε πάντως, είναι 
ότι για να βγάλετε το ΑΟ ενός χαρα¬ 
κτήρα ακολουθείτε τα εξής βήματα: 
αρχικά αφαιρείτε από το 10 το Βοπυδ 
που κερδίζει ο παίκτης από το ϋβχίβπΐγ 
(σε περίπτωση που ο παίκτης έχει 18 
ΩβχΙθπΙγ αμέσως το ΑΟ του γίνεται 
6). Στην συνέχεια αφαιρείτε το Βοπυδ 
από την πανοπλία και την ασπίδα (αν 
έχει ο χαρακτήρας) και τέλος αφαι- 
ρείτε το Βοπυδ που κερδίζει ο χαρα¬ 


κτήρας από τα ειδικά αντικείμενα 
(όπως Βιπςδ οί ΡγοΙθοΙιοπ). 

Από την άλλη μεριά το ακριβώς αντί¬ 
θετο μέτρο είναι το ΤΜαοΟ, το οποίο 
είναι συντομογραφία των λέξεων Το 
ΗιΙ Αγγπογ ΟΙαδδ 0. Οσο χαμηλότερο 
είναι το ΤίιαοΟ ενός χαρακτήρα τόσο 
ευκολότερα μπορεί να χτυπήσει τον 
αντίπαλο του. Για παράδειγμα θα πού¬ 
με ότι αν ένας χαρακτήρας έχει ΤόαοΟ 
3 αυτό σημαίνει ότι για να χτυπήσει 
έναν αντίπαλο που έχει Αο 0 πρέπει 
στο 20πλευρο ζάρι να φέρει πάνω 
από 3. Αν το ΑΟ του αντιπάλου είναι 
θετικό τότε για να δει ο παίκτης αν 
χτύπησε τον αντίπαλο αφαιρεί το ΑΟ 
του αντιπάλου από το ΤόαοΟ. Αν όμως 
το ΑΟ του αντιπάλου είναι αρνητικό 


προσθέτεται στο ΤάαοΟ του παίκτη για 
να διαπιστωθεί. 

Ελπίζουμε να καταλαβαίνετε την έλ¬ 
λειψη χώρου που δυστυχώς μας εμπο¬ 
δίζει να δώσουμε περισσότερες λε¬ 
πτομέρειες στα στοιχεία που σας ανα¬ 
φέρουμε. Ελπίζουμε όμως αυτή η σει¬ 
ρά των άρθρων να σας χρησιμεύσει 
σαν ένα εγχειρίδιο που θα μπορείτε 
να συμβουλευτείτε σε κάποια στιγμή 
που υπάρξει κάποια διαφωνία ή στην 
περίπτωση που κάποιος κανόνας δεν 
γίνει απόλυτα κατανοητός. 

Κρατήστε γερά στα χέρια σας τα πα¬ 
νέμορφα μυστικά του παιχνιδιού Ωυη- 
ςβοπδ & Ωταςοηδ και διασκεδάστε 
στον κόσμο του μέχρι τον επόμενο 
μήνα. Ως τότε... ΙιείΙ Ιο αΙΙ! 
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Σας έπρηξα, δεν λέω, αλλά κάλλιο αρ¬ 
γά παρά ποτέ. Ο μεγάλος διαγωνισμός 
που έχω ανακοινώσει εδώ και αρκετό 
καιρό αρχίζει από το τεύχος αυτό. Δια¬ 
βάστε λοιπόν προσεκτικά για να μπο¬ 
ρέσετε να λάβετε μέρος και -γιατί όχι- 
_ να κερδίσε¬ 
τε: Εγώ 

έχω βάλει 
με το μυαλό 
μου μια 
φράση, όχι 
εντελώς 
τυχαία, αλ¬ 
λά αρκετά 
γνωστή σε 
όλους - ελ¬ 
πίζω. Κατό¬ 
πιν έκανα 
ένα παιχνί¬ 
δι με τα 
γράμματα: 
αντιστοίχι- 
σα κάθε 
γράμμα σε 
κάποιο άλ¬ 
λο και ξα- 
ναέγραψα 
την φράση 
χρησιμο¬ 
ποιώντας 
τη δική μου 
κωδικοποίηση. Αποτέλεσμα; Η φράση 
μου έγινε αγνώριστη βέβαια! Για να σας 
δώσω ένα τυχαίο παράδειγμα, πάρτε 
τη λέξη ΑΝΑΝΑΣ. Αν αντιστοιχίσω το 
Α στο Η, το Ν στο Γ και το Σ στο Λ, η 
λέξη αυτή ξαναγράφεται σαν ΗΓΗΓΛ! 
Νομίζω καταλάβατε τι έκανα. Σκοπός 
σας λοιπόν είναι να αποκρυπτογραφή- 
σετε τα ...ιερογλυφικά μου και να απο- 
καλύψετε την αρχική πρόταση. Η πρό¬ 
ταση αυτή θα σας δοθεί τμηματικά, δη¬ 
λαδή σε κάθε τεύχος θα δημοσιεύεται 
ένα μέρος της. Προσέξτε όμως: το 
τμήμα που θα δίνω κάθε μήνα δεν αντι¬ 
στοιχεί απαραίτητα σε μία λέξη. Μπο¬ 
ρεί να είναι μέρος μιας λέξης, δύο λέ¬ 
ξεις ή δυόμισυ! Με άλλα λόγια δεν ξέ¬ 
ρετε που αρχίζει και που τελειώνει η 
κάθε λέξη. Εσείς πρέπει να συγκε¬ 


Ο Αναγνώστης του Μήνα 

Το πακέτο ήταν πολύ βαρύ, 
βαρύτερο κι από δέμα. Ταχυ¬ 
δρομημένο σαν ΕΠΕΙΓΟΝ με 
πολύ ακριβά γραμματόσημα. 
Ο αποστολέας: γνωστός 
αναγνώστης της στήλης, ο 
Μάκης Ξηρογιάννης από την 
Γλυφάδα. Και το περιεχόμε¬ 
νο, αληθινό σοκ: ένα εξαιρε¬ 
τικό γράμμα που μιλάει γιά 
όλους και για όλα και πάνω 
από 80 (ναι, ναι, ογδόντα!!!) 
καρτ-ποστάλ, οι περισσότε¬ 
ρες από τις οποίες είναι χάρ¬ 
μα οφθαλμών. Δεν μπορούσα 
παρά να του τηλεφωνήσω. 
Πράγματι έτσι έγινε και είχα¬ 
με μια αρκετά εκτεταμένη και 
ενδιαφέρουσα συνομιλία. Φί 
λε Μάκη μή μας ξεχάσεις 
εκεί στα ξένα που θα πας και 
σου ευχόμαστε να είσαι πά¬ 
ντα καλά και να μας ξαναρ- 
θεις σύντομα. ΤαΚο οαΓθ! 


ντρώσετε όλα τα κομάτια της φράσης 
που θα δημοσιεύονται κάθε μήνα και να 
τα κολλήσετε το ένα πίσω από το άλ¬ 
λο. Κατόπιν πρέπει να προσπαθήσετε 
να αποκωδικοποιήσετε την αντιστοιχία 
των γραμμάτων και να αποκαλύψετε το 
μήνυμα που κρύβεται από πίσω. Οπως 
καταλάβατε ο διαγωνισμός αυτός θα 
κρατήσει αρκετό καιρό (μέχρι τον Μάιο 
ή τον Ιούνιο). Σας φάνηκε δύσκολο: Εί¬ 
ναι! Εδώ σας θέλω όμως, στα δύσκολα. 
Και μην απογοητεύεστε γιατί ακόμη κι 
αν δεν βρεθεί κανένας νικητής θα κερ¬ 
δίσει αυτός που θα έχει αποκρυπτο- 
γραφήσει σωστά τα περισσότερα γράμ¬ 
ματα. Επίσης σε κάθε τεύχος θα δίνω 
κι ένα Ιιίηί (υπόδειξη) για να κάνω τη 
ζωή σας λίγο πιο εύκολη και να κρατάω 
το ενδιαφέρον ψηλά. “Ωραία είναι όλα 
αυτά βέβαια”, θα μου πείτε, “αλλά κι 
εμείς τί θα κερδίσουμε;”. Εδώ είναι το 
καλύτερο απ’όλα. Ο νικητής θα έχει 
την ύψιστη τιμή να είναι αυτός που θα 
ΑΠΟΚΑΛΥΨΕΙ ΤΗΝ ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ του 
τριανταδυάμπιτου! Ναι, καλά το διαβά¬ 
σατε. Στο τέλος αυτού του διαγωνι¬ 
σμού τελειώνει το μυστήριο, πέφτουν 
οι μάσκες και θα μάθετε τα πάντα (τρό¬ 
πος του λέγειν!) για τον συντάκτη της 
στήλης αυτής! Με ποιό τρόπο ακριβώς 
θα γίνει αυτό δεν έχω αποφασίσει ακό¬ 
μα, αλλά μέχρι τότε έχουμε καιρό. Το 
σίγουρο είναι οτι ο νικητής/νικήτρια θα 
συναντηθεί οπωσδήποτε μαζί μου και 
ίσως κάνουμε κι ένα μικρό “παρτάκι” 
στο υ5ΕΡ για να γνωριστούμε όλοι κα¬ 
λύτερα (είπα ΙΣΩΣ, δεν έχω ρωτήσει 
τον εκδότη ακόμα αλλά έτσι κι αλλιώς 
όλα τελευταίος τα μαθαίνει σ'αυτό το 
περιοδικό!). Και για να αρχίσουμε ορί¬ 
στε τα πρώτα τέσσερα γράμματα της 
φράσης μας: ΓΔΓΦΓ. Για οποιοσδήπο¬ 
τε τυχόν απορίες έχετε, στείλτε γρή¬ 
γορα τα γράμματά σας. Και να περά¬ 
σουμε τώρα στα κλασικά μας: Αρκετοί 
έστειλαν την σωστή απάντηση στο 
πρόβλημα με τα δοχεία νερού (τεύχος 
38) αλλά δυστυχώς μόνο ένας μπορεί 
να είναι νικητής και αυτός λέγεται 
Σταυρόπουλος Δημήτρης και μένει 
στην Καλλιθέα. Κι εδώ θέλω να πώ οτι 


όποιος κερδίζει και δεν ξαναγράφει 
γράμμα θα εισηγούμαι να του κόβουν 
την συνδρομή! Για όσους δεν τα κατά- 
φεραν η λύση (σε 11 μόνο κινήσεις) 
έχει ως εξής: 12-0-0, 5-7-0, 5-2-5, 10-2- 
0, 10-0-2, 3-7-2, 3-4-5, 8-4-0, 8-0-4, 1-7- 
4, 1-6-5, 6-6-0. Και μια παρατήρηση: 
ορισμένοι έγραψαν οτι ήταν λάθος η 
έκφραση “το δοχείο Α χωράει 12 κιλά" 
γιατί η χωρητικότητα δεν μετριέται με 
κιλά. Σύμφωνοι φίλοι μου, το ξέρω. 
Ομως μην είστε τόσο αυστηροί μαζί 
μου, γιατί είναι απλά μια έκφραση που 
χρησιμοποιούμε στην καθημερινή μας 
ζωή. Οταν ρωτάτε το μανάβη σας πόσο 
βάρος έχουν τα πορτοκάλια σας απα¬ 
ντάει σε κιλά κι όχι σε ΝβννΙοηδϋ Πά¬ 
ντως το ιδανικό θα ήταν να πώ “το δο¬ 
χείο Α χωράει νερό μάζας 5 κιλών” 
(ακούγεται καλύτερα;) αν και δεν σας 
εμπόδισε αυτό καθόλου να λύσετε το 
πρόβλημα. 

Προχωρούμε: στο πρόβλημα με την 
ερώτηση που πρέπει να κάνει ο Μαρκ 
στον Αρειανό έχει γίνει μια μικρή παρε¬ 
ξήγηση. Εκείνο που πρέπει να καταλά¬ 
βει ο Μαρκ με την μόνη ερώτηση που 
έχει στη διάθεσή του είναι όχι προς τα 
που είναι το χωριό, αλλά αν στην 
προηγούμενη ερώτηση που έκανε, ο 
Αρειανός απάντησε ΝΑΙ ή ΟΧΙ. Ζητώ 
συγγνώμη για το μπέρδεμα. Προλαβαί¬ 
νετε ακόμη! Και να έρθουμε στο πρό¬ 
βλημα του μήνα, που είναι μια απλή 
ερώτηση. Απλή; Θα μετράτε μέχρι τα 
Χριστούγεννα! Λοιπόν: Θέλω να μου 
βρείτε πόσες φορές εμφανίζεται το 
ψηφίο 9 στους αριθμούς από το 1 μέχρι 
το 1.000.000 !! Και φυσικά να μου γρά¬ 
ψετε και πώς το βρήκατε, όχι τσαπα¬ 
τσουλιές! Ενοείται πως οι πολλαπλές 
εμφανίσεις μετράνε, δηλαδή ο αριθμός 
598.993 έχει 3 εμφανίσεις του ψηφίου 
9. Καλή τύχη! 

Ο Τριανταδυάμπιτος 

Οι απαντήσεις σας στη γνωστή διεύθυνση: 

Περιοδικό ΙΙ8ΕΒ 
Σπάρτης 75 
124 61 Χαιδάρι 
Για τη στήλη “ΒΙβ Τι-ουόΙβ" 
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Ι.6«’3 Τ3ΙΚ 
Βϊ 9 ΤΓουΙϊΙθΓδ! 


Ζοφία Τερζή (Θεσσαλονίκη): 

Πρέπει να προσπαθήσεις σκληρότερα! 

Περιμένω κι άλλο γράμμα, πιο ζουμερό! 

Θόδωρο Σαββόπουλο (Χαλάνδρι) 

είναι δυνατόν, νέα παιδιά να μου λέτε οτι βα¬ 
ριέστε, άκουσον-άκουσον, τη διαδικασία του 
γράμματος; Πάντως σε ευχαριστώ και θέλω περισ¬ 
σότερη δραστηριοποίηση. 

Φοίβο Παπαδόπουλο (Λευκωσία): Ηταν ποτέ δυνα 
τό να ξεχάσω τον τακτικό αναγνώστη μου από την Κύπρο; 

Για το γράμμα που αναφέρεις, έχω στενοχωρηθεί ιδιαίτερα για¬ 
τί δεν έχω λάβει ποτέ γράμμα με δισκέτα. Αρα κάπου(;;) χάθηκε. 

Κρίμα! Σε ευχαριστώ ιδιαίτερα για την κάρτα από τη Σύμη. 

Ανδρέα Κωτίδη (Ζωγράφου): Σκέτο μέλι τα καλά σου λόγια. Πολύ 
καλή η συμμετοχή σου και περιμένω να “ξαναχτυπήσεις". 

Σαράντη Κώνστα (Σάμο): Το γράμμα σου ήταν άκρως διασκεδαστικό. 
Δεν έχει καμιά σημασία που δεν απάντησες στο πρόβλημα. Η ενέργεια μετρά¬ 
ει. 


Η γωνία των σχολίων 

0 αναγνώστης Γιώργος Παπαντωνόπουλος από την Κέρκυρα είχε ζητήσει να αναφερθώ στο 
ζήτημα των αρχαίων μνημείων και επειδή είναι ένα θέμα που πάντοτε με ενδιέφερε αλλά και 
πρέπει όλους να μας απασχολεί, θα το σχολιάσω. Ξέρετε πολύ καλά οτι η χώρα μας διαθέ¬ 
τει αναρίθμητα μνημεία της αρχαιότητας, περισσότερα απ'ότι όλες οι άλλες χώρες της 
Ευρώπης μαζί. Κι αντί να τα μετατρέψει σε μέσο προβολής της Ελλάδας αλλά και σε 
πολύτιμη πηγή τουριστικού συναλλάγματος, τα έχει εγκαταλείψει στο έλεος του χρό¬ 
νου, της μόλυνσης και των αρχαιοκαπήλων. Μοναδικοί αρχαιολογικοί χώροι σε 
ολόκληρη τη χώρα βρίσκονται αφημένοι στην τύχη τους που δεν είναι άλλη από 
το χορτάριασμα και την λεηλασία. Και μή νομίσετε οτι μιλάω για καμιά απομα¬ 
κρυσμένη επαρχία. Οχι! Ρίξτε μια ματιά στον περίβολο του Αρχαιολογικού 
Μουσείου Αθήνας για να καταλάβετε τι εννοώ. Εκτός όμως από το κράτος 
φροντίζουμε και σε ατομικό επίπεδο να καταστρέφουμε αυτή τη σπάνια 
κληρονομιά; με ιδιαίτερη φρίκη θυμάμαι το θέαμα που αντίκρυσα ένα 
καλοκαίρι όταν είχα επισκεφθεί το Ηραίο στη Σάμο. Ενας αστυφύλα- 
κας(ϋ) είχε χαράξει τα πλήρη στοιχεία του (ονοματεπώνυμο, αστυ¬ 
νομικό τμήμα κτλ) σε κάποιο μνημείο. Δηλαδή εκτός από ιερόσυ¬ 
λος ήταν και ηλίθιος. Προφανώς αυτά βρίσκονται ακόμα εκεί κι 
όποιος αρμόδιος θέλει μπορεί να τα δει και να τον συλλάβει 
αμέσως! Χαρακτηριστική ήταν και η περίπτωση στο Σίγρι 
της Μυτιλήνης. Εδώ δεν πρόκειται για αρχαία, αλλά για 
το περίφημο απολιθωμένο δάσος: Ντροπή και αίσχος!! 
Για το κράτος, για τις τοπικές αρχές, για τους κατοί¬ 
κους. Ολη η περιοχή ήταν γεμάτη σκουπίδια, δεν 
υπήρχε ούτε ένας φύλακας, δεν υπήρχε καραβά- 
κι να σε πάει και να σε φέρει, ούτε καν ένα 


στοιχειώδες εισιτήριο! Και μιλάμε για φαινό¬ 
μενο που υπάρχει σε δύο μόνο σημεία σε 
ολόκληρο τον κόσμο!!! Θέλετε να μάθε¬ 
τε π κάνουν οι κουτόφραγκοι; Εχουν 
μέσα στις εκλησίες τους μηχανήματα 
όπου πρέπει να ρίξεις λεφτά για 
να ανάψουν τα φώτα και να θαυ¬ 
μάσεις τις εικόνες! Μάλιστα! 
Τουλάχιστον εμείς, η νέα γε¬ 
νιά, ας προσπαθήσουμε να 
περισώσουμε οτι μπο¬ 
ρούμε από την αξιο¬ 
πρέπεια ενός λαού 
που χάνεται μέρα 


Χρήστο Κολλιάτσα (Αθήνα): Αργοπορημένο το γράμμα σου, αλλά αυτό λίγο με 
ενδιαφέρει. Εύγε, για τις οικολογικές και άλλες ανησυχίες σου. Φιλική συμβουλή: βελ¬ 
τίωσε τα γράμματά σου, όχι για μένα αλλά γιατί θα το βρεις μπροστά σου. Δεν είναι δύ¬ 
σκολο, μια προσπάθεια θέλει. Και είναι κρίμα τόσο ωραίες ιδέες να τις ασχημαίνεις με το κα¬ 
κό γράψιμο. Περιμένω! 

Γιώργο Αντωνάτο (Αργοστόλι): Να χρησιμοποιήσουμε τον Κροντηρά σε διαφημίσεις εκτρώ¬ 
σεων; Χμμ... 

Δημήτρη Μυλωνά (Λαμία): Χάρηκα ιδιαίτερα με τα όσα διάβασα! Για το προβληματάκι σου το σκέ¬ 
φτομαι. Καλά και τα στιχάκια. Θα τα λέμε τακτικά. 

Γιάννη Σγουρόπουλο (Λευκάδα): ννεΐοοπιβ! Ελπίζω να σου αρέσει η παρέα μας και να γίνεις κι εσύ μό¬ 
νιμος, όπως και τόσοι άλλοι. Η κάρτα σου από τη Λευκάδα πανέμορφη. 

Δημήτρη Μανιάκα (Εδεσσα): Θα σου φύγει η αγωνία σε λίγο καιρό! Ευχαριστώ για το καρτ ποστάλ. 


με τη μέρα. Για 
την Ελλάδα, 
ρε γαμώτο! 


ΙΙ5ΕΠ 
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ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 
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Κθγβθ3Γ(] 101 2 30ΓΙ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 93ΓΠβ ροιΐ 
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ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕδ ΔΩΡΟ 
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ΡΩ 3"2,51/4.14500 
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286/20.107000 
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8 ΕΒνΐΟΕΗ/γ' 

ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 

τα απογευ Ματα ] 


Α-500 . 

.55000 

286-386. 

.ΟΑίί 

ΑΤΑΡ11040 δΤΡΜ. 

..65000 

Α-600. 

.55000 

ΩΡίνΕ ΑΜΙ6Α - ΑΤΑΡί... 

....15000 

ΑΤΑΡ11040 δΤΕ. 

.70000 

Α-2000. 

. 110000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ 512Κ. 

.8000 

ΑΤΑΡΙ δΜ 125. 

..25000 

6128 ΟΡΕΕΝ. 

.30000 

5ΕΟΑ Μδ II. 

....15000 

ΟΑΜΕΒΟΥ. 

..15000 

6128 ΟΟίΟΡ. 

.50000 

δΕΟΑ ΜΩ. 

....34000 

ΑΤΑΡΙίΥΝΧ. 

..24000 

ΕίΙΒΟΡΩ 1. 

.40000 

δΕΟΑ 0.0. 

.... 25000 

ΑΤΑΡΙ δΩ 124 ΟΟίΟΡ. 

..55000 

1512/1640 ΑΠΟ. 

.45000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ ΑΠΟ. 

.3500 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ . 

..35000 

ΗΥίΙΝΩΑ116\/. 

.50000 

ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΡΜ. 

....45000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ 

..18500 

ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ. 

.40000 

ΑΤΑΡΙ520 5ΤΕ. 

.... 55000 




ΟΑΜΕ3 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟϋΚΟΜ 



ΓΙ.ΡΑΛΑΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 


ΤΗΛ. 4965511 4951816 
ΡΑΧ. 4951816 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΑΑ 













































































® 4 %5 ΤΟ» '° 1 



ΟΡΟ 

1 ΙΕΜΜΙΝΟδ 158 

2 ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ 114 

3 00Ι.0ΕΝ ΑΧΕ 86 

4 ΡΙΝΑ1_ ΡΙΟΗΤ 

5 ΒΑΤ 

6 ΒΟΒΟΟΟΡ 

7 ΚΙΙ_1_ΕΒΒΑΙ_Ι_ 

8 ΡΙΒΑΤΕ3 

9 ΖΑΡΤΒΑΙ-Ι-δ 
10ΤΜΗΤ2 


δτ 

ι αοϋδ ιοί 

21.ΟΟΜ 75 

3 001_ϋΕΝ ΑΧΕ 54 

4 Ι_υΒΕ ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΜΡΤΒΕδδ 

5 ΡΙΝΑΙ_ ΡΙΟΗΤ 

6 ΒΕΑΙ.Μ5 

7 ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ8ΙΑ 

8 ϋυΝΟΕΟΝ ΜΑδΤΕΒ 

9 Ι.ΕΜΜΙΝ05 

10 ΜΕΟΑίΌΜΑΝΙΑ 



ΟΝΟΜΑ. . 

ΕΠΙΘΕΤΟ. . 

,ΕΥΘΥΗΙΗ •' ^Λ,κ.οΙ. 

Τ Γ ΓΛθ^ΟΛθΤ.ΧΤΗ«θν 

ΕΙΝΑΙ: . 




1 ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4 

2 δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 

3 δΗΑϋΟνν ΟΡ 
ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ3 

4 ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 

5 \ΛΠΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 

6 ι,οτυδ 2 

7ΑΟΟΝΥ 

8 ΡΟΒΜΙΙΙ.Α ΟΝΕ ΟΡ 

9 ι,οτυδ 3 

10 8ΕΝ8ΙΒΙ.Ε 8000ΕΒ 


226 


I- 


— 


ΜΕΟΑ οηινε 

1 8ΟΝΙ0 2 222 

2 δΤΒΕΕΤδ ΟΡ ΒΑΟΕ^ 82 

3 δΗΑϋΟνν ϋΑΝΟΕΒ 76 
4ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

5 ΟίΥΜΡΙΟ 001.0 

6 ΒΟΒΟΟΟϋ 

7 0Α8ΤΙ.Ε ΟΡ ΙΙ_Ι_υβΙΟΝ 

8 ΡΙΤ-ΡΙΟΗΤΕΒ 

9 ϋΟΒΟΑΝ νδ ΒΙΒϋ 

ιοουΑοκδΗοτ 

I- 


>1 


ΡΟ 

1 ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4 532 

2ΚΙΝΟ’δθυΕδΤ6 438 

3 ΟυΕδΤ ΡΟΒ 01.0ΒΥ 256 

4 ΟΑΒΚδΕΕϋ 

5 ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ 

6 ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 

7 ΡΑΙ.ΟΟΝ 3.0 

8 ΟίνΐϋΖΑΤΙΟΝ 

9 δΙΜ ΟΙΤΥ 
ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝϋ II 


ιζ* 

Λ 


811ΡΕΒ ΝΕ8 

8ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 182 

2 δΟΡΕΒ ΜΑΡΙΟ ννΟΒΙϋ 73 

3 δϋΡΕΒ ΤΕΝΝΙδ 53 

I δυΡΕΒ Β-Τγρθ 53 

δϋΡΕΒ ΟΑδΤίΕνΑΝΙΑ 
δυΡΕΒ δΟΟΟΕΒ 
δΜΑδΗΤν 
I ΡΙΝΑί ΡΙΟΗΤ 
' Ρ-ΖΕΒΟ 

10 Ι.ΕΟΕΝΟ ΟΡ ΖΕίΟΑ 3 


I 

I 

. ϋ 


I 

... 


°* Ν/ΚΗΤ 

*βί£ ζ £' 

για Τον ς ' ερ νοοΐ(. 

ηοκ '··« 
0 "αιχνίδ, δι 



υδΕΒ 





































ΜΕΡΟΣ Γ' 

(ΚΑΙ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ!) 


Ο κόσμος των ονείρων σ’αυτό το παι¬ 
χνίδι είναι συνδιασμένος με τα παιχνί¬ 
δια. Θα δείτε λοιπόν μια μικρή σκάλα. 
Βάλτε τον ννίπΚΙβ να την ανέβει και 
ενεργοποιήστε τα δΚίΙΙΙβδ με τον 
Ρίπςιΐδ. Καθώς το όοννΙ χτυπάει τα 
δΚιΜΙβδ κάντε τον ννίπΚΙβ να πάει προς 
το δΐ3Γ. Πηδάει από την ακρούλα και 
πιάνει το όοννΙ. Βάλτε τον να το χρησι¬ 
μοποιήσει τώρα πάνω στο όοχ οονβΓ 
αριστερά και αφήστε τον να κάθεται 
πάνω στο ΟονβΓ. Τώρα ενεργοποιήστε 
την κάτω ΡΙβς με τον Ριπςυδ. Ο ννίπΚΙβ 
και το όοννΙ φεύγουν πετώντας και 
χτυπούν την ασφάλεια της ομπρέλας. 
Πάρτε ακόμα ένα όοννΙ με τον ίδιο τρό¬ 
πο που το κάνατε και προηγουμένως, 
χρησιμοποιήστε το πάνω στο ΟονβΓ 
και βάλτε τον \Λ/ιπΚΙβ πάνω στον κατα- 
πέλτη αριστερά. Ενεργοποιήστε πάλι 
την ΡΙας κάτω για να στείλετε τον 
\Λ/ιπΚΙβ πάνω στο ουράνιο τόξο. Σώ¬ 
στε. Χρησιμοποιήστε τον ννίπΚΙβ στον 
ΡββΙβΓ για να κάνετε μια σαπουνόφου¬ 
σκα. Γρήγορα βάλτε τον να πηδήξει 
πάνω της. Αρχίζει να κατεβαίνει σιγά 
σιγά προς το οονβΓ και πρέπει να ενερ¬ 
γοποιήσετε την ΡΙ39 με τον ίιπ 9 υδ την 
σωστή στιγμή, δηλαδή όταν η σαπουν 
όφουσκα βρίσκεται ακριβώς πάνω από 
το οονβΓ. Αν το κάνετε όλο αυτό σω¬ 
στά η φούσκα θα ανέβει επάνω και θα 
πάρετε 3την δβίβΐγ ριπ από την ομπρέ¬ 
λα με τον ννίπΚΙβ. Τώρα ο ννίπΚΙβ δεν 
μπορεί να γυρίσει πίσω αριστερά όπως 


ήρθε και πρέπει να τον στείλετε όπως 
πριν πάλι με τον καταπέλτη. Τώρα το¬ 
ποθετήστε τον Ρίπ 9 υδ στην άκρη του 
ουράνιου τόξου και τον Υ/ιπΚΙβ στην 
πάνω ΡΙ39- Ο Ρίπ 9 υδ θα βρεθεί με τον 
φίλο του. Τώρα βάλτε τον Ρ1π9υδ λίγο 
πιο δεξιά από τον ΡββΙβΓ και ενεργο¬ 
ποιήστε τον δννϋοη με τον \Λ/ΙπΚΙβ για 
να κάνετε τον γελοτοποιό να πέσει. 
Στον ελάχιστο αυτό χρόνο που βρί¬ 
σκεται στον κύκλο απ’όπου βγαίνουν 
οι φούσκες ενεργοποιήστε με τον 
Ριπ 9 υδ τον ίββΙβΓ. Συγχρονιστείτε σω¬ 
στά και θα δείτε ότι ο γελωτοποιός θα 
βρεθεί μέσα στην φυσαλίδα. Γρήγορα 
βάλτε τον ννίπΚΙβ να την σπάσει με 
την δβίβΐγ ρίπ για να τον ελευθερώσε¬ 
τε. Τώρα βάλτε τον πάνω στον κατα¬ 
πέλτη. Πατήστε τον διακόπτη με όποιο 
από τα ΘοόΙιιπδ θέλετε και μόλις βγει 
το κλειδί από το μάτι του αγάλματος 
ενεργοποιήστε τον καταπέλτη με το 
άλλο 9 θόΙϋπ. Ο Γελωτοποιός εξεσφεν- 
δονίζεται, αρπάζει το κλειδί και τον 
απαγάγει ένα πουλί! Οχι, πάλι! Βγείτε 
από πίσω. Βρίσκεστε στο βουνό όπου 
συμβαίνουν τρομερά πράγματα και 
πρώτα απ’όλα πρέπει να σκαρφαλώ¬ 
στε. Βλέπετε ευτυχώς μια πέτρα και 
κάνετε το κλασικό κόλπο: Το ένα 
9 θόΙιίπ σηκώνει την πέτρα και το άλλο 
τοποθετημένο λίγο πιο πάνω και δεξιά 


την παίρνει. Με αυτό τον τρόπο εύκο¬ 
λα φτάνει η πέτρα στο τρίτο επίπεδο 
και στο λιοντάρι. Βάλτε λοιπόν ένα 
ΘοόΙΙίπ πάνω στο λιοντάρι και πετάξτε 
την πέτρα με το άλλο 90 όΙϋπ από το 
τρίτο επίπεδο. Το πρώτο 9 θόΙίπ θα 
βρεθεί να πετάει και να προσγειώνε¬ 
ται στον δεξιό ώμο του γίγαντα. Ενερ- 
γείστε με αυτό το 9θόΙιπ πάνω στο Γβά 
άβ3ά και αυτό θα πέσει κάτω. Κατεβεί- 
τε κι εσείς. Πάρτε την πέτρα στο δεύ¬ 
τερο επίπεδο και βάλτε τον ννίπΚΙβ 
πάνω στο λιοντάρι. Ρίξτε την πέτρα 
πάνω του με τον Ρίπ 9 υδ. Τώρα ο \Λ/ιπΚΙβ 
θα φτάσει στον αριστερό ώμο του γί¬ 
γαντα. Κάντε τον να περάσει μέσα 
από την τρύπα που έχει στον όμω του. 
Βγαίνει κοντά στο πεσμένο Ιτββά. Βάλ¬ 
τε τον Ριπ 9 υδ πάνω στο λιοντάρι και 
σπρώξτε το Ιιββά με τον ννίπΚΙβ. Ο 
Ρίπ 9 υδ προσγειώνεται πάνω στον βρά¬ 
χο που ανεβαίνει. Κατευθύντε τον 
στο κέντρο του βράχου όπου είναι το 
κέντρο της ισορροπίας του και θα αρ¬ 
χίσει να πηδάει οπότε ο βράχος κατε¬ 
βαίνει. Μόλις φτάσει στο επίπεδο του 
ννίπΚΙβ ανεβάστε τον κι αυτόν πάνω. 
Ο βράχος θα αρχίσει να υψώνεται και 
πάλι. Σώστε. Χρησιμοποιήστε τον 
ννίπΚΙβ στον βράχο κοντά στην φωλιά 
του πουλιού και γρήγορα, όσο αυτός 
ο βράχος χρησιμεύει για γέφυρα, πε- 
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ράστε τον Ρίηςυε απέναντι. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το ίϋβ πάνω στο οβςβ για να 
ελευθερώσετε το πουλί, να πάρετε το 
κλειδί και τον γελωτοποιό. Με το κλει¬ 
δί θα μπορέσετε να ανοίξετε την πόρ¬ 
τα του ΡΙβηί και να περάσετε στο ερ¬ 
γαστήριο. Αυτό που θα έχετε παρατη¬ 
ρήσει μέχρι στιγμής είναι ότι ο γελο- 
τωποιός δείχνει περίεργα. Και έτσι θα 
πρέπει να βγάλετε τον... δαίμονα από 
μέσα του! Στο εργαστήριο ρίχνετε πά¬ 
νω στον γελωτοποιό το Γηαςίο ννβΙβΓ 
και ένας δαίμονας εμφανίζεται. Ομως 
τα βάσανά σας δεν τελειώνουν εδώ 
καθώς αρπάζει τον γελοτωποιό και 
τον παίρνει μαζί του στο βασίλειο του 
θανάτου. Εσει αρπάζετε το ρβηοιΙ από 
πάνω δεξιά με τον ννίηΚΙβ και το χρη¬ 
σιμοποιείτε όχι μία, όχι δύο αλλά τρεις 
φορές πάνω στον μαυροπίνακα. Παίρ¬ 
νετε το δροηρβ που πετάει ο έξαλλος 
13ΖΖ3Γ κατά πάνω σας. Βάλτε τον 
Ρίπρυε να χρησιμοποιήσει το ΡβηοιΙ 
πάνω στο ιτιβρίοίβη ΡοιΊΓβίί και τον 
ννιηΚΙβ να πηδήξει πάνω στην πολυ¬ 
θρόνα για να πιάσει το μπούμερανγκ 
που πετάγεται. Μόλις ο ννίηΚΙβ χρησι¬ 
μοποιήσει το Μυ9 πάνω στον Ϊ3Ζ33Γ ο 
μάγος χτυπάει πάνω στο τραπέζι ρί¬ 
χνοντας μια οδοντογλυφίδα στην άλ¬ 
λη πλευρά του δωματίου. Γρήγορα 
εξαπολύστε με τον Ριηςυε το μπούμε¬ 
ρανγκ πάνω στην οδοντογλυφίδα ενώ 
αυτή αναπηδά ακόμα. Ο ννίηΚΙβ μπορεί 
τώρα με την οδοντογλυφίδα να ανοί¬ 
ξει την κλειδαριά στο δΚβΙβΙοη και να 
ανοίξει την πόρτα του κελιού από κό¬ 
καλα. Ενα μπουκάλι πέφτει και σπάει 
στο πάτωμα. Χρησιμοποιήστε το σφου- 
γκάρι πάνω στην λιμνούλα του υγρού 
που εμφανίζεται. Ο ννίηΚΙβ τώρα πη¬ 
γαίνει και καπνίζει από την πίπα και ο 
ίίηςυε πηγαίνει και χρησιμοποιεί το 
σφουγκάρι πάνω στον καπνό. Ετσι εμ¬ 
φανίζεται η πόρτα για το βασίλειο του 
θανάτου. Μπείτε χωρίς φόβο, τοποθε¬ 
τήστε τον Ριηςυε στο κάτω δεξιά μάτι 
και τον \λ/ιηΚΙβ στη αριστερή πλευρά 
της πάνω δεξιάς πλατφόρμας. Ο ννίηΚΙβ 


πηδάει και ο ίίηρυβ προσγειώνεται 
στην πάνω πλατφόρμα. Βάλτε τον να 
μαζέψει το ποντίκι που κυκλοφορεί 
εκεί και να το χρησιμοποιήσει μετά 
στο Μυά κάτω. Μόλις εμφανιστεί ο 
κροκόδειλος κάντε τον Ριηςυβ να πη- 
δήξει πάνω του και ο ΑπιοηιβΚ θα 
απλώσει το χέρι του. Τώρα ο \Λ/ιηΚΙβ 
που κάθεται στην πάνω δεξιά πλατ¬ 
φόρμα ρίχνει το μπούμερανγκ στο 
ίββΙΐΊ με τέτοιο συγχρονισμό ώστε το 
ερΙιηΙβΓ να πέσει στο χέρι του ΑηηοηοΚ. 
Καλό θα ήταν να έχετε σώσει ήδη για¬ 
τί αν βιαστείτε πολύ θα αστοχήσετε. 
Αν το κάνετε σωστά θα δείτε τον γε¬ 
λωτοποιό να πέφτει και γρήγορα -πριν 
προλάβει ο δαίμονας να τον ξαναπιά- 
σει- πρέπει να πηδήξει ο \Λ/ιηΚΙβ από 
την αρχική του θέση και το μάτι θα τι¬ 
ναχτεί και θα χτυπήσει τον δαίμονα. 


Τώρα πάρτε τον γελωτοποιό. Βάλτε 
με τον Ρίηςυε το δροηςβ πάνω στο 
ΒοοΚ. Βάλτε τον γελωτοποιό στο μάτι 
και αναπηδήστε πάλι με τον ννίηΚΙβ. Ο 
γελωτοποιός πεφτει πάνω στο σφου¬ 
γκάρι που βρέχει το ΒοοΚ. Ενόσο το 
νερό τρέχει κάντε τον Ριηςυδ να χρη¬ 
σιμοποιήσει το ΡβηοιΙ πάνω στο ΒοοΚ 
για να σχεδιάσει μια πόρτα. Δεν θα 
διαρκέσει για πολύ γΓαυτό με τον 
ννίηΚΙβ χρησιμοποιήστε το \Λ/3ηόΙβ που 
θα την ανοίξει. Τα ΟοόΙίιηδ και ο γελω¬ 
τοποιός ξεφεύγουν και εσείς τελειώ¬ 
νετε ένα από τα καλύτερα παιχνίδια 
της χρονιάς! 

Τέλος όσοι έχουν κολλήσει κάπου 
μπορούν να μας στείλουν ένα γραμ- 
ματάκι με ένα γραμματόσημο μέσα 
για να τους στείλουμε την λύση σε 
εκείνη την οθόνη! 
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Μήνας αναγνωστών κι αυτός στα ΤΙΡ5. 
Μεγάλη συμμετοχή από αναγνώστες 
κι ευχαριστούμε γι αυτό. Αν συνεχίσετε 
μ' αυτό. Αν συνεχίσετε μ' αυτόν τον 
ρυθμό ίσως βάλουμε κι ενα δώρο. 




ϋΑΜΕδ ΡΟΝϋ II 
ΚΟΒΟΟΟΟ 


ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ: 


Στην πρώτη πρώτη πόρτα του πρώτου 
επιπέδου, πάρτε το οαΚβ, το σφυρί, το 
μήλο, το Ιαρ, με την συγκεκριμένη σει¬ 


ρά. Τώρα θα είστε αόρατοι για 10 λε¬ 
πτά. Πάρτε τα Ιίρ$, τα παγωτό, το βιο¬ 
λί, την ςΙοόβ, και το χιονάνθρωπο, και 
θα αποκτήσετε άπειρες ζωές. 

ΜΕΒΟΕΝΑΒΥ 3_ 

Αν θέλετε να ανοίξετε κλειδαριές και 
δεν έχετε κλειδιά, κάντε το εξής: Βάλ¬ 
τε στη κλειδαριά εκρηκτικά, βάλτε τα 
στο ροννβΓ δβΙΙίης 3, οπλίστε τα και 
τρέξτε μακριά (εκτός αν θέλετε να μα- 
ζέυετε τα κομματάκια του ερπίβ σας). 
Η κλειδαριά θα διαλυθεί και εσείς θα 
περάσετε με την ησυχία σας. 


ΤΙΤυ8 ΤΗΕ ΡΟΧ 


Οι κωδικοί των επιπέδων 1 εώς 15 για 
να βοηθήσετε την αλεπού σας: 


ΕΠΙΠΕΔΟ 

1 . 

2 . 

3. 

4. 

5. 

6 . 

7. 

8 . 

9. 


ΚΩΔΙΚΟΣ 

2625 

8455 

2974 

4916 

1933 

0738 

2237 

5648 

6390 
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10. 

8612 

11. 

4187 

12. 

1350 

13. 

9813 

14. 

5052 

15. 

2045 


ΡΑΒΑ501 5ΤΑΒ5_ 

Ξεκινήστε το παιχνίδι όπως πάντα, και 
όταν παίζετε πληκτρολογήστε Α 
ννΟΡϋ. Τώρα πατήστε τα επόμενα 
πλήκτρα για να γίνει πιο εύκολη η ζωή 
σας Ζ ή Τ - τους σκοτώνει όλους και 
περνάτε πίστα. 0 - Ακινητοποιεί τους 
“κακούς” 0 - Αυξάνει κατά ένα τα οΓΘάίίδ 
σας ί - Αυξάνει κατά μία τις ζωές σας 
X - Σας πηγαίνει στο κρυφό επίπεδο ϋ 
- Χάνετε όλες τις ζωές σας Μ - Μαζεύ¬ 
ετε 3 άστρα Β - Αλλάζει σε όοηυδ οθό¬ 
νη Ρ1-Ρ10 - Επιλέγετε κόσμο 1-7 - Επι¬ 
λέγετε γύρο 

Ρ5ΥΒΟΒΟ_ 

Ορίστε οι κωδικοί όλων των επιπέδων 
του παιχνιδιού της ίοποιβΙ. 

ΑΝΑΟΒΕΟΝ - 1. 1010 2. 1510 3. 1704 
4. 7504 

ΚΒΥΡΤΟΝ - 1.5027 2. 5269 3. 7235. 4. 
4794 5. 0413 

ΚΑΙ.ΟΑΝ - 1.9411 2. 8655 3. 9591 4. 
4269 5. 4640 

ΖΟΒΟΟΝ - 1. - 4412 2. 2436 3. 8883. 4. 



5564 5. 1902 6. 0722 7. 3610 

31. 

08206 

ΤΕΒΜΙΝΙΙδ - 1.7672 2. 6765 3. 0218 4. 

32. 

24590 

9330 5. 3704 6. 4970 

33. 

25102 

301.- 1.2349 2.3482 3.2013 4.7292 

34. 

26126 

5. 2022 6. 4425 

35. 

25614 


36. 

27662 

ΡϋδΗ ΟνΕΒ 

37. 

28174 

Καλό το παιχνιδάκι και δυσκολούτσικο. 

38. 

27150 

Αν έχετε κολλήσει, πάρτε τους κωδι- 

39. 

26638 

κούς για τις πίστες 30 εώς 60. Οι υπό- 

40. 

30734 

λοιπές 40 σε επόμενο τεύχος. 

41. 

31246 


42. 

32270 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

43. 

31758 

30. 08718 

44. 

29710 
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45. 

30238 

46. 

29214 

47. 

28702 

48. 

20510 

49. 

21022 

50. 

22046 

51. 

21534 

52. 

23582 

53. 

24094 

54. 

23070 

55. 

22558 

56. 

18494 

57. 

19007 

58. 

20030 

59. 

19518 

60. 

17470 

Τα ολίγα. 



ΡΟΒΜυΐΑ ΟΝΕ ΟΒΑΝΡ ΡΗΙΧ 

Πριν ξεκινήσετε τη σαιζόν, διαλέξτε τα 
άπνίπς 3ΐόδ Ρ4, και ότι άλλο θέλετε, 
εκτός από το Ρ3. Μετά επιλέξτε διάρ¬ 
κεια αγώνα πάνω από δέκα γύρους. 
Τώρα βρείτε έναν τοίχο που σας αρέ¬ 
σει, και πηγαίντε κατευθείαν απάνω 
του. Μόλις τον χτυπήσετε, ξαναξεκινή- 
στε αντίθετα όμως από το ρεύμα των 
άλλων αυτοκινήτων. Πηγαίντε στην 
λωρίδα Α-ϋ, και μείνετε εκεί. Λογικά, 
τώρα πρέπει να αρχίσουν τα άλλα αυ¬ 
τοκίνητα να πέφτουν απάνω σας^ με 
συνέπεια να βγαίνουν από το παιχνίδι. 


ΜΕΟΑ-ΙΟ-ΜΑΝΙΑ_ 

Ο τελευταίος κωδικός είναι 
ΙΩΙΙΒΤΥΟδΡΑΟ 

ιοτυε ιι_ 

Οι κωδικοί είναι ίδιοι με αυτούς της 
Αηηίςβ. Τους επαναλαμβάνουμε για χά¬ 
ρη των φίλων του 8Τ: 
τννιυοΗΤ, 

ΡΕΑ δουρ, 

ΤΗΕ δΚΙϋδ, 

ΡΕΑΟΗΕδ, 

υνΕΒΡΟΟΙ, 

ΒΑΟίΕΥ, 

ΕΒΟνν. 

ΟΗΙΡ’5 ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ_ 

Μερικοί κωδικοί για τα “προχωρημένα” 


6 

ΕϋΙί 

7 

ΡΑϋΚ 

8 

κου 

9 

ΙΟΑΗ 

10 

ΡΙΕΙ 

11 

ίΑίΩ 

12 

ΕΡΕΚ 


Ρύ 


5ΤΒΙΚΕ ΟΟΜΜΑΝΡΕΒ_ 

Μπορεί το παιχνίδι να μην είναι πολύ 
δύσκολο αλλά τι κάνεις εάν χάνεις συ¬ 
νέχεια; Αν βαρεθήκατε λοιπόν να χάνε¬ 
τε, εάν δεν σας πειράζει να “κλάψετε” 
λιγάκι και εάν έχετε ένα ίϋβ βόιίοΓ όπως 


Συνεχίστε έτσι μέχρι να διαλύσετε 
τους πάντες και τα πάντα, και μετά θα 
μπορείτε να κάνετε τους γύρους σας 
ανενόχλητοι. 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ II_ 

Παγώστε και πατήστε Ρ1 και μετά Ρ2, 
το ίΐΓβ και το Εδο για να περάσετε πί¬ 
στα. 

ΡΙΤ-ΡΙΟΗΤΕΒ_ 

Καθώς παίζετε τυπώστε ΙΟΒδΤΕΒδ 
και πατώντας τους αριθμούς από 1-0 
πηγαίνετε σε όποιο ΙβνβΙ θέλετε. Με 0 
πηγαίνετε στον αγώνα για τον τίτλο. 

ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ 2_ 

Πατήστε ΗΕΕΡ και Μ και Ε ταυτόχρο¬ 
να για να ξαναπάρετε ενέργεια. 


επίπεδα: 

δτυκ 

Μ\/ϋΕ 

υοργ 

ΟΚΟΡ 

ογχα 

ΥΒΙ.Ι 

ϋΗΕΝ 

ΟΟΖΑ 

ΑΝΟΤΗΕΒ ν«>ΒΙ.Ρ_ 

Οι κωδικοί του πανέμορφου παιχνιδιού 
που άφησε ιστορία: 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

1 ΕΩϋΙ 

2 ΗΙΟΙ 

3 ΡΙ_Ι_ϋ 

4 ϋΒΟ 

5 ΟΟΑί. 


το ΩίδΚ Εάίί του ΝογΙοπ, τότε “ανοίξτε” 
ένα από τα σωσμένα παιχνίδια σας, και 
μετατρέψτε κάθε μία από τις επόμενες 
ΗΕΧ τιμές σε ΡΡ. 

ΤΙΜΗ ΑΛΛΑΖΕΙ 
16Ρ Τον αριθμό των ΑΙΜ-9ϋ 

171 Τον αριθμό των ΑΙΜ-9Μ 

1 73 Τον αριθμό των ΑΟΜ-65 

175 Τον αριθμό των 0υΓ3Πό3ΐδ 

177 Τον αριθμό των ΜΚ-20 

179 Τον αριθμό των ΜΚ-82 

17Β Τον αριθμό των ΟΒυ-1 5 

17Ω Τον αριθμό των Ι.Αυ-3 

17Ρ Τον αριθμό των ΑΙΜ-120 

Αυτά. Μόνο προσέξτε μην πειράξετε 
τίποτε άλλο και χαλάσετε το σωσμένο 
παιχνίδι σας. 
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ΒΙ5ΚΥ «ΤΟΟΡ5_ 

Στην οθόνη των τίτλων, πατήστε 
ςννθΓίγυίορ. Μετά, μέσα στο παιχνίδι 
πατήστε Ρ1 για να ανακτήσετε τη χα¬ 
μένη σας ενέργεια, Ρ2 για να αυξήσε¬ 
τε κατά ένα τα χρυσά νομίσματά σας, 
Ρ3 για να αυξήσετε τον χρόνο κατά 3 
δευτερόλεπτα και Ρ4 για να πάτε στο 
επόμενο επίπεδο. 

5Ι·ΕΕΡ\ΜΑΙ.ΚΕΒ_ 

Αυτό το παιχνίδι έχει πολύ γέλιο. 

Αν δυσκολεύεστε όμως, πληκτρολογή¬ 
στε το εξής για να περάσετε στο επό¬ 
μενο επίπεδο: 

άιηςαάιηςάαηςΓηγάβηςαΙοηςΙιηςΙοης και 
πατήστε ΕπΙθγ. 

Ι.ΕΜΜΙΝΡ3 2_ 

Το παιχνίδι είναι πολύ καλό, αλλά πολύ 
δύσκολο από ένα σημείο και πέρα. Αν 
λοιπόν θέλετε να παίξετε σε οποιοδή- 
ποτε επίπεδο, μπορείτε να φορτώσετε 
τον αγαπημένο σας ΙβχΙ θάιίοΓ (εάν δεν 
αγαπάτε κανέναν φορτώστε τον βάίΙΟΓ 
του ΩΟδ), και ανοίξτε το αρχείο 12.ΙΝΙ. 
Μόλις το κάνετε αυτό, πηγαίντε στο 
τέλος του αρχείου και γράψτε ΑΚΡΙ¬ 
ΒΩΣ όπως το βλέπετε το εξής: 

0063ί = 0 

Προσέξτε ότι το 0 είναι κεφαλαίο, τα 


υπόλοιπα μικρά και ότι υπάρχει κενό 
πριν και μετά το =. Τώρα, εάν σώσετε 
το αρχείο και τρέξετε το παιχνίδι, θα 
δείτε στο ιτιβηυ των ρΓβίδ μια επιλογή 
“ΟΙΐθβΙ Μοάβ”. Ε, δεν νομίζω ότι χρειά¬ 
ζονται και άλλες εξηγήσεις... 

ΡΑΝΤΑ5Υ ν/ΟΒΙ-Ρ ΡΙΖΖΥ_ 

Κάντε ένα χάι σκορ (ή ίιίςίι $οογθ στα 
ελληνικά) και πληκτρολογήστε ΙΜΜΟ- 
ΗΤΑί. Ο νοών νοήτω για τη συνέχεια... 




Τι, νομίζατε ότι σας ξεχάσαμε; Δίκιο 
έχετε. Οχι, πλάκα κάνω. Αρχίζουμε. 

5ΤΒΕΕΤΡΙΡΗΤΕΒ II_ 

Τι καλύτερο για να αρχίζει κανείς το 
μήνα του; 

Σύμφωνα με έναν φίλο μας, που υπο¬ 
γράφει το γράμμα ως “Τόβ όβ3δΙ 3πά 
Ιιίδ δόβάονν”, εάν πληκτρολογήσετε 
23ΡΟΧ,395ΤΕΕΤΡΙΘΗΤΕΡ,πιπΐ6Γ θα 
μπορέσετε να επιλέξετε όλους τους 
μαχητές. Προφανώς το Ιιρ λειτουργεί, 
αφού μέχρι στιγμής ο φίλος μας ο 
Ββ3δ1 παλεύει κάθε μέρα με το φίλο 
του τον 5ό3άονν. Χα. 


Μ_ 

Τι καλύτερο σε ένα παιχνίδι κατς από 
έναν αντίπαλο που κάθεται και σας 
κοιτάει; Μάλλον τίποτα. Και αν θέλετε 
να αναγκάσετε τον αντίπαλό σας να 
μείνει ακίνητος, πατήστε 10 φορές το 
Ρ10. Προσέξτε μόνο μην τον ρίξετε 
κάτω, γιατί μετά δεν σηκώνεται με τί¬ 
ποτα. 

ΜΑΡΙΟ Ι.ΑΝΡ ΡΙΖΖΥ_ 

Ωραίος ο Ωιζζγ, αλλά είναι χαζός ρε 
παιδάκι μου και σκοτώνεται συνέχεια. 
Πληκτρολογήστε ΩΙΑΜΟΝϋδ ΑΝΩ 
ΡΕΑΒίδ για άπειρες ζωές. 

Ι.ΕΤΗΑΙ· ΝΕΑΡΟΝ_ 

Ωραίο παιδί ο ΜβΙ, αλλά δυστυχώς χω¬ 
ρίς λίγη βοήθεια, δεν μπορεί να τε¬ 
λειώσει το παιχνίδι. Πατήστε ΑίΤ και Ρ 
μαζί, και μετά στο Κθγρβά τον αριθμό 
του επιπέδου που θέλετε να παίξετε. 

ΡΙΝΒΑΙΙ. ΡΑΝΤΑ3ΙΕ5_ 

Πληκτρολογήστε ΕΧΤΒΑ ΒΑΙ,ίδ και 
ΩΙΟΙΤΑΙ. ΐυ,υδΙΟΝδ (ή ένα από τα δύο) 
και χαρείτε παιχνίδι. 
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ΑΜΙΟΑ 600 

Αγαπητοί 

ΙΙ8ΕΚάβες γεια χα- 
ραντάν. 

Είμαι κάτοχος ενός 
ΑππδίΓαά ΟΡΟ 6128 και 
πρόκειται να πάρω μία 
Αιπί93 600. Θα ήθελα 
να μου απαντήσεις σε 
κάποιες ερωτήσεις: 

1. Εχω ακούσει τόσα 
πολλά για τους ιούς 
ώστε νομίζω ότι μόνο 
με 5θίίνν3Γθ δεν πρό¬ 
κειται να την βγάλω 
καθαρή και χρειάζομαι 
Η 3 τό ννΓΘ προστασία. 
Συμφωνείς με την γνώ¬ 
μη μου; Αν ναι τότε 
γράψε μου μερικές 
κάρτες πρόληψης και 
καταπολέμησης των 
ιών. (Πάντα για Αηιΐςβ 
600). 

2. Ποιά γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού είναι κα¬ 
λύτερη για μένα (είμαι 
αρχάριος). Σε άρθρα 
έχω διαβάσει ότι η 
Ε3δγ Αιτιοδ είναι πολύ 
καλή. Θα ήθελα να μου 
αναφέρεις και τιμές. 

3. Θα ήθελα να μου 
πεις που μπορώ να 
βρω κάποια ρυόΐίο 
άοηΐ3ίη. 

4. Σκέφτομαι να πάρω 
ένα σκληρό δίσκο κυ¬ 
ρίως για ΑάνβπΙυΓβδ. 
40ΜΒ είναι καλά ή θα 
χρειαστώ παραπάνω 
(80ΜΒ). 

(Ουφ, τελείωσα) 

Φιλικά 

Νικολαίδης 

Ανδρεας 

Φίλε Ανδρέα, 

αφού σε χαιρετήσουμε 
όλοι γενικώς, να περά¬ 
σουμε στις απαντήσεις 
των ερωτήσεών σου. 

1. Οσα και να έχεις 
ακούσει για τους ιούς, 
μάλλον έχεις πανικο- 
βληθεί λίγο παραπάνω 


από όσο χρειάζεται. 
Δεν είναι ανάγκη να 
τρέχεις να αγοράζεις 
κάρτες για πρόληψη 
και καταπολέμηση ιών. 
Το μόνο που θα χρεια¬ 
στεί να κάνεις (αν θέ¬ 
λεις να είσαι σίγουρος 
κάθε χρονική στιγμή), 
είναι να φροντίσεις να 
βρίσκεις τις τελευταίες 
εκδόσεις κάποιων (ή 
κάποιου) από το πλή¬ 
θος των προγραμμά¬ 
των που κυκλοφορούν 
στην αγορά και φροντί¬ 
ζουν να σε απαλλά¬ 
ξουν από περιττούς 
πονοκεφάλους. 

2. Αφού είσαι αρχά¬ 
ριος, ρίξε πρώτα μια 
ματιά στην ΒΑδΙΟ της 
Απτιίρα. Μετά, μπορείς 
να περάσεις και στην 
ΑΜΟδ (είτε αυτή είναι 
Εβεγ ΑΜΟδ, είτε όχι), 
μια και η τελευταία εί¬ 
ναι μια γλώσσα ναι μεν 
πιο δυνατή, αλλά επί¬ 
σης σύνθετη και ίσως 
πολύπλοκη για ένα αρ¬ 
χάριο. 

3. Αυτό είναι πολύ εύ¬ 
κολο. Λόγω του ότι τα 
ρυύΐϊο άοπΊθϊη προ¬ 
γράμματα δεν χρειάζε¬ 
ται να τα πληρώσεις 
για να τα πάρεις, μπο¬ 
ρείς πολύ εύκολα να 
τα βρεις είτε σε κάποια 
από τις δεκάδες ΒΒδ 
που υπάρχουν στην 
Ελλάδα (οπότε πρέπει 
να μπλέξεις με 
τποάβπι), είτε από κά¬ 
ποιον φίλο σου. Και 
μην φοβάσαι - δεν 
υπάρχει περίπτωση να 
σε κατηγορήσουν για 
πειρατή. 

4. Δεν νομίζω ότι ένας 
σκληρός των 80ΜΒ θα 
σου φαινόταν και πολύ 
χρήσιμος, ιδίως αφού 
τα παιχνίδια της Αητιίςα 
που υποστηρίζουν 
σκληρό δίσκο, δεν εί¬ 
ναι και τόόόόόσο πολ¬ 


λά (όπως στα ΡΟ που 
αν δεν έχεις σκληρό 
δεν παίζεις ούτε 
Ρ30ΓΠ3Π). Με άλλα λό¬ 
για ένας σκληρός των 
40ΜΒ, θα σου είναι αρ¬ 
κετός. Ούτως ή άλλως, 
κανείς δεν είπε ότι δεν 
μπορείς να σβήσεις 
ένα παιχνίδι από τον 
σκληρό σου δίσκο αν 
το τελειώσεις ή αν το 
βαρεθείς, ώστε να 
ελευθερώσεις το χώρο 
που καταλαμβάνει. 

ΠΟΛΛΑ ΚΑΙ 
ΔΙΑΦΟΡΑ 

Αγαπητό ΙΙδΕΗ, 

Είμαι απ' τους πιστούς 
αναγνώστες σου και 
θέλω να σε συγχαρώ 
για την πλούσια ύλη 
σου. Εχω ένα 
50ΗΝΕΙ0ΕΒ ΕΙΙΗΟ ΧΤ 
με 40ΜΒΗΘ. 

Ας περάσουμε τώρα 
στις ερωτήσεις: 

1. Εχω ένα άπνβ 3.5 
και θέλω να μου πεις 
πόση χωρητικότητα 
έχει (δεν το έχω αλλά¬ 
ξει). 

2. Τι ανάλυση γραφι¬ 
κών έχει η οθόνη μου, 
και τι κάρτα γραφικών 
έχει; 

3. Τι είναι ΓβηίδίβΓ και 
που χρησιμοποιείται; 

4. Γιατί στο ΤΟΡ ΤΕΝ 
δεν υπάρχουν οι μι¬ 
κρές κονσόλες όπως 
5ΕΘΑ Μ 32, ΝΕ3, 
ΘΑΜΕΒΟΥ κ.τ.λ. 

5. Το δίτββΐ ΡϊρόίβΓ II 
για ΡΟ λέτε δεν έχει 
κυκλοφορήσει. Στο 
τεύχος 38 στην σελίδα 
8 γράφει ότι το 3.Ρ. II 
για ΡΟ υπάρχει και 
πουλιέται. 

Φιλικά ΜΑΧ, 
Πήλιουρης Ιωάννης 

ΥΓ1. Τριανταδυάμπι- 
τος = ; 

ΥΓ2. ϋ Τι 31 δί γπ Ιήβ 



υΐίίιτιβίθ δίΓβηςβ ροννβΓ. 
ΥΓ3. Ποιος ακούει 

ΑυϋΙΟ IΝ? 

ΥΓ4. Λέτε να μας έρθει 
ο Μιχάλης γουλί; 

ΥΓ5. Ζήτω ο Ολυμπια¬ 
κός και ο Επαμεινών¬ 
δας. 

ΤΗΕ ΕΝϋ. 

Φίλε Γιάννη, 

αφού σε ευχαριστήσου¬ 
με για τα καλά σου λό¬ 
για, να δούμε τις απα¬ 
ντήσεις: 

1. Το άτίνβ σου έχει 
χωρητικότητα 720ΚΒ, 
αφού το μηχάνημά σου 
είναι ΧΤ. Ελάχιστα 
ήταν τα ΧΤ που έπαιρ¬ 
ναν ίιίρΡ άβπείίγ άτι ν63 
και αυτό γινόταν μόνο 
με κάποιους “παράξε¬ 
νους" οοητίοΙΙθΓ3. 

2. Αν δεν έχεις πειρά¬ 
ξει τίποτα, ο υπολογι¬ 
στής σου έχει κάρτα 
ΩυβΙ, ή με άλλα λόγια 
ΗβτουΙβε / ΟΟΑ. 

3. Εδώ χρειάζεται εξή¬ 
γηση. Κατ' αρχάς να 
πούμε ότι με τη λέξη 
Γβρίείβτ, εννοούμε τη 
"καταχώρησή” σου ως 
πλήρους χρήστη ενός 
προγράμματος. Τα 
προγράμματα στα 
οποία μπορείς να κά¬ 
νεις ΓβρίείβΓ είναι συ¬ 
νήθως 303Γβνν3Γβ, χω¬ 
ρίς αυτό να σημαίνει 
ότι δεν υπάρχει περί¬ 
πτωση να μπορείς να 
γίνεις τβριείβτβά υεβτ 
και σε ίυΙΙ-ρτίοβ προϊό¬ 
ντα (π.χ. όλα τα προϊό¬ 
ντα της εταιρείας 
ΒγΓΏβηίθο περιέχουν 
στο πακέτο και κάρτα 
για ΓβηιείΓβΙιοπ). Το θέ¬ 
μα είναι ότι όταν γίνε¬ 
σαι Γβρίείβτβά υεβτ, 
έχεις και κάποια προ¬ 
νόμια όπως για παρά¬ 
δειγμα να αγοράσεις 
κάποια μελλοντική έκ¬ 
δοση του προγράμμα¬ 
τος πιο φτηνά ή να σου 


στέλνουν για ένα χρο¬ 
νικό διάστημα καινούρ¬ 
γιες εκδόσεις του προ¬ 
γράμματος δωρεάν 
κ.λ.π. 

4. Η σελίδα στην οποία 
αναφέρεσαι είναι δια¬ 
φήμιση. Συνεπώς, ένα 
τηλεφωνάκι στην δια¬ 
φημιζόμενη εταιρεία θα 
σε πείσει. Πάντως, το 
παιχνίδι ΔΕΝ έχει κυ¬ 
κλοφορήσει και από ότι 
φαίνεται θα αργήσει 
αφού οι προγραμματι¬ 
στές της ΟαροοΓη αντί 
να προγραμματίζουν το 
παιχνίδι σε ΡΟ, παίζουν 
το παιχνίδι στις υπό¬ 
λοιπες εκδόσεις. 

ΥΓ1. Τριανταδυάμπιτος 


ΥΓ2. ΚτοηϋΓ ίόβ 
υΙίίΓηβίβ Κ3Γ3ί)3 εόίηβ. 
ΥΓ3. ΟΛΟΙ. 

ΥΓ4. Μπα, απλά τον 
κουρέψανε λιγάκι να 
φύγει η ψαλίδα. 

ΥΓ5. Ζήτω. 

ΡΙΝΙΤΟ ίΑ ΜίΙΒΙΟΑ. 

ΑΜΙΟΑ, ΡΟ ΚΑΙ... 

Αγαπητό ΙΙ8ΕΗ, 

Θα ήθελα να σε συγχα¬ 
ρώ για την πλούσια ύλη 
σου, για την ενημέρω¬ 
ση την οποία παρέχεις 
στον περιβάλλον των 
ηλετρονικών υπολο¬ 
γιστών και για το χιού¬ 
μορ που έχεις στην κά¬ 
θε στήλη. 

Είμαι κάτοχος μιας 
Αγτιι 93 600 και ενός 
ΝΕ3. Οπως όλοι, έτσι 
και εγώ έχω κάποιες 
ερωτήσεις σχετικά με 
το μηχάνημά μου 
(Αηηί93 600) και όχι μό¬ 
νο. Θέλω λοιπόν να σε 
ρωτήσω τα εξής: 

1. Ποιό είναι το καλύτε¬ 
ρο μηχάνημα στα 16- 
Ρίί. Η Αγπι 93 600, το 
Μβ93 ϋΓίνθ, το δυρβΓ 
ΝΕ5 ή το 10403ΤΕ; 

2. Το Μβ93 ΡΓίνθ 2 θα 
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ΕΓΚΕΦΑΛΟΙ 

ΟΟΜΡυΤΕΚβ 


ΰΟ//ΓΥ 


ΑΜΙΟΑ 


Λ/Λύ 


ΓΤνΤΊ 




4500 


4600 


41200 

ΑΜΙΟΑ 2000 - 3000 
ΑΜΙΟΑ 4000 ΜΕ 68030 
ΜΟΝΙΤΟΡ 1084-ΡΗΙΙ.ΙΡ3 88-33 
δΤΕΡΕΟ ΕΓΧΡΩΜΑ 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΜυΐΤΙδΥΝΟΗ 1950-1960-ΤΑΧΑΝ 
ΜΝΗΜΕΣ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500-500 ΡΙ_υδ 
0,5ΜΒ -1ΜΒ-1.5ΜΒ-2ΜΒ 
5ΜΑΡΤ ΟΑΡϋ 2ΜΒ-4ΜΒ ΓΙΑ Α600 16ΒΙΤ 
ϋΡίνΕ ΖΥϋΕΟ - 0υΜΑΝΑ-ΡΟ\Λ/ΕΡ ϋΡίνΕ 
ΗΑΡϋ ϋΙδΟ ΑΜ 500 - 500 Ρ1_υδ ΟνΡ 
ΟΡΑΙ_ νΐδΙΟΝ 24 ΒΙΤ ΟΑΡϋ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 1200 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ - ΕΠΙΤΑΧΥΝΤΕΣ 6830 

ΟνΡ 1230 ΜΕ 1ΜΒ+68882 

ΟνΡ 1230 ΜΕ 5ΜΒ+68882 

ΜΝΗΜΕΣ 4 ΜΒ 32 ΒΙΤ ΜΕ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 68881 ή 68882 

ΜΝΗΜΕΣ 8ΜΒ - 32ΒΙΤ 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 2Ίτ" 40-80-120-130-215 

ΜΒ 

ΗΙΟΗ ϋΕΝδΙΤΥ ϋΠίνΕ ΓΙΑ Α1200 
εσωτερικό/εξωτερικό 

ΡΟ 

ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ 
486/33ΜΗΖ - 486/50 ΜΗζ και 486/66 ΜΗζ 
δΟυΝϋ ΒΕΑδΤΕΡ - 2.0 - ΡΡΟ - 
ΡΡΟ 16 δΡν-ΤΗυΝϋΕΡΒΟΑΡϋ 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 

ΝΙΝΤΕΝΟΟ-ΟΑΜΕ ΒΟΥ-δΕΙ 


Π Μ%Η\ΜθΗ. 




(ΞλίΔΖΔ *'7!ι*ώ*3^* ’^κοα^οάΜοά 


ΑΦΟΟΟΟΑβ ΣΟΛΩΜΟΥ 28 ΤΗΛ.3646695 ΡΑΧ 3647045 
Κ33Θ030&8 ΚΥΡΙΑΖΗ 9 ΤΗΛ.8085329 ΡΑΧ 8081518 

ΑΙΠΑΑ ΣΤΗΝ ΕΚΚΛΗΣΙΑ ΑΓ.ΑΗΜΗΤΡΙΟΥ 


είναι καλύτερο από το 
δυρβΓ ΝΕδ; 

3. Τι είναι τα ΜΙΡδ; 
Ποιά η διαφορά τους 
από τα ΜΗζ και ποια εί¬ 
ναι σημαντικότερα; 

4. Ποιά είναι η καινούρ¬ 
για ΡοΙεπά; 

Μπορεί να χτυπήσει 
την δουηάΒΙεείβΓ ΡΡΟ 
στο θέμα του δεπιρίίηρ; 
Αν ναι, ποια μου προ¬ 
τείνεις να πάρω για το 
μελλοντικό μου ΡΟ; 

5. Η Απυρε 4000 είναι 
καλύτερη από ένα 
Ρ0486 ϋΧ2/66ΜΗζ; 

6. Ποια είναι κατά τη 
γνώμη σου η καλύτερη 
κονσόλα χειρός; 

Ελπίζω να μην σε κού¬ 
ρασα!!! 

Φιλικά ΤΗΕ ΜΕΤΑΙ. 
ΟΟΜΜΑΝΟΕΗ 
Σωτήρης Λ. 

ΥΓ 1. ΜΑΝΟνΥΑΡ ΑΝϋ 
ΗΕΑνΥ ΜΕΤΑΙ. ΡΟΡ 
ΕνΕΡ 

ΥΓ2. Μία αφίσα δεν θα 
ήταν άσχημη. 

ΥΓ3. Μετά το ΙΙ3ΕΡ 
...το χάος!!! 

Φίλε Σωτήρη, 

κατ’ αρχάς να σε ευχα¬ 
ριστήσουμε για τα πολύ 
καλά σου λόγια. 

Ας συνεχίσουμε όμως 
ακάθεκτοι τώρα: 

1. Κάτι μου λέει ότι τα 
έχεις μπερδέψει λίγο. 
Είναι άστοχο να συγ¬ 
κρίνεις ΑπΊίρα, Αίατί, 
Νιπίβπάο και 3βρα 
ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ. Εντά¬ 
ξει, μπορεί να είναι όλα 
16-όίί μηχανήματα, αλ¬ 
λά δεν "βράζουν στο 
ίδιο καζάνι". Μιλάς για 
τελείως διαφορετικά 
πράγματα, και συνεπώς 
δεν υπάρχει λόγος να 
γίνει η σύγκριση. 

2. Υπομονή. Σε πολύ 
λίγο καιρό θα τα μάθε¬ 
τε όλα αναλυτικότατα, 
μέσα από τις σελίδες 


του περιοδικού. 

3. Τα ΜΙΡ3 είναι ένας 
αριθμός που δείχνει 
πόσα εκατομμύρια πρά¬ 
ξεις μπορεί να κάνει 
ένας υπολογιστής το 
δευτερόλεπτο (εξάλ¬ 
λου ΜΙΡ3 σημαίνει 
ΜίΙΙίοπ Ιηείτυοίιοηε Ρθγ 
3βοοηά). Τα ΜΙΡ3 λοι¬ 
πόν ενός υπολογιστή, 
εξαρτώνται από τα 
ΜΗζ του. Τώρα όσο για 
το αν είναι τα ΜΙΡ3 πιο 
σημαντικά από τα ΜΗζ, 
πιστεύω ότι κατάλαβες 
πως δεν μπορείς να 
χαρακτηρίσεις ένα από 
τα δύο ως “σημαντικό¬ 
τερο". 4. Η καινούργια 
κάρτα ήχου της 
ΠοΙθπά, δυστυχώς δεν 
έχει κάνει ακόμα την 
επίσημη εμφάνισή της 
στα γραφεία μας. Ετσι, 
μπορούμε απλά να 
υποθέσουμε (βασισμέ¬ 
νοι στα μέχρι στιγμής 
δείγματα που έχουμε 
απο 3ουπάΒΐ38ίβτ και 
από ΠοΙβπά), ότι η 
Ροίαπό θα είναι καλύτε¬ 
ρη από την 
δουηάΒΙβεΙβτ. Επιφυ- 
λασόμεθα όμως μέχρι 
να δούμε την κάρτα. 
Ακόμα, πρέπει να πού¬ 
με ότι όπως δεν έχου¬ 
με δει εμείς την κάρτα, 
έτσι δεν πρέπει να την 
έχουν δει και οι εται¬ 
ρείες παραγωγής 
80ίΙνν3Γβ, αφού δεν 
έχουν κυκλοφορήσει 
προγράμματα που να 
την υποστηρίζουν. 

5. Ισάξια και ακριβότε¬ 
ρη. 

6. Μα φυσικά η και¬ 
νούργια κονσόλα 
δίΙΡΕΒβΕΑΒ- 
ί ΥΝΧΒΟΥ. Οχι, 
αστειέυομαι. Αυτή είναι 
μια απόφαση που πρέ¬ 
πει να πάρεις μόνος 
σου, αφού πρώτα εξε¬ 
τάσεις τα στοιχεία και 
τα χαρακτηριστικά του 


76 


ΙΙ5ΕΗ 








κάθε μηχανήματος. Π.χ. 
το ί.γπχ και το 
ΟβιτιθΟθβγ είναι έγχρω¬ 
μα, το Οατηβάογ είναι 
το πιο ελαφρύ κ.λ.π. 


ΥΓ1. Προς απάντηση, 
στιχάκια: 

Αε ΙΙΐβ ΥΘ3Γ8 Ρ355 0γ 

γου 03Π Ιίνβ βηά Ιτγ 
Ιο ίοτρβί βόουί Ιάβ ρβεί 
ίοτ ίυείίοβ ννβ οβΙΙ 
ννβ 8ί3Πά ΟΠβ ίοτ 311 
Οιβ ΗΟΙΥ 5ΜΟΠΩ 15 
ήάίπς) βρβίη.... 

Δεν είναι ΜΑΝΟννΑΗ, 
αλλά αυτό δεν σημαίνει 
ότι δεν είναι καλό. 

ΥΓ2. Συμφωνώ. Ιδίως 
εάν ήταν αφίσα της 
Οιπάγ... 

ΥΓ3. Λάθος. Μετά το 
υ5ΕΗ... στάχτη και 
μπούρμπερη. 


ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ = 


Αγαπητό ΙΙ8ΕΚ, 

Θέλω πρώτα να σε συγ¬ 
χαρώ για την πλούσια 
ύλη σου και την ενημέ- 
ρωηση που μας παρέ¬ 
χεις γύρω από τους 
Η/Υ. 


Εχω την “μεγάλη τύχη" 
να είμαι κάτοχος μιας 
ΑΓΤΊίρα 500 ΡΕΙΙδ 4ΜΒ. 
Θέλω να σου ρωτήσω 
και να παρατηρήσω τα 
εξής: 

1. Εχω ακούσει φήμες 
ότι η 3 ϊθγγ3 δεν θα ξα¬ 
ναβγάλει παιχνίδια για 
Αηηίςβ. Είναι αλήθεια; 

2. Εδω και πολύ καιρό 
έχω μια διαμάχη με 
έναν φίλο μου που 
ισχυρίζεται ότι η Απιί93 
500 Ρί_υδ έχει σβήσει 
και ότι τα ΡΘ έχουν 
ανέβει πολύ (εγώ φυσι¬ 
κά διαφωνώ κι ελπίζω 
και εσύ το ίδιο). 

3. Τι είναι το ΟΘΤν; 

4. Είχες πει παλιότερα 
ότι το 0Γ3ζγ Οατδ II και 
III και το νν\Λ/Ρ I και II 
δεν ήταν καλά παιχνί¬ 


δια και τα είχες βαθμο¬ 
λογήσει αυστηρά. Οι φί¬ 
λοι κι εγώ διαφωνούμε 
μαζί σου και νομίζουμε 
ότι είναι πολύ ωραία 
παιχνίδια. 

5. Βάλτε πάλι κουπόνι 
Μ3ΐΙ ΟγΟθγ για παιχνί¬ 
δια. 

Φιλικά 

“ΚΥυ” «Ηθ υΙϋπΐ3ΐ6 

(όχι Η3 ΠΙογ) 

ΡίςΠΙβΓ. 

ΥΓ1. Ελπίζω σε δημο¬ 
σίευση. 

ΥΓ2. Πιο πολλά ΤΙΡδ 
για Αγπι 93 ρεϋ! 

ΥΓ3. Βάλτε και καμμιά 
αφίσα (τσιγκούνηδες) 
από παιχνίδι π.χ. δίτββί 
ΡίρΐΊΐβΓ 2, ίοΐυδ κ.τ.λ. 

ΥΓ4. Να σου στείλω κω¬ 
δικούς για την Αηηί93 
(για το ϋβδθΓΐ δΙπΚβ); 
ΥΓ5. Το Τβδί Οπνβ 2 
κυκλοφορεί ακόμα σε 
οπ9ίπ3ΐ (δεν είμαι πει¬ 
ρατής). 

ΥΓ6. Μπορείς να μου 
πεις το ΤΟΡ 10 της 
Αηηί93 500 ΡΙυδ (όχι της 
1200 ). 

Φίλα ΚΥυ, 

Πριν περάσουμε στις 
απαντήσεις να σε ευχα¬ 
ριστήσουμε για τα καλά 
σου λόγια. Ας δούμε 
όμως τι είναι αυτά που 
θες... 

1. Ναι, είναι αλήθεια. 
Ομως, μην απογοητεύε¬ 
στε πλήρως. Για την 
ακρίβεια η 5ΐ6ΓΓ3 θα 
σταματήσει τις κυκλο¬ 
φορίες παιχνιδιών για 
Ατηίρα μέχρις ότου να 
γίνουν οι σκληροί δί¬ 
σκοι 5ί3Πά3Γά. 

2. Από μία άποψη έχει 
δίκιο ο φίλος σου, από 
την άλλη έχεις εσύ. 
Γιατί; Λοιπόν, τεχνικά η 
Απιίς)3 500 ρΙυ8 “πέθα- 
νε" μέσα σε πολύ λίγο 
χρόνο μετά την κυκλο¬ 
φορία της, αφού την 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 


ΑΜΙΟΑ 500+.16000 & 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 9300 

IΑΜΙΟΑ 500 ρΙυ$. ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084$.33000 8 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 17000 

| ΑΜΙΟΑ 600..22000 6 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 

I ΑΜΙΟΑ 600 ♦ ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 1084$.34000 8 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 20000 

I ΑΜΙΟΑ 1200..155000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 $ ΕΓΧΡΟΜΗ..21000 8 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 11000 

IΑΤΑΒΙ1040 $ΤΕ___116000 ΜΕΧΡΙ 8ΔΟΣΕΙΣ 

IΑΤΑΒΙΡΑΙΟΟΝ......400000 ΜΕΧΡΙ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 286 


I ΡΗΙΙΙΡ5 80286/12 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ.170000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

10υΕ$Τ 80286 10 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ__209000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 3865Χ 


I ΟΝΕ 386 $Χ/40 1 Ρ0 2ΜΒ ΒΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ.188000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

IΑΜ5ΤΒΑΟ 7386 $Χ 2ΜΒ 10 80ΜΒ Η0 νΟΑ ΟΟΙΟΒ.310000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

IΟΡΙ 80386 $Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 10 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ...260000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟΡΙ 80386 $Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 10 40ΜΒ Η0 νβΑ ΟΟΙΟΒ.335000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

1 ΙΜΡΕΤυ$ 80386 $Χ / 33 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.250000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟυΕ$Τ 803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.310000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

IΙΚΑΒ05 803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ ΙΡϋ νΟΑ ΜΟΝΟ40ΜΒ ΗΟ.240000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


IΙΙΝΕ 3860X140 4ΜΒ ΒΑΜ 1Ρ0 νΟΑ ΜΟΝΟ..255000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟΡΙ 80386 40ΜΗΖ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ .......350000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΙΜΡΕΤυ$ 80386 ΟΧ/40 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.340000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΡΐυΐΤΕΟΗ 386/4ΜΒ/40ΜΒ ΗΟ.295000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

10υΕ$Τ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ 80Μ8 Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ.400000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I !ΚΑΒΟ$ 80386 / 40ΜΗ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.295000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


I 80486 

ΙΚΑΒ05 848633 4ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ. 

...410000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ίΙΝΕ 486 0X33 1Ρ0 νΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ. 

ΟΡΙ 8048633/256 0Μ/4Μ8 ΒΑΜ/ 40ΜΒ Η0 ΜΘΑ ΜΟΝΟ. 

0υΕ$Τ 48633/256 0Μ/4ΜΒ ΒΑΜ/120 ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.. 
ΙΝΤΕί 48633256 0Μ/4ΜΒ ΒΑΜ/ 40 ΜΒ ΗΟ ΜΘΑ ΜΟΝΟ. 

...255000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
...475000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
...560000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
...480000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΑΡΤΟΡ-ΝΟΤΕΒΟΟΚ 

ϋυΑΙ 386 5X362 Μ660ΜΒΗΟ. 

...435000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜδΤΒΑΟ 803868Χ νΟΑ 2ΜΒ ΒΑΜ 80ΜΒ ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ . 
ΟυΕδΤ 38&Ί3/4ΜΒ 105 ΜΒ ΗΟ. 

...400000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
...600000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΜΡΑΟ ΟΟΝΤΙ/ΒΑ 386 5Χ203ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ. 

...450000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


I $ΤΑΒ 10 100..19000 8 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 

IΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧ 1170.70000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ $ΤΑΒ.ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟΙΤΙΖΕΝ $ννΐΡΤ9..ΟΛΙΙ 

| ΟΙΤΙΖΕΝ $ννΐΡΤ24„.ΟΑίί 


I ΗΕνΥΙΙΕΤ ΡΑ0ΚΑΒ0 ΙΑ5ΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒ . 


--ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧ-Ρ90...210000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

I $ΙΕΜΕΝ$ ΗΡ 2302....160000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

IΑΜ5ΤΒΑ0 6000 ΑΤ.177000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΙ.ΟΤΤΕΒ5 


ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ. 


__.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I $υΜΜΑΟΒΑΡΙΟ$......ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΟΟ ΗΟΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 


ΑΠΟ 69000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡ11ΤΕΒ ΙΟΟΙΟ 8 ΤΕ0ΗΝΟ5ΟΡΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΡΟΡΑΤΕ ΑΠΟ Ρ0 ΣΕ 2860865Χ/ 386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


υ8ΕΚ 
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αλληλογραφία 


επίσκιασε η Ατπίςβ 600. 
Επίσης, τα ΡΟ έχουν 
αρχίσει να ανεβαίνουν 
τρομερά. Μπορεί να 
μην το πιστέψεις, αλλά 
πιο πολλά παιχνίδια 
βγαίνουν αυτή τη στιγ¬ 
μή για ΡΟ, παρά για 
Ατπις 3. 

Από την άλλη όμως, 
κανείς δεν μπορεί να 
πει ότι η Απηιρβ πέθανε 
τελείως και επιπλέον 
να έχει και δίκιο. Σε κα¬ 
μία περίπτωση δεν 
μπορούμε να ξεχάσου- 
με την Απιιρα, ένα μη¬ 
χάνημα που (ανεξαρτή¬ 
τως μοντέλου) έχει 
πουλήσει εκατομμύρια 
κομμάτια σε όλον τον 
κόσμο. 

3. Το ΟΩΤν, ήταν η 
πρώτη ΓτιυΚισίθάΐθ προ¬ 
σπάθεια της Ο ο πί γπ ο - 
άοΓβ που δυστυχώς για 
την εν λόγω εταιρεία 
δεν πέτυχε τόσο όσο 
θα έπρεπε. Για την 
ακρίβεια ήταν ένα μη¬ 
χάνημα που έμοιαζε με 
νιάβο, είχε 00 και έκα¬ 
νε ότι έκανε η κάθε 
Ασιιρβ και καλύτερα. 
Το θέμα είναι ότι δεν 
πούλησε. 

4. Τώρα μπλέξαμε, για¬ 
τί είναι λογικό τό ότι 
υπάρχει κάποιος που 
διαφωνεί με τις από¬ 
ψεις μας σε κάποια 
τβνιβννε. Μπορεί το α' 
παιχνίδι να πάρει ένα 
60 (π.χ.) από τον συ¬ 
ντάκτη που θα κάνει το 
τβνιβνν, ενώ μόλις κυ¬ 
κλοφορήσει στην αγο¬ 
ρά να γίνει ανάρπαστο. 
Με άλλα λόγια, όσο 
αντικειμενικοί και να εί¬ 
μαστε εμείς, εσείς δεν 
πρόκειται να πάρετε 
ένα παιχνίδι εάν δεν 
ταιριάζει με τα γούστα 
σας, και παρόλο που 
εμείς δεν κρίνουμε με 
βάση το τι μας αρέσει 


ΠΡΟΣΩΠΙΚΑ, πάντα θα 
υπάρχουν διαφωνίες. 

5. Εμείς δεν κάνουμε 
πια πΐ3ΐΙ οΓάβτ, αλλά 
υπάρχουν αρκετοί δια¬ 
φημιζόμενοι όπως μπο¬ 
ρείς να διαπιστώσεις. 

ΥΓ1. Μάλλον θα πρέπει 
να ελπίζεις για πολύ 
καιρό ακόμα. 

ΥΓ2. Εεε, όχι και ρε! 
Οχι και ρε! Ασε που ού¬ 
τως ή άλλως τα (ιρε αυ¬ 
ξήθηκαν για όλα τα μη¬ 
χανήματα. Ρε. 

ΥΓ3. Πρώτον, δεν είμα¬ 
στε τσιγκούνηδες. Δεύ¬ 
τερον, για παιχνίδι δεν 
ξέρω, αλλά σκεφτόμα¬ 
στε να βάλουμε γιγα- 
ντοαφίσα την πατούσα 
του Κροντηρά. 

ΥΓ4. Οι κωδικοί υπάρ¬ 
χουν, αλλά εσύ στείλε 
τους για να χαλάσει 
λεφτά σε γραμματόση¬ 
μα. 

ΥΓ5. Δυστυχώς, είναι 
πολύ δύσκολο να το 
βρεις τώρα πια. 

ΥΓ6. Το ΤΟΡ 10 που 
υπάρχει στο περιοδικό, 
είναι αυτό που ψηφί¬ 
ζουν οι χρήστες Απνρα 
ανεξαρτήτως μοντέ¬ 
λου. Οπότε, δεν έχεις 
παρά να του ρίξεις μια 
ματιά. 

ΑΜΙ6Α 500 Ρΐυ$ 

- ΠΑΛΙ! 

Αγαπητό ΙΙ3ΕΚ, 

συγχαρητήρια για όλες 
σου τις στήλες και για 
την προσπάθεια των 
συντακτών σου να μας 
δώσουν όσο περισσό¬ 
τερες πληροφορίες 
μπορούν γύρω από τον 
χώρο των Η/Υ. Είμαι 
εδώ και 7 μήνες κάτο¬ 
χος μιας Αιπιςα 500 
ΡΙυε. Είμαι πολύ ικανο¬ 
ποιημένος και... αλλά 
ας μπούμε στις ερωτή¬ 
σεις μου. 


1. Το οοΓπρυίβΓ μου κα¬ 
τά τη γνώμη σου έχει 
πολλά χρόνια ζωής 
ακόμα;(βάζοντας υπ’ 
όψιν ότι υπάρχει το Α- 
570 ΟϋΠΟΜ άπνβ για 
αυτόν). 

2. Μήπως η αλλαγή του 
με μία Απιιςα 1200 εί¬ 
ναι απολύτως (100%) 
αναγκαία; 

3. Η κάρτα γραφικών 
ΑΟΑ υπάρχει περίπτω¬ 
ση να κυκλοφορήσει 
και για τις Α500, 
Α500+, Α600; 

4. Είναι καλή η αγορά 
ενός Α-570 ΟϋΗΟΜ 
άπνε; 

5. Υπάρχουν άλλοι τίτ¬ 
λοι για ΟϋΤν και Α-570 
εκτός από τα 
1_β γπΓ ηιη95, \Λ/οηηΘη ιη 
ΜοΙιοη, ΑηιηηαΙδ ιη 
ΜοΙιοη, ΡδγοΡο ΚιΙΙβτ 
και Τοννη \Λ/ι(ή Νο Ναηηβ 
και πόσο στοιχίζουν; 

6. Τα Ι_ 6 ΐτΐΓηιη 9 δ σε Οϋ 
τι διαφορά έχουν από 
την έκδοση τους σε δι¬ 
σκέτα; 

7. Το ϋβΐυχθ ΡαιηΙ IV 
έχει την ανάλυση ΗΑΜ 
με 4096 χρώματα. 
Μπορεί όμως ένα μόνι¬ 
τορ 10845 να την απει¬ 
κονίσει; 

8. Η τιμή του περιοδι¬ 
κού δεν “καίει" λίγο; 

Με μεγάλη 
εκτίμηση 
Αποστολάκης 
Θεολόγος 

ΥΓ1. Ελπίσω σε δημο¬ 
σίευση. 

ΥΓ2. Εξυπνο να βάλετε 
το ερωτηματολόγιο. 

ΥΓ3. ΙΙ5ΕΡ ολέϋ! 

ΥΓ4. Ργυ Ιάθ υΙίΐΓπαΙβ 
ννβΓ ητοοίιιηβ. 

ΥΓ5. Ζήτω τα 3Γ03άθ 
παιχνίδια!! 

ΥΓ6. Κουραστήκατε ε; 
ΥΓ7. Κι εγώ. Γι’ αυτό 
όγβ! 


Αγαπητέ φίλε Θεο¬ 
λόγε, 

πριν από οτιδήποτε άλ¬ 
λο να σε ευχαριστή¬ 
σουμε για τα καλά σου 
λόγια. Τώρα να περά¬ 
σουμε στις απαντήσεις. 

1. Αναλόγως με το τι 
εννοείς “πολλά χρόνια". 
Ηδη η Απνρε κλείνει 
την δεύτερη πενταετία 
της, πράγμα που σημαί¬ 
νει ότι βρίσκεται πολύ 
καιρό στο προσκήνιο. 
Το θέμα είναι ότι είτε 
έχει ΟΩΡΟΜ, είτε όχι, 
θα συνεχίσει να βρίσκε¬ 
ται στο προσκήνιο για 
πολύ καιρό ακόμα. 

2. Προς το παρόν όχι. 
Πάντως δεν είναι και 
άσχημη ιδέα. 

3. Δεν έχουμε κάποια 
τέτοια πληροφορία. 
Προσωπικά πάντως, 
δεν νομίζω ότι θα γίνει 
κάτι τέτοιο, χωρίς όμως 
να είμαι απόλυτος. 

4. Ενα Οΰ-ΠΟΜ πάντα 
βοηθάει. Το πρόβλημα 
είναι ότι αυτή τη στιγμή 
δεν βρίσκεις στην ελ¬ 
ληνική αγορά τόσο εύ¬ 
κολα ΟΟδ για Απηιρα. 

5. Οπως μόλις ανέφερα 
πιο πάνω, είναι δύσκο¬ 
λο να βρεις ΟΩε στην 
ελληνική αγορά. 

6. Είναι μια έκδοση με 
βελτιωμένα γραφικά, 
ήχο και ραπιβρΙεγ. 

7. Ναι, στην χαμηλή 
ανάλυση. 

8. Ούτως ή άλλως όλο 
το περιοδικό είναι “καυ¬ 
τό". 

ΥΓ1. Ε, και τι μ' αυτό: 
ΥΓ2. Οτι κάνουμε εμείς 
έξυπνο είναι. 

ΥΓ3. Αγγγγγγγππ}03! 

ΥΓ 4. Κγοπ Ιιγ 38, II16 
υΙΙΐΓΠ3ΐβ γπιΙΚ τηβοήιηβ. 
ΥΓ5. Και όχι μόνο αυτά. 
ΥΓ6. Μπα καλέ... 

ΥΓ7. Αντε γειά... 
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ΑΜΙΟΑ 500 + 10848 ΜΟΝΙΤΟΡ 
+ φίλτρο +]ογδίίοΙ< + 1ΜΒ + δι- 
σκετοθήκη με 93ηηβδ υίίϋίίβδ 
130.000. Τηλ.5818347 αμεταχεί- 
ριστη Γιάννης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟΑΜΕ ΒΟΥ με εφτά 
παιχνίδια, μετασχηματιστή, επα- 
ναφορτιστή, ίίρήΐ όογ και καλώ¬ 
διο σύνδεσης τεσσάρων ΟΑΜΕ 
ΒΟΥ. Πληροφορίες τηλ. 031 
428206 Γιώργος 


ΑΜΙΟΑ δΟΡΤννΑΡΕ: ΟβιτιβάίδΚ 
300, αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ, 
συνδρομές πλήρεις/μόνο 
93ίΥΊ6δ, παράδοση κατ'οίκον. 
Μνήμες - περιφερειακά σε φα¬ 
νταστικές τιμές. Σύντομα Ρϋ 
Ιί0Γ3Γγ. Αρης 8315442 


ΑΜΙΟΑ δΟΡΤννΑΡΕ. Οτι ζητή¬ 
σετε για Α 171193 , παλιές και νέες 
κυκλοφορίες. (33ΐτΐΘάίδΚ=220 
Γιώργος 033224111 


Μ & Μ ΟΟΜΡυΤΕΡ δΗΟΡ. 286/ 
386/486 ΡΟ ΑΜΙΟΑ ΑΤΑΡΙ. Πω- 
λήσεις ανταλλαγές, περιφερεια¬ 
κά προγράμματα δισκέτες επι¬ 
σκευές, καλώδια και ότι ηλεκ¬ 
τρονικό θελήσετε σε απίθανες 
τιμές. Ραγκαβή 87 (Λ.Αλεξάν- 
δρας) τηλ.6432424 


ΑΜΙΟΑ ΡΟ. Ο,τι πρόγραμμα θε¬ 
λήσετε δωρεάν παράδοση σε 
μια ώρα. Συνδρομές, ΜβηυβΙε, 
ΡυρΙίο ϋοιτιαίη. Μίλτος 


τηλ.6447595-6431360 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Πωλούνται 4 παιχνί¬ 
δια για 03ΓΠΘ 0β3Γ: δΟΝΙΟ 
1=6500, δΟΝΙΟ 2=7500, ΚΟ 
ΒΟΧΙΝΟ=7500, 0-1.00=5500. 
Ολα σε μισή τιμή! Τηλ.6726931 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ 0Ι_υΒ. 

Εχουμε όλα τα παιχνίδια και 
υΐΐΐΐΰβδ για Αηηίςβ 500, 500 ρΐυδ, 
600 και 12001! Παράδοση στο 
σπίτι σας και αντικαταβολές πα¬ 
ντού!!! Τηλεφωνείστε μας τώ¬ 
ρα!!! Μανώλης Τηλ.01 5743080 


ΕΙ.ΕΟΤΡΟΝ ΑΜΙΟΑ. Τώρα κο¬ 
ντά σας στο κέντρο του Πει¬ 
ραιά. 

- Τεράστια συλλογή προγραμ¬ 
μάτων 

- Αυθημερόν παράδοση σπίτι 

- ΤυΡΒΟ αντικαταβολές 

- Ηλεκτρονικός κατάλογος 
δωρεάν 

- Πάμφθηνες συνδρομές και 
Η3Γάνν3Γβ 

4532098-4111461 Νίκος. 


ΡΟ 01_υΒ. Τεράστια συλλογή 
03Γπβδ+υ1ίΙίίίβδ. Ο,τι πιο και¬ 
νούργιο στην παγκόσμια αγορά. 
Εβδομαδιαίες παραλαβές. Τιμές 
μοναδικές. Αντικαταβολές σε 
όλη την Ελλάδα. Συνδρομές σε 
μοναδικές τιμές. Δωρεάν ανα¬ 
λυτικός κατάλογος. Δημήτρης 
9253146. Θ3ΐπβ5+άίδΚ=500 


ΖΕΒΟ-ΤΕΑΜ. Ολα τα καινούρ¬ 
για Οαηηβδ ϋθίποδ για ΑΙΓΊΙ93. 2 
παραλαβές της εβδομάδα. Πα¬ 
ραγγελίες αυθημερόν. Τηλέφω¬ 
νο 5443250. Μόνος 6-8 το από¬ 
γευμα. 


ΑΜΙΟΑ: Τελευταίες κυκλοφο¬ 
ρίες 500-600-1200. Εγγυημένο 
φόρτωμα. Παράδοσις αυθημε¬ 
ρόν. Αντικαταβολές παντού. 
ϋίδΚ93πιβδ 250 δβΓνίοβ Αγτπ93. 
Παπαδόπουλος Ιωάννης. 
5822659 


ΑΜΙΟΑ ΙΙ3ΕΗ ΟΙ.ΙΙΒ. 

Α500/Α500+/Α600/Α1200 

* 03ΓΤΊΘ + άΐδΚ 300 δρχ. 

* Συνδρομές απο 200 δρχ. 

* Εβδομαδιαία ανανέωση απο 
το εξωτερικό. 

* Εγγυημένο φόρτωμα 

* Ν/ίαΐδ Ιγθθ 100%. 

* Αντικαταβολές παντού. 

* Ταχύτατη εξυπηρέτηση. 

* Δωρεάν κατάλογος. 

Γιώργος τηλ.:2797445 Νέα Ιω¬ 
νία 2844626 Πεύκη 


ΑΜΙΟΑ ΟΟΙ.Ι.ΕΟΤΙΟΝ 0Ι_ΙΙΒ. 

ΘΑΜΕδ-υΤΙϋΤΙΕδ-ϋΕΜΟδϋ! 
ΟΑΜΕ+ϋΙδΚ 240 δρχ. σε π3πίθ 
δισκέτα. Συνδρομές πανελλή¬ 
νιες 5000 δρχ.(140 άίδΚ). Δωρε¬ 
άν κατάλογος, αντικαταβολές 
παντού. Δισκέτες Ν3ιόθ 110 
δρχ. Νο παιπβ 100 
δρχ.ΟοπιρυΐΘΓδ, περιφερειακά 
σε τιμές έκπληξη. Γιώργος 
2314220 3-11 μ.μ 


υβΕΠ 
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ΑΤΑΡΙ 1040 8ΤΕ + ΙΥΝΧ + 5 
ΟΑΤΒΙΩΰΕδ + 3 δισκετοθήκες + 
πολλά εξτρα. Ολα μαζί ή ξεχω¬ 
ριστά απο 120.000. τηλ.6008211 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ δυΡΕΡ ΠΡΟ¬ 
ΣΦΟΡΑ. Οαπιβ + άί$Κ 195 δρχ. 
Ολα τα καινούργια, χιλιάδες 
Οαηηβδ. Αποστολή-παράδοση 
στο σπίτι. Αντικαταβολές σε 
όλη την ελλάδα. Χάρης, Ντίνος 
9569171,4960296 


ΑΜΙΟΑ. Ολα τα τελευταία 
υΐίΐϋίβδ + 93ΠΊβ5. ΡΓοςΓβηηάίδΚ 
200 δρχ. 0421-93768 Αντώνης. 


ΑΜΙΟΑ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. Ανταλ- 
λάσω παιχνίδια για Αγτή 93 και 
ΡΟ. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείται στον Χρή- 
στο 3475230 Θησείο. 


ΡΟ ΟΑΜΕδ ΟΕΝΤΕΒ. Μεγάλη 
συλλογή απο ΟΑΜΕδ, 
υΤΙϋΤΙΕδ. Νέες παραλαβές κά¬ 
θε εβδομάδα. Αντικαταβολές 
σε όλη την Ελλάδα. Γίνονται 
συνδρομές και στην επαρχία. 
ΟΑΜΕδ + ϋΙδΚ=400 δρχ. 
δΟΤΟδ 4965213 ΜΑΝΟδ 
4919385 


ΟΑΜΕΒ’δ ΟΙ_υΒ. ΟΑΜΕδ για 
ΑΓΠΙ93 και ΡΟ. Παράδοση στο 
σπίτι. Αντικαταβολές παντού. 
Φανταστικές τιμές. Γιώργος 
4312285. Ανδρέας 4000085 


ΑΜΙΟΑ 500 1ΜΒ, ΜΕΤΑΣΧΗΜΑ¬ 
ΤΙΣΤΗΣ , ΠΟΝΤΙΚΙ, ϋΟΥδΤΙΟΚ, 
50 ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΜΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΣΑΣ ΜΟΝΟ 70000 
6536423 

ΑΜδΤΒΑϋ 6128 & 6128 ΡΙ_ϋδ. 

Πλήρης και συνεχής ενημέρωση 
σε ό,τι κυκλοφορεί σε παιχνίδια 
και προγράμματα. Διαλέξτε απο 


την πλουσιότερη συλλογή στη 
Ελλάδα. Κάθε είδους περιφερεια¬ 
κά, ]ογδΙίοΚδ, φίλτρα οθόνης, εξω¬ 
τερικά άπνβ 5.25, ΙυπβΓ κ.λ.π. Στα 
10 παιχνίδια άλλα 2 δώρο επιλο¬ 
γής σας!!! Ζητήστε τον νέο τιμο¬ 
κατάλογο. Φθηνές δισκέτες 3”. 
Ταχύτατες αντικαταβολές ή πα¬ 
ράδοση στο σπίτι σας. 
(01)6410640(Αυγουστής) 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ + υΤΙϋΤΙΕδ. 

Ολα τα τελευταία παιχνίδια και 
προγράμματα 63γτιθ + άίδΚ = 
250 δρχ. Αντικαταβολή πα¬ 
ντού, παράδοση κατ' οίκον. 
Τ ηλ.5987587-5983717 


ΑΜΙΟΑ δΟΡΤννΑΒΕ. Ο,τι και¬ 
νούργιο κυκλοφορεί για Αιη^α 
σε 93ηιβδ & υίίΐϊΐίβδ κατευθείαν 
απο εξωτερικό. Εγγυημένη εγ¬ 
γραφή - αντικατάσταση σε περί¬ 
πτωση προβλήματος 100% νίΓϋδ 
Ιγθθ. Ασυναγώνιστες προσφορές 
για ποσότητα. Αγραφες δισκέ- 
τες= 120 δρχ! Παράδοση κατ’οί- 
κον. Κάθε είδους !ί3γοΙ\λ/3γθ. 
(01)6410640 


ΡΟ ΟΑΜΕδ + υΤΙϋΤΙΕδ. Ολα 

τα τελευταία παιχνίδια και προ¬ 
γράμματα 03Γΐΐβ + άίδΚ = 500 
δρχ. Αντικαταβολή παντού, πα¬ 
ράδοση κατ'οίκον. 

Τηλ.5983717-5987587 


ΡΟ ΟΑΜΕδ. Χιλιάδες προγράμ¬ 
ματα - 03ΓΤ163 δυρθΓ προσφορά 
395 δρχ. Θ3ΐτιβ + άίδΚ. Παράδοση 
στο σπίτι. Αντικαταβολές σε όλη 
την Ελλάδα. Χάρης ,Ντίνος. 
Τηλ.9569171,4960296 


ΟΑΜΕ ΒΟΥ + ΤΕΤΒΙδ= 15000 
6 ΑΜΕ8 : \Λ/ΟΒΙ_0 ΟυΡ, ΚΝΛ/ΙΒΚ, 
ΝΒΑ, ΒΑδΚΕΤΒΑΙ_Ι_, δΟΙΑΠ 


δΤΡΙΚΕΡ ΡΟΒΤΒΕδδ ΟΡ ΡΕΑΡ, 
δΡΙϋΕΡ-ΜΑΝ 5000 έκαστο. Ολα 
μαζί 30000 δρχ. 5ΕΘΑ ΟΑΜΕ 
ΘΕΑΡ ΒΑΤΕΡΥδ ΡΑΟΚ 5 ώρες 
παιχνιδιού , επαναφορτιζόμενο 
7000 Κώστας. 0522 22541 


ΠΤΥΧΙΟΥΧΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜ¬ 
ΜΑΤΙΣΤΗΣ ΜΕ ΜΕΓΑΛΗ 
ΠΕΙΡΑ ΠΑΡΑΔΙΔΕΙ ΜΑΘΗ¬ 
ΜΑΤΑ ΒΑδΙΟ, ΡΟΡΤΡΑΝ, Ο 
ΚΑΙ ΘΕΩΡΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ. 
ΤΗΛ. 671 8696 ΜΕΤΑ ΤΙΣ 
6 ΜΜ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΜΕΘΑ ϋΡίνΕ σε τι¬ 
μή ευκαιρίας με πέντε παιχνίδια 
και δύο ϋογρ3άδ τιμή ευκαιρίας 
τηλ.: 6472.742 Διονύσης 


ΑΤΑΒΙ Ι.ΥΝΧ 2 ολοκαίνουργιο 
στο κουτί του με 2 παιχνίδια δώ¬ 
ρο μετασχηματιστή μόνο 30.000 
δρχ. Γιάννης τηλ.: 2842.901 


ΑΤΑΒΙ 1040 δΤΡ 50.000 δρχ. 
τηλ.: 0742-23048/71932 


ΟΟΜΜΟΩΟΒΕ 64 σχεδόν αχρη- 
σιμοποίητο, 2 άπνθδ (κασσέτα, 
δισκέττα), ]ογδΙιοΚ πολλά παι¬ 
χνίδια, μεγάλη ευκαιρία, δύο 
χρόνια αχρησιμοποίητο. Κώστας 
τηλ.: (01) 2753.010 


ΑΜΙΟΑ 0Ι_ίΙΒ όλα τα τελευταία 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ υΤΙϋΤΙΕδ για ΑΜΙ6Α 
500,500ΡΙ_υδ,600,1200 εβδο¬ 
μαδιαία ανανέωση από το εξωτε¬ 
ρικό, πάμφθηνες συνδρομές, 160 
άίδΚ, 7000 Δωρεάν αναλυτικός 
κατάλογος 93Π7βς + άίδΚ=300 
Δημήτρης τηλ.: 9253.146 


ΔΩΡΕΑΝ στέλνουμε τον καλύ¬ 
τερο αναλυτικό κατάλογο 63- 
ΓΠΘ3 υΐϋιΐιβδ, ΑρρΙίθ3ίίοηδ \Λ/ίπάο- 
ννδ. Ανεπανάληπτες προσφορές 
Γράψτε: Τ.Θ.52 68100 ΑΛΕΞ/ΛΗ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΠ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΕΞϋΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΠ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΙΙ3ΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
















ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο τιης αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 

•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1500ΔΡΧ. 
* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο:.... 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τευχή του ΙΙδΕΒ.Δε στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα 
παραλάβω. Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ. 

ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΘ:.ΤΚ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ όσον υπάρχουν τεύχη. 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υ$ΕΒ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 7.700 δρχ. (για την Κύπρο 8.400 δρχ. και τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ). 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ.ΟΔΟΣ:. 


ΑΡΙΘ:.ΤΚ:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ: 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 

ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ:. 


■ 













































01 ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΝ 



ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 
ΜΗΝ ΤΑ ΧΑΣΕΤΕ 









ΚΚΊΤΙΚΝΝ 



£ΐΛ1Μί1Ι*Εΐ 


- 


"Βθίιτοη π ΟοΙΗβιπ ΟίΙγ σε 
χρειάζεται και πάλι". Παρτε 
την θέση του ΒθΙιτοπ και 
σώστε την πόλη απο το 
σατανικό σχέδιο του Ρθπςυίπ. 
Οδηγείστε τον με επιδεξιότητα 
από σκοτεινά δρομάκια στις 
στεγες μέσα αποκαταπληκτικές 
σκηνές παρμένες κατ' ευθείαν 
από το ομώνυμο έργο. 
Πολεμήστε σώμα με σώμα με 
τον Ρβηρυιπ και την συμμορία 
του. Χρησιμοποιήστε τα όπλα 
και τα εργαλεία που σας είναι 
διαθέσιμα καθώς και τον 
εκπληκτικό ΒοΙεονο οοπτρυΐβτ 
για να αναλύετε τα στοιχεία 
που ανακαλύπτετε. 


>κλειστικοι αντιπρόσωποι ■ εισαγωγείς : 

ΟιβθΚ 3θίΥίΜ51£ 

*ΪΓψ 

γκηποννήσων 28 Αθήνα 11474 
ι. 6443759 Ραχ 6442412 


ΘΛΜΕΤΕΚΙ · 


Το πιο εκπληκτικό αθλητικό ) 
γεγονός της Αμερικής τώρα 
πιο εντυπωσιακόμέσα από την. 
οθόνη σας. Ολη η εντυπωσιακή 
δράση από τον "ένας εναντίον 1 
ενός" ανταγωνισμό 
μεταφέρεται αυτούσια στον ’< 
υπολογιστή σας. 


ΜΛΤΥΌί*! 


Ανταγωνιστείτε σε επτά 
αγωνίσματα που περιλαμβάνου^: 
τον Τοίχο, την Κονταρομαχία, ( 
την Επίθεση, την Ανθρώπινη 
Βόμβα, την Σφαίρα του Ατλαντς, 
το ΡοΐΛίβΓόαΙΙ και τον 

( “ Εξολοθρευτή. 

Ολα με άίςίΐϊδθά εικόνες και ήχό 
| παρμένα κατ' ευθείαν από το < 

| αυθεντικό δάονν της , 


τηλεόρασης. 


ΤαΚθ υρ ΙΙιθ οΐιαίΐθπ^θ 

Νθν\τ 


Αναϊΐα&ΐ© οη 
ΡΟ Οοιηραΐί&ΐθδ/Ατηί^α 
















